Kies een tegenstander en knip de kaartjes uit. Geef elke speler 10 kaarten. Leg één kaart op tafel en probeer
om en om een kaart uit je handen aan te leggen aan de kaart die al op tafel ligt. Zorg ervoor dat het woord
bij de regel past of andersom. Heb je geen enkele kaart die past? Pak dan een kaart van de stapel. Degene die
als eerste al zijn kaarten heeft aangelegd, wint het spel! Kan niemand meer een kaart aanleggen? Dan wint
degene die de minste kaarten over heeft.
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