VERKSAMHETSPLAN
2026

YG:s vision é&r att skapa broar fér barn och unga inom e-spelvérlden.

Org.nr. 802533-6515



Young Gamers mal med verksamheten ar:

Mal for ar 2026:
- Anordna onlineverksamhet
- Anordna fysiska e-speltraffar
- Underhalla och utveckla befintligt community fér medlemmarna
- Vara synliga i media
- Samarbeta med olika aktorer for att aktivera barn och ungdomar
- Oka medlemsantalet
- Informationsspridning kring e-spelandets effekter

Syfte for ar 2026:

- Kompetensutveckling kring e-spel

- Bidra till erfarenhetsutbyte mellan medlemmar

- Bidra till en kansla av tillhorighet och sammanhang

- Kunskapsspridning i sakfragor for att barn och unga
ska kanna sig inkluderade

- Okat fysiskt, psykiskt och socialt valmaende hos medlemmarna

- Oka tillgangligheten kring e-spel for barn och unga med
funktionsnedsattning



For att na var malsattning ar foljande verksamhet planerad for ar
2026:

Mars - Arsméte, Online via Discord
Under aret aterkommande aktiviteter:

Onlinespel
Bjuda in medlemmarna till onlinespel varannan vecka. Ledare finns pa
plats och ar behjalpliga.

E-speltraffar

| samarbete med Hogskolan i Halmstad och RBU Halland bjuds
medlemmarna in att spela olika typer av dataspel i esportlabb och fysiskt
aktiva digitala spel i GiM-labb i Halmstad. Aktiviteten sker en
gang/vecka.



