VERKSAMHETSPLAN
2024

YG:s vision ar att skapa broar for barn och unga inom e-spelvarlden.

Org.nr. 802533-6515



Young Gamers mal med verksamheten ar:

Mal for ar 2024:

Anordna onlineverksamhet

Anordna fysiska e-speltraffar

Underhalla och utveckla befintlig community for medlemmarna
Vara synliga i media

Samarbeta olika aktorer for att aktivera barn och ungdomar
Oka medlemsantalet

Informationsspridning kring e-spelandets effekter

Fortsatta jobba med Arvsfondsprojektet Gaming in Motion (GiM)

Syfte for ar 2024:

Kompetensutveckling kring e-spel

Bidra till erfarenhetsutbyte mellan medlemmar

Bidra till en k&nsla av tillhérighet och sammanhang
Kunskapsspridning i sakfragor for att barn och unga

ska kanna sig inkluderade

Okat fysiskt, psykiskt och socialt valméende hos medlemmarna
Oka tillgangligheten kring e-spel for barn och unga med
funktionsnedsattning



For att nd var malsattning ar foljande verksamhet planerad for ar
2024

Mars - Arsméte, Online via Discord
Var - Event esportlabb
Host - Onlineevent

Under aret aterkommande aktiviteter:

Onlinespel
Bjuda in medlemmarna till onlinespel. Ledare finns pa plats och ar
behjalpliga.

Onlinetraning
Bjuda in medlemmarna till onlinetréaning. Ledare finns pa plats och ar
behjalpliga.

E-speltraff for tjejer
Bjuda in medlemmarna till e-speltraffar for tjejer i esportlabb pa
Hogskolan i Halmstad, dar de spelar typer av dataspel tilsammans.

E-speltraffar

| samarbete med Hogskolan i Halmstad och RBU Halland bjuds
medlemmarna in att spela olika typer av dataspel i esportlabb i
Halmstad.



Gaming in Motion

Gaming in Motion (GiM) &r ett trearigt projekt som drivs av Young
Gamers med stdd av Allmanna Arvsfonden och startade januari 2023.
Under ar 2024 kommer Young Gamers att lagga ett stort fokus pa
projektet Gaming in Motion.

| projektet vill vi sdga JA och inte NEJ till e-spelande. Den digitala varlden ar har for
att stanna och darfor vill vi skapa forstaelse och kunskap kring hur man behover
tanka. Detta for att pa basta satt balansera det digitala livet med det fysiska.

| projektet vill vi skapa majlighet, i foérsta hand for barn och unga att utéva fysisk
aktivitet pa ett lustfyllt satt genom e-spel. Det ar vedertaget att fysisk aktivitet
paverkar den psykiska halsan positivt. Projektet vill bidra till en 6kad/bevarad psykisk
halsa, men ocksa bidra till att motverka socialt utanférskap.

| projektet kommer ett stort fokus att laggas pa att inkludera barn och unga med
funktionsnedsattning, da vi ser att det ar en grupp som i an storre utstrackning an
barn och unga utan funktionsnedséattning ar i behov av det projektet kommer att
jobba med. Dessutom upplever barn och unga med funktionsnedsattning oftare ett
socialt utanforskap och en avsaknad av ett socialt sammanhang, ndgot som projektet
ocksa kommer att jobba med.

| projektet kommer vi under aret sprida metodmaterialet for GiM-metoden framst till
fokusomradena, skola, sjukvard, gaming-, e-spel- och funktionshindervariden.

| projektet kommer vi till sommaren att arrangera ett lager med tema: Gaming pa
olika satt och kommer att forlaggas i Stockholm.



