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Chockregler

Chock spelas i tvamannalag dar den ena spelaren i laget har vit, och den
andra svart.

Drag

e Alla pjaser gar precis som i schack, om inte nagon regel sager
annorlunda.

e Nar man tar en pjas fran sin motstandare far man ge den till sin
medspelare som, nar det ar dennes tur, istallet for att géra ett
drag far stalla in den pjasen pa sitt brade.

e Man behdover inte stalla in dom pjaser man far av sin medspelare
direkt utan kan behalla dom hur lange man vill.

e Rord ar inte ford och slappt ar inte slappt.

e Draget ar utfort nar man trycker pa klockan.

e Det ar tillatet att satta in en pjas sa att det blir schackmatt.

e Bonder far inte sattas in pa forsta eller attonde raden.

e En bonde som promoveras byts inte fysiskt ut men antar samma
egenskaper som den deklarerade pjasen. Om man inte sager vad
man promoverar bonden till innan man trycker pa klockan blir det
automatiskt en dam.

e Nar en promoverad bonde slas ar den ater en vanlig bonde.

e Stallningsupprepning har ingen betydelse.

e Det ar inte matt ifall det finns ett mellanrum mellan den
schackande pjasen och kungen aven om den férsvarande spelaren
inte har nagon pjas pa handen

e Rockadreglerna funkar precis som i schack.

e Pjaserna far flyttas med tva hander.

e Pjaserna pa hand far inte déljas for motstandarna. Om
motstandaren trots papekande inte visar sina pjaser har du ratt att
sla over klockan.

e Vid felaktigt drag stannas klockorna. Det felande laget ges
mojlighet att ge upp. Om de avbdjer ska klockan vid det brade dar
felet begicks korrigeras med antingen en tillaggsminut for
motspelaren till den spelare som utférde det regelvidriga draget
eller en avdragsminut for spelaren som utférde det regelvidriga
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draget. Motstandarlaget till den spelare som utférde det
regelvidriga draget avgor pa vilket av satten som klockan
korrigeras.

Om en spelare gor ett drag nar den ar matt, bestraffas det alltid
med tillaggs- eller avdragsminut.

Resultat

En match ar vunnen av det lag som nar malpoangen (till exempel
forst till tre vinstpartier).

Ett parti ar vunnet av laget dar en spelare satt sin motstandare
schack matt eller dar motstandaren ger upp.

Partiet avslutas da spelarna som ar vid drag har stannat sina
respektive klockor. En spelare som ar vid drag har ratt att utfora
sitt drag (dven om motstandarlaget har givit upp). Det betyder att
ett parti (férutom 1-@) kan sluta 1-1 eller 2-Q

En match kan ocksa sluta oavgjort om bada lagen satter matt och
darmed uppnar malpoangen samtidigt.

Tid/klockan

Betanketiden galler en hel match, man staller alltsa inte om
klockan mellan partierna.

Klockorna placeras pa ytterkanterna, synliga for alla spelare.
Om tiden gar ut for ett lag nar motstandarna automatiskt
malpoangen. Om minst en tid i vardera laget har gatt ut ar
matchen oavgjord.

Ovrigt

Kommunikation inom laget ar tillatet.

Laget som ar lottade som "vit" valjer farg genom att satta sig vid
bradena. Darefter valjer det andra laget motstandare.

Laget som forlorar ett parti har ratt att byta plats vid bradena
Det ar inte tillatet att utféra drag at sin partner. Men i
forekommande fall ar det tillatet att stanna sin medspelares
klocka



