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Spel och spelare

Spelaren den sanne ér, enligt Dan Turéll, alls ej ett offer for Speldjavulen. Spelaren ir i stillet, i varje
fall om han kan tala till korten och de kan tala till honom, en stor konstnir. En sadan konstnir ar Turéll,
och det sager han utan att ha for avsikt att vare sig skryta eller skaimmas.

Han ar en gambler, och det fods man till. Las och |ar.

B Vira vilutvecklade bibliotek har nagot
som heter decimalklass-katalogisering, ett
system de ordnar fackbdcker efter, ett sys-
tem som samtidigt dr en grotesk version av
den minskliga fenomenologin. Punkt 70-79
heter saledes: "Konst. Spel. Sport”.

Det ar det mellersta elementet i denna
storslagna trio jag girna vill fista er upp-
marksamhet pa.

Jag iir namligen gambler, och jag siger det
varken for att skryta eller for att fa skiam-
mas. Jag ar fullstandigt 6vertygad om att det
faktum att man 4r gambler 4r ngot man har
lika lite inflytande 6ver som det faktum att
man ar rodharig eller har kraftig benstom-
me. Jag 4r fodd spelare precis som jag ir
fodd (som) man. Ingen har nigonsin bett
mig vilja.

Jag skulle aldrig vid sunda vitskor kunna
kopa till exempel en golvmatta for 5000
kronor, i alla fall inte utan att fi order om att
gora det, helst eftertryckligta och frin néra
héll. Men jag ar nir som helst, nistan, be-
redd att balansera beloppet pa hogkant i en
snabb omgéng poker. Sidana ir spelare.

Och spelare blir som regel spelare darfor
att de &r exstatiker. Spelet ir gift och lidelse,
och sa mycket farligare eftersom det till pa
kopet har en slags erotisk dimension. Som
varje spelare vet finns det kvallar nir man
kan tala med korten, det finns kvillar nir
man helt enkelt kan tala om f6r dem vad de
ska gora, och de gor det. Dessa kvillar ar
lika storslagna, extatiska och medvetande-
utvidgande som sjalva kirlekens under. Det
dr bara det att man ar ensam om dem -
tillsammans med forloraren, naturligtvis,

som inte alltid delar ens lattforstadda lycka. «

Men det finns spel och spel, sjilvklart.
Och nir jag talar om att vara gambler ir det
en sérskild sorts spel jag tinker pa.

Om biblioteken kan definiera ett stort
minskligt férnimmelse- och erfarenhetsom-
rade som “Konst. Spel. Sport” som 70-79,
s& kan man vil ocksa tillita sig att klassifice-
ra den den av Spelets natur, som inte utan
vidare ir synonym vare sig med konst eller
sport.

Som jag ser det kan de spel vi spelar och
ser omkring oss i vardagen indelas i tva
huvudgrupper: Fjirr-distans-spel och Nir-
distans-spel.

Fjdrr-distans-spel, spel dar spelaren satsar
péa andra. Tips, trav och galopp, brevduve-
tévlingar, totalisatorn.

Nar-distans-spel ir spel, dir spelaren har
ett direkt inflytande. Niir-distans-spelen vill
jag dela in i tre undergrupper:

1) Fardighetsspel: Spel som kriver en kon-
kret fysisk teknik och koordinationsforma-
ga, spel ndr det ar som mest likt “sport”.
Exempel: biljard, bowling — eller kvalifi-
cerad flipper.

2) Tankespel: Spel som kriver en konkret
psykisk teknik, med andra ord; som kriver
att den matematiska mekaniken fungerar
optimalt. Sddana spel; schack, bridge, mah
jong, pa det mer ansprikslosa planet: dven
whist och casino.

3) Hasard-spelen som kriver en egen tek-
nik, 1at mig ge mig ut pa djupt vatten och

kalla den psi-tekniken; kinslan fér motstan-
darens tarningar, formagan att kunna kdnna
lukten av hans tirningar i det glas 61 han
dricker. Exempel: bland kortspelen i synner-
het poker, merparten av tirningsspelen.

Det ar detta sistnaimnda omrade som gor -
att jag tors kalla mig spelare. Detta omride

ar min disciplin.

Tro inte att jag flickar spelkort med fukti-
ga fingrar fran tidig morgon till sen kvill.
Det har jag definitivt inte tid med.

omgang i baren som insats, lat det handla

Men da och da, vixlande frin en géng i
manaden till en gang i kvartalet, slar Spel-
Djévulen klorna i mig. Dé gar jag den rakas-
te och narmsta vagen till ett av de virdshus
som jag vet frekventeras av andra med sam-
ma lustar, och si kommer korten eller tir-
ningarna pa bordet, och — som Sherlock
Holmes brukade siga till sin adjutant — " The
Game's afoot, Watson”. Spelet har bérjat.

Lat det borja nog si stillsamt med en

om pengar eller iat det vara spel for spelets
skull utan insats — forr eller senare borjar
korten tala. De blir ndstan genomskinliga.
De far roster. De telegraferar och semafo-
rerar till en — om man ir Spelare. Man
behover inte alltid vinna pa kuppen, det ir
heller inte avgorande: Kommunikation ar
det dnda.

Det finns kvéllar som dr som eviga skytte-
gravskrig. Man kdmpar, alla kimpar, men
korten ar inte tillgangliga i kvill, de vill inte
ha med en att géra och alla gar hem besvik-
na. Det finns andra och outsigligt underbara
kvallar nir korten i gengild exploderar och
den ena osannolika kombinationen dansar
fram som i en Hollywood-balett: tre spelare
med respektive fyrtal i ess, fyrtal i kungar,
fyrtal i drottningar. .. Det finns kvillar nar
man fér tre Royal Straight Flush i rad och
néstan skulle kunna grata.

Det ar de stora kvillarna, kvillarna Spela-
ren lever fér. Man vet att i kvall dr jag
oovervinnerlig och osérbar, i kvill kan ingen
sla mig. Lugnt och stillsamt vinner man spel
efter spel, man tvivlar aldrig pé niista vinst.
Man lyder helt enkelt en naturlag, som nér
grdset trianger sig-upp genom jorden. Man
ska ju vinna.

Sddan ar Spelets lag, och bara den som
lyder Spelets lag kan vinna det. Den gode
hasard-spelaren foljer vanligen ett antal
lagar som han knappast skulle kunna moti-
vera fornuftsmissigt. Spader signalerade till
mig i kvill, skulle han siiga, Spader blinkade
till mig. Sa han spelade Spader — och vann.

Sa gor en Spelare, och for icke-spelare
later det formodligen som galenskap och
gallimatias. Men s& later ocksd de flesta
stora konstnarer.
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