
Trots sin spröda ålder har Tobias 
Larsson redan satt ett internatio-
nellt avtryck. Som sin styrka 
anger han en bra analysförmåga 
för att se helheter och samband 
– LTU:s 35-årige professor är dock 
en obotlig tidsoptimist. 

Han doktorerade på hur man 
inför metodik för snabba dator-
stödda analyser i produktutveck-
ling. Systemet används bland 
annat av konstruktörer inom 
fordonsdynamik. 

förbätt-
rat strömavtagare till höghastig-
hetståg. 

I dag leder han forskningsar-
betet med funktionella produkter 
inom produktutveckling på Luleå 
tekniska universitet. 

 – Forskningsmässigt ägnar 
vi oss mycket åt teori och meto-
dik för att företag ska klara så 
kallade livscykelåtaganden – det 
vill säga att de får hjälp till att 
nå en hållbar utveckling genom 

att kontinuerligt förbättra sina 
produkter och tjänster, säger 
han. 

Den unge professorn utvecklar 
teorier och processer för pro-
duktutveckling, bland annat in-
om flygindustrin. 

Forskningen utförs tillsam-
mans med företag som Volvo 
Aero, Airbus och Rolls Royce. 
Nya flygmotorkoncept ska dras-
tiskt minska de skadliga utsläp-
pen. 

Förhoppningen är att de ska 
komma i nästa generations flyg-
plan. 

Luleåforskaren tar även fram 
system och metodik som hjälper 
till att utveckla produkter och 
kortar ner tiden för utveck-
ling. 

Med datorstöd och metoder 
för att snabbt utveckla koncept 
kan man enligt professorn klara 
av att generera upp till 40 kon-
cept om dagen i stället för en-

staka koncept som är fallet med 
dagens tillvägagångssätt.  

professorns in-
tresseområden är ”Design for 
Wellbeing”. Konceptet handlar 
om att ”konstruera välmående” 
och skapa livskvalitet, bland an-
nat för handikappade. Teknik 
ska hjälpa dem att i möjligaste 
mån kunna vårdas hemma. Ett 
exempel är ett föremål som se-
nildementa bär runt halsen. Ge-
nom att krama på prylen så sig-
nalerar personen att den mår bra 
– exempelvis till en anhörigs mo-
biltelefon. 

Uppfinningen har utvecklats 
tillsammans med Intel och Stan-
ford University. Tobias Larsson 
berättar att intresset för ”välmå-
ende-design” har varit relativt 

lågt i Sverige, men utländska 
prestigeuniversitet har tänt på 
den svenska forskningen. 

ett nära samarbete 
med Stanford University i Kali-
fornien och Hosei University i 
Japan – en fjäder i hatten för 
lilla Luleå. 

Tobias Larsson säger att han 
inte ser sig som en ”miljöknutte” 
– men att bidra till att skapa en 
hållbar utveckling med en sund 
planet som mål är en personlig 
passion för Luleås professor. 

 – Jag vill gärna bidra till att 
skapa lösningar som gör livet 
bättre för fler människor på vår 
jord, säger han. 

✪ 

✪ 

✪ 

✪ 

✪ 

Under sin mammaledighet fick 
Katja Kumpula mycket tid att fun-
dera och hon beslutade sig för att 
satsa på sin innovationskraft. 

För närvarande har Kumpula tre 
uppfinningar på gång. Hon är myck-
et hemlighetsfull om sina innova-
tioner. Just nu har innovatören en 
patentansökan inne för ett hjälpme-
del för kvinnor. 

som ”en lösning på ett vardagligt 
problem som ger en känsla av gla-
mour”. 

Hon har även tagit fram ett städ-
redskap som kombinerar två verk-
tyg i ett – även denna innovation 
är höljd i mystik. 

Hennes tredje uppfinning är ett 
nyskapande hörselskydd för riktigt 
små bäbisar. Barnet kan till och 
med ligga mot skyddet utan att 
märka av det. 

✪Teknik 
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På dagarna utvecklar han unika 
maskiner med hög automatise-
ringsgrad för industrin – exem-
pelvis etikettmatare och påsför-
slutningsmaskiner. 

Hemma i Degerfors dignar hu-
set och trädgården av uppfinning-
ar, exempelvis solfångaren som 
följer ljuset. Hans idéer är samlade 
i bland annat en liten hemma-
byggd Lancia Abarth Cabriolet. 

sin äga-
re och närgångna betraktare. Den 
är utrustad med solceller och ett 
avancerat larm som regleras med 
laser och ultraljud. 

Bilen larmar uppfinnaren om 
den blir stulen – Björn kan då 
stänga av motorn via gsm-nätet. 

Uppfinnaren hävdar att flera 
av innovationerna skulle kunna 
få ett brett användningsområde. 
Hans hobby som violinist och 
mandolinspelare har frammanat 
musikaliska uppfinningar – bland 
annat en brusfri förförstärkare.

Hans specialitet har blivit att 
utveckla teknologi som gör 
spelframställning mer tillgäng-
lig för esteter. 

Målet har varit att släppa in 
all ny kreativitet i spelen – på 
så sätt har Grin fått uppdrag för 
de heta bolagen. I dag utvecklar 
de bland annat spel för Xbox 360 
och Playstation 3. 

först med 
att introducera teknologin med 
”pixel-shaders” i spelet Ballistics, 
en teknik som sedan dess har 
blivit en standard i branschen. 

Under många år har han 
siktat på att skapa ett spel som 
kan beröra människor på sam-
ma sätt som film gör. Steven 
Spielberg har försökt revolu-
tionera spelbranschen, men 
misslyckats. Enligt Ulf Anders-
son är detta en teknisk fråga 
som han tror att Grin kan ha 
löst inom fem, sex års tid.

✪ 

✪ 

✪ 

✪ 

✪ 


