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Har tre uppfinningar pa gang.

Katja, 31
bygger for
hemmet

Stockholmstjejen arbetade inom
servicebranschen — nu har hon en
ny karridr och tre uppfinningar pa
gang. | dag pluggar 31-ariga Katja
Kumpula pa innovationsprogram-
met i Milardalen.

Under sin mammaledighet fick
Katja Kumpula mycket tid att fun-
dera och hon beslutade sig for att
satsa pa sin innovationskraft.

For narvarande har Kumpula tre
uppfinningar pa gang. Hon dr myck-
et hemlighetsfull om sina innova-
tioner. Just nu har innovatéren en
patentanstkan inne for ett hjalpme-
del for kvinnor.

UPPFINNERSKAN BESKRIVER DET
som “en losning pa ett vardagligt
problem som ger en kénsla av gla-
mour”.

Hon har dven tagit fram ett stad-
redskap som kombinerar tva verk-
tyg i ett — &ven denna innovation
ar holjd i mystik.

Hennes tredje uppfinning ir ett
nyskapande horselskydd for riktigt
sma bébisar. Barnet kan till och
med ligga mot skyddet utan att
maéarka av det.

JOHN EDGREN
john.edgren@dagensteknik.se

@ Namn: Katja Kumpula. Alder: 31. Bor:
Vasteras. Pluggar: 2:a terminen pa inno-
vationsprogrammet — Méalardalens hog-
skola.

& Drominnovationen: "Jag skulle vilja
uppfinna nagot som ger manniskor mer
tid.”

& Styrka: "Jag ar kreativ — ser l6sningar
och mojligheter. ”

& Svaghet: "Jag ar tidsoptimist - allt tar
langre tid an jag tror."

& Passion: "Familjen och skor.”

Hér dr ett exempel pa Tobias Larssons
arbete med "Design for Wellbeing”. Bil-
der projiceras pa insidan av ett plexiglasklot. Ge-
nom att vrida pa klotet skiftar bilden.

Patenterade Nosphere ar ett granssnitt
som har utvecklats i samarbete med

Luleas 35-arige professor har
redan placerat det tekniska
universitetet pa virldskartan.

Han ar en av framtidens tek-
nikstjarnor - Tobias Larssons
forskning ger oss renare luft
och later handikappade aldras
med vardighet hemma.

Trots sin sproda alder har Tobias
Larsson redan satt ett internatio-
nellt avtryck. Som sin styrka
anger han en bra analysférmaga
for att se helheter och samband
- LTU:s 35-arige professor &dr dock
en obotlig tidsoptimist.

Han doktorerade pa hur man
infor metodik for snabba dator-
stodda analyser i produktutveck-
ling. Systemet anvinds bland
annat av Kkonstruktérer inom
fordonsdynamik.

Stanford University. Tanken &r att uppfin-
ningen ska trana minnet hos Alzheimerssjuka.

Tobias, 35,

har pl

PROFESSORN HAR AVEN forbétt-
rat stromavtagare till hoghastig-
hetstag.

I dag leder han forskningsar-
betet med funktionella produkter
inom produktutveckling pa Lulea
tekniska universitet.

— Forskningsmaéssigt dgnar
vi oss mycket at teori och meto-
dik for att foretag ska klara sa
kallade livscykelataganden — det
vill sdga att de far hjilp till att
na en hallbar utveckling genom
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acerat Lulea tek

redaktionel
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Professor Larssons avdelning i Lulea har tagit fram tekniska I6sningar fé6r motorerna hos Airbus A380. D

niska univer:

Namn: Tobias Larsson. Alder: 35.
Bor: Lulea. Uthildning: Maskin-
ingenjor och teknologie kandidat
vid Mitthégskolan, Teknologie
Magister, Licentiat och Doktor vid
nuvarande arbetsplatsen.

att kontinuerligt féorbéttra sina
produkter och tjanster, siger
han.

Den unge professorn utvecklar
teorier och processer for pro-
duktutveckling, bland annat in-
om flygindustrin.

Forskningen utfors tillsam-
mans med foretag som Volvo
Aero, Airbus och Rolls Royce.
Nya flygmotorkoncept ska dras-
tiskt minska de skadliga utsldp-
pen.

Arbetsplats: Lulea tekniska universitet.
Verksamhetsomrade: Professor och
amnesforetradare — Avdelningen for
Funktionella Produkter, Institutionen for
Tillampad fysik, maskin- och material-
teknik.

Forhoppningen ar att de ska
komma i nésta generations flyg-
plan.

Luleaforskaren tar dven fram
system och metodik som hjalper
till att utveckla produkter och
kortar ner tiden foér utveck-
ling.

Med datorstéd och metoder
for att snabbt utveckla koncept
kan man enligt professorn klara
av att generera upp till 40 kon-
cept om dagen i stidllet for en-
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- ar adressendumailar till for att anmila en kandidat till Dagens Tekniks riksomfattande tavling
n a e “ e nl e Teknikstjarnan 2008. Vi soker dig som ar framtidens Nobel eller Munters - du ska vara ung (upp till 35
] ar) och gora nagot tekniskt betydelsefullt. Vi utser fyra finalister och bland dem Teknikstjirnan 2008.

- KNIKSTJARNOR

Bjorn, 33: Min cab pratar med dig

Bjorn Albertus édr sa fortjust

i att sdtta ihop nya prylar att
33-aringen fortsitter med det
dven efter arbetstid.

Pa dagarna utvecklar han unika
maskiner med hoég automatise-
ringsgrad for industrin - exem-
pelvis etikettmatare och pasfor-
slutningsmaskiner.

Hemma i Degerfors dignar hu-
set och tradgarden av uppfinning-
ar, exempelvis solfingaren som
foljer ljuset. Hans idéer ar samlade
i bland annat en liten hemma-
byggd Lancia Abarth Cabriolet.

FORDONET PRATAR MED sin iga-
re och ndrgangna betraktare. Den
ar utrustad med solceller och ett
avancerat larm som regleras med
laser och ultraljud.

Bilen larmar uppfinnaren om
den blir stulen — Bjorn kan da
stdnga av motorn via gsm-nitet.

Uppfinnaren hivdar att flera [EAAIIREIe)e)ahaba P15 (o)
av innovationerna skulle kunna
fa ett brett anvandningsomrade.
Hans hobby som violinist och
mandolinspelare har frammanat
musikaliska uppfinningar — bland

@ Namn: Bjorn Albertus. Alder: 33. Bor: Degerfors. Utbildning: El-Industri-
el Automation-Karlskoga, Elektronisk kommunikation — Skévde, Produk-
tionsteknik — Karlstad. Arbetar: Teknisk chef pa HL Display i Karlskoga AB.
& Drominnovationen: "Jag skulle vilja uppfinna en kompenseringsenhet
som gor att stranginstrument haller sig stamda.”

annat en brusfri forforstarkare. ¢ styrka: "Kreativ med en hog stresstroskel - Ser méjligheter i problem.”
& Svaghet: "Jag ar tidsoptimist — Jobbar pa det.”
JOHN EDGREN & Passion: "Musik, hydralik, pneumatik, elektronik och mekanik — det ar roliga saker.”

john.edgren@dagensteknik.se

Ulf, 28, revolutionerar dataspelen

1997 grundade han spelfore-
taget Grin tillsammans med
sin bror Bo.

Ulf Andersons arbete har
hjilp till att placera Sverige
pa virldskartan.

Hans specialitet har blivit att
utveckla teknologi som gor
spelframstillning mer tillgdng-
lig for esteter.

Malet har varit att sldppa in
all ny kreativitet i spelen — pa

t ror sig bade om motordelar och metoder for att forkorta utvecklingsarbetet.

itet pa varldskartan

ca koncept som &ar fallet med
ens tillvigagangssatt.

~ ANNAT AV professorns in-
seomraden dr “Design for
lbeing”. Konceptet handlar
att ”konstruera valméaende”
skapa livskvalitet, bland an-
for handikappade. Teknik
hjialpa dem att i mojligaste
1 kunna vardas hemma. Ett
mpel ar ett foremal som se-
lementa bir runt halsen. Ge-
1 att krama pa prylen sa sig-
rar personen att den mar bra
empelvis till en anhérigs mo-
elefon.
Jppfinningen har utvecklats
ammans med Intel och Stan-
| University. Tobias Larsson
ittar att intresset for "valma-
e-design” har varit relativt

lagt i Sverige, men utlandska
prestigeuniversitet har tint pa
den svenska forskningen.

I DAG FINNS ett nidra samarbete
med Stanford University i Kali-
fornien och Hosei University i
Japan - en fjdder i hatten for
lilla Lulea.

Tobias Larsson siger att han
inte ser sig som en “miljoknutte”
— men att bidra till att skapa en
hallbar utveckling med en sund
planet som mal &4r en personlig
passion for Luleas professor.

— Jag vill gidrna bidra till att
skapa losningar som gor livet
béttre for fler manniskor pa var
jord, sdger han.

JOHN EDGREN
john.edgren@dagensteknik.se

Bionic Commando &r ett de hetaste svenska spelen nagonsin.

Vill gbora spel som paverkar

jag tror att vi kan na dit om 5-6 ar.”

& Styrka: "Att jag kommer forsta precis hur ett projekt kommer att fungera
och se vilka problem som kommer dyka upp. Jag &r bred — en logisk estet.”

& Svaghet: "Att jag inte kan komma ihag tabeller och telefonnummer. Jag kan
inte multiplikationstabellen, men jag klarar av mycket komplierad algebra.”

& Passion: "Min dotter Isabella, samt att utveckla mig sjalv och andra.”

2 Namn: Ulf Andersson. Alder: 28. Bor: Stockholm. Utbildning: Autodidakt.
Arbetar: Grundare och agare for Grin som utvecklar spel.

& Drominnovationen: "Att utveckla spel som verkligen paverkar spelarens
kanslor — som film kan gora. Da maste man ha ett fullt grepp pa teknologin —

sa satt har Grin fatt uppdrag for
de heta bolagen. I dag utvecklar
de bland annat spel fér Xbox 360
och Playstation 3.

ULF ANDERSSON VAR forst med
att introducera teknologin med
"pixel-shaders” i spelet Ballistics,
en teknik som sedan dess har
blivit en standard i branschen.
Under manga ar har han
siktat pa att skapa ett spel som
kan berora minniskor pa sam-
ma sitt som film gor. Steven
Spielberg har forsokt revolu-
tionera spelbranschen, men
misslyckats. Enligt Ulf Anders-
son dr detta en teknisk fraga
som han tror att Grin kan ha
16st inom fem, sex ars tid.

JOHN EDGREN
john.edgren@dagensteknik.se



