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Lettre | 0Ol 1liver Smit h,
directeur ddune ®col e -~

"' Rendez -vous donné pour une
rencontre en visioconférence

EQUIPE 002

Visioconférence avec Olliver Smith (vidéo dif-
fusée en réalité), i | met | es ®|I ve
pour entrer dans son académie secrete qui

forme les agents infiltrés : ils ont 1h pour
sd®chapper de | a salle
potentiel en r®solution

_____ n Escape Game
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EQUIPE 003
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Les ¢l e®eves ont readau un mystecrie
nNous rencontrer etv ows se Ptr cdseemn

main, par Vvisioconfcrence.

Lors de cette visioconfc¢crence,
rcalit¢ son ¢ccole est secr aete e
| 1l | eur propose de voir sails c
|l e d¢cfi de sacchapper de | a sal

La porte se verrouille, |l e chroc
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Une vidéo de lancement  (trouvez un bon acteur !)

a Y Iy

Un coffre (qui emprisonne la clé de la porte)

Une clé de consignation pour mettre plusieurs cadenas sur le coffre
(autant que do®qui pes)

4 cadenas a codes (ici 2 a 3 chiffres, 1 & 4 chiffres, 1 4 5 chiffres )

Un xylophone avec les notes en couleurs (gommettes ¢ca marche, on peut
aussi prendre un piano ou tout autre instrument simple a prendre en main et avec
les notes en couleur)

Un téléphone portable  (dont on réglera le code de verrouillage )
Une boite labyrinthe (boite casse -téte qui renferme le code de déverrouillage

du t ® ®phone, peut °tre remplac®e par ndi mporte quelle

on cache le code de déverrouillage dans la piece)

Un livre ( dont on coloriera des lettres pour donner des indices)

Un feutre noir

Une vitre de fenétre ou un miroir

Des mots écrit fagon «  corbeau » : BUEE, CHAUD, MIROIR
Des abaisse -langue pour écrire un alphabet codé (7)

2 Stylos UV

Une tasse de Sirius Black thermo  réactive (qui fait apparaitre son nulméro
de matricule -390-, achetée a GIFI)

Une bouilloire
Les docs imprimés
Tout élément de décor jugé pertinent !

Un cryptex ~ |l ettres transparent qui renf

mettant le mot AGENT (traduit du japonais) (pas nécessaire, la clé peut sim-
plement se trouver dans le coffre !)

Connexion internet
Cloud pour | e stockage doune i mage

TE _GENERALE DU MATER

EL

ir®e e
Pol i ces do®cr it ul
utilisées dans les documents
me —— sdoouvr

SECRE

Secret agency


https://www.dafont.com/fr/-top-secret.font
https://www.dafont.com/fr/secret-agency.font
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Remplir les cercles blancs avec les photos des éleves

EQUIPE_001

- Cartes a poser quand le jeu commence

EQUIPE 002

[(EQUIPE_003] EQUIPE 004



001

A trouver :
7 un xylophone avec les notes en couleurs

17 Une baguette de xylophone

17 Un bande de partition en couleurs

7 11 piéces de puzzle a assembler >4

Matériel associé :

17 Un cadenas a 4 chiffres, réglé sur 3674, accroché sur le coffre

/Lﬁ@n/ gme racont ®e

Les éleves trouvent le xylophone et la partition avec les ronds de couleurs qui correspondent aux notes.

En parall | es /s trouvent | es symboles québil Ffaut
En jouant la premiére melodie, ils reconnaissent « Au clair de la Lune » et cherchent le symbole lune qui est
associé au chiffre 3. Le premier chiffre du cadenas est donc 3.

lls procedent ainsi pour les 3 autres chansons et trouvent le code 3674.
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PE 002

1 Un téléephone portable (avec appli lecteur de QR code + Google trad + un message dans les notes qui dit
« Penser a acheter le dernier roman de Mickael Connely)

1 Une boite labyrinthe avec dedans un code pin de téléphone (schéma de déverrouillage)

A trouver :

1 Un gr code texte a compléter  (afaireici: http://mal -den-code.de/ ), avec ce message (une fois flashé) :

Jéar beaucoup air m® | es pages 7, 11, 13,
91, 99, 102, 106, 107, 111, 114, 267, 318, 383 du livre de Mickael Connely.

7 Un livre de Mikael Connely avec des lettres coloriées
1 Un feutre noir

1 Sur le tableau collectif, une Une de journal avec des chiffres entourés, ce sont ceux a co-
lorier dans le QR code

Matériel associé :

1 Un cadenas rouge réglé sur 120, accroché sur le coffre

ﬂo”@n/qme racont ®e

Les éleves trouvent le teléphone portable, qui est verrouillé. Ils réussisent a ouvrir la boite labyrinthe qui

renferme un code de d®verrouill age. En acc®dant au
tion Google Traduction et une application de notes. Dans celle -ci figure le message qui dit de regarder
dans le livre.

/l's trouvent un QR code ~ compl ®t er mai s ndbéont pas

Journal disposée sur le mur général. Ils peuvent colorier et flasher le QRcode qui indique quelles pages du
!/’ vre regarder. Sur | es pages [ ndiqu®es, une [ etitre

t

15,

1
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http://mal-den-code.de/
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11, 13, 15, 18, 20,
22, 23, 38, 41, 44,
51,58, 71, 82, 87,
89, 91, 99, 102,
106, 107, 111,
114, 267, 318, 383
du livre de

Mickael Connely.
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003

A trouver :

7 10 morceaux dobune page de journal I nt i me
page suivante

1 Une vitre ou on aura écrit pour que ¢a soit visible avec de la buée le nombre 428 en morse
40 00 0 mm PANNE N N Somm mm mmm o @

1 Sur le tableau collectif, le code morse et plusieurs mots écrits fagon « Corbeau » : BUEE,
CHAUD, MIROIR. Sur le mot BUEE, placer une grosse gommette et la méme sur la vitre la ou
se trouve le message secret

Matériel associé :

1 Un cadenas a trois chiffres réglé sur 428, accroché sur le coffre

recons

/Lo”@n/'qme racont ®e

Les ® ves trouvent | es morceaux doéune page de jour
ler voir sur une vitre et faire de la buee.
Le mot BUEE est présent sur le panneau général, avec une croix a cotée. Une croix identique est présente sur

une Vvitre. Céest =~ cet endroit qudéi !l faut faire de
La bu®e fait apparaili tre un message en morse. Sur | e
coder 3 chi ffres, cbest | e code du cadenas.
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