Lathund for HEMA-CM

Det har dokumentet amnar vara en kort genomgang for att utféra en match i HEMA-CM.
Huvudsakliga syftet ar att agera som paminnelse for de som har tidigare utbildats i
programmet men vill frascha upp sina kunskaper. | andra hand kan det ocksa anvandas for
att bekanta sig med HEMA-CM utan att tidigare ha anvant det, men det &r rekommenderat
att atminstone ha gjort en genomgang med programmet pa riktigt innan ens forsta tavling.

Starta en match

Som forsta steg maste en match startas. Din turneringsledare kommer att saga at dig vilken
pool som ar relevant. Tryck pa en pool i listan féljt av “open” for att dppna poolen. Notera att
en pool som har startat visar totala mangden matcher samt hur manga matcher som
aterstar. Har poolen inga matcher an sa maste matcherna skapas.
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Har poolen inte skapats an sa 6ppnar du den och trycker create matches. Da kommer

matcherna genereras.
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| en pool dar matcher redan har korts klart sa visas de i gratt. Ostartade matcher ar valbara.
For att starta en match, tryck pa den i listan och klicka sen pa “Start match”.
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Nar du trycker pa start match far du upp tva fonster. Det ena fonstret ar det du kommer att
jobba med, det andra ar det som ska upp pa en eventuell andraskarm for att visas for publik
och faktare. Matchen ar annu inte igang, sa du kan backa ur det har steget ifall du valde fel
match. Tryck pa stora grona “Start Match” for att satta igang matchen.
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Match-granssnitt

Det har ar granssnittet du kommer anvanda nar du arbetar med en match. Har finns alla
verktyg du behover.
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Tidtagning

Klockan ar synlig i mitten pa granssnittet. Den visar hur mycket tid som har gatt under

matchen. Tryck pa TIME for att pausa eller starta klockan. Notera att tiden bérjar ga
automatiskt nar du trycker startar en match.

0:29




Poangutdelning
Anvand foljande knappar for att ge poang at faktare. | ordning sa visas:
- Poangknappar: 1 eller 2 poang at Bla eller Rod faktare i detta fall.
“No points” - om inga poang ska utdelas
“‘DB” - for att indikera en dubbeltraff.

Du kan gora dina val i lugn och ro. Nar du har tryckt in ratt information sa pabérjar du
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bekraftelse med att trycka pa “OK”.

Som exempel kommer jag trycka in 2 poéng BLA faktare, 1 poang ROD faktare, DB

(dubbeltraff), foljt av “OK”




Da kommer denna Bekraftelseruta dyka upp. Det ar kutym att ropa ut slutresultatet till
huvuddomaren innan “Confirm” trycks. Detta for att férsakra sig om att sekretariatet hoérde
utropet korrekt. Ar det fel gar det att trycka pa “Objection” och géra om det. Observera att
nar du trycker pa “Objection” sa kommer tiden automatiskt att pausas.Trycker du pa
“Confirm” kommer den istallet sattas igang igen, om den var pausad tidigare.
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Resultatet for varje utvéaxling visas i nedre vanstra hornet:
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Varningar, poangavdrag, och Walkover (Forfeit)
Knapparna nedan styr om du vill ge varning, poangavdrag eller markera forfeit for vardera

faktare.

1 B8 TvE g

forfert forfeit

Observera att “W” (varning) och “-p” (poangavdrag) inte ber om bekraftelse om du trycker pa
de. Resultatet uppdateras omedelbart. | exemplet nedan har vi gett tva varningar BLA, en
varning ROD, samt ett podngavdrag BLA.

i WB WB WR

Mext match:

Notera hur utvaxlingslistan uppdateras.



Ifall du trycker pa “Forfeit” far du en bekraftelsedialog. Férsakra dig om att den valda
faktaren gor Walkover innan du trycker “Ja”. Tryck “Nej” for att aterga.

WO from blue?

Please confirm that the blue fencer is forfeiting the match

Andra Tid samt/eller Resultat

Har nagot gjorts fel ar det inte omgjligt att andra. De tva markerade knapparna later dig
andra tid samt resultat fran tidigare utvaxlingar.
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Om du trycker pa “Change result” far du upp foljande dialog. Det later dig andra
poangvarden direkt i utvaxlingar, eller om du vill Ilagga till alternativt ta bort en varning. | detta
exempel tar vi bort raden som gav poangavdrag helt och hallet. Notera att “ta bort” jamfort
med “redigera” en rad beror pa tavlingen du ar pa. Om en utvaxling éverhuvudtaget inte
agde rum, kan det vara relevant att ta bort en rad. Om utvaxlingen skedde, men resultatet
var fel, ar det mycket rimligare att Andra i raden. | andra bilden kan du se hur det paverkar
utvaxlingslistan nar en rad tas bort.

Change results

Any changes will be saved immediately
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Och for att gora det komplett, kommer vi ldgga tillbaks raden vi just tog bort, och redigera
direkt i den. L&t séga att det istéllet &r ROD faktare som ska f& ett poangavdrag. Vi lagger
tillbaks raden genom “Add row” och redigerar direkt i rutan for “Points Red” pa den raden.
Nar vi trycker “Exit” uppdateras resultatet direkt.
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Any changes will be saved immediately
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Andra tid

Om tiden behdver andras anvands “Change timer”. Det 6ppnar denna dialog som later dig
satta en ny tid. Notera att dialogen visar Timmar, Minuter, Sekunder. Genom att trycka pa
pilarna pa hoger sida kommer tiden sattas till max eller min tiden for denna tavling. Du kan
skriva in en ny tid direkt i dialogen, detta ar oftast smidigast. Nar du trycker pa “Ok” sa
uppdateras tiden direkt.

0:37

Change time

00:00:37 -

OK Cancel




Avslutning av match

En match kommer oftast avslutas pa tva satt (Walkover ej inraknat). Antingen genom att
poanggransen uppnas eller att matchen gar over tid. Nar timern narmar sig slutet pa
matchen borjar den langsamt blinka. Det ar i denna stund sekretariatet uppropar last
exchange.

Om tiden har gatt éver och sekretariatet fyller i poang, sa kommer programmet fraga om
matchen ska avslutas efter att sista utvaxlingen ar bekraftad. | fall det t.ex. inte kan sluta
oavgjort eller liknande sa finns magjligheten att Iata matchen fortsatta. Annars avslutas den
direkt om “Ja” svaras pa dialogen i andra bilden.

Confirm exchange

No points -

Confirm Objection

End of match

l i Time has occured. End match?

Ja Mej




Matcher tar automatiskt slut nar poanggransen nas. Notera dialogen nar poangen som
kommer ge vinst ska ges. Mellan knapparna sa star det “WIN” tillsammans med fargen pa
den faktare som kommer ta vinsten. Var saker pa att detta ar korrekt innan “Confirm” trycks.

Confirm exchange

Result BaGEeme.

1 point BLUE

Confirm WIN Objection

Oavsett hur matchen avslutas sa kommer denna dialog visas pa granssnittet. Tryck “Exit

match” for att aterga till forra menyn.
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