fockholms Dartférbund

REGLER OCH ANVISNINGAR
FOR STOCKHOLM DARTFORBUNDS DARTSERIER 2025/26

1. NAMN OCH ADMINISTRATION

Seriens namn &r Stockholm Dartférbunds Dartserier och administreras av StDF. Den av arsmoétet valda forbundsstyrelsen
och av denna utsedda seriekommitté (SK) handldgger alla fragor rérande serierna och fattar infor varje sdasong beslut
betraffande seriernas uppbyggnad. Forbundet beslutar dven om undantag fran dessa regler samt om sanktioner mot
klubbar, lag eller spelare som bryter mot gallande regler.

2. SERIESYSTEMET

2:1 DELTAGARE

Deltagande klubb ska vara medlem i StDF. Deltagande spelare ska vara registrerad i StDF for den klubb han eller hon
representerar i serien. Deltagande spelare kan endast representera en klubb i StDF men kan samtidigt vara registrerad i
annan klubb i Svenska Dartforbundet. Registrering for spelare galler perioden 1 augusti - 31 juli.

Det aligger klubben att fére seriestarten fGrvissa sig om att man erlagt faststéllda avgifter for deltagande lag och att
spelarna &r registrerade i StDF. Spel med oregistrerad spelare innebér att resultatet dndras till 0-9 i Oppna serien 6-manna
och Mixedserien, 0-6 i 6ppna serien 4-manna samt 0-8 i Reservlagsserien.

2:2 UPPBYGGNAD

StDF:s seriespel bestar av det Oppna seriesystemet med separata "trdd’ for 6-mannaserier och 4-mannaserier, Mixedserier
samt ev. Reservlagsserien. Varje seriesystem bestar av ett antal serier indelade i rangordnade divisioner. Klubb far
representeras av hogst ett lag i varje serie. Klubb som drar bort lag ur seriesystemet bor forst dra bort lag ur den lagsta
divisionen. Nyanmalda lag startar normalt i den lagsta divisionen.

3. REGLER FOR BYTE AV KLUBB OCH LAG

3:1 BYTE AV KLUBB
Spelare far endast representera en klubb i samma serie under en sisong. Ovrigt se 3:4.

3:2 BYTE AV LAG

| 6ppna seriesystemet far spelare spela i bade 6-manna och 4-manna. For varje "trad’ géller nedanstdende regler.

Spelare far byta till hogre division utan att sta over spel. Spelare som byter lag till lagre division ska sta Gver ett
matchtillfalle, pd sa satt att spelaren star 6ver det matchtillfalle i den hégre divisionen som narmast foregar aktuellt
matchtillfalle i den lagre divisionen. Vid byte inom samma division ska spelaren sta 6ver en omgéang innan han/hon far spela
i det andra laget. Spelare far endast spela en seriematch per kvall. Ej match rdknas ej som matchtillfille.

Efter sportlovsuppehallet vecka 9 far man inte ’flytta ner’ fler &n en spelare per omgang.

For att deltaga i kval/slutspel maste spelare ha varit registrerad for klubben senast under sportlovsuppehallet vecka 9, samt
ej spelat i hogre division i ndgon av de fem sista omgangarna oavsett “trad’ och serie.

Spelare far inte spela i flera slutspel (dvs bade SL6 och SL4).




3:3 OVERGANGSBESTAMMELSER
Overgang foreligger da spelare som innevarande eller féregdende sdsong varit registrerad fér en klubb inom StDF, avser att
dverga till annan klubb inom StDF. Alla dvergangar, dven till och fran andra distrikt, sker numera digitalt. Overgéngsavgift
betalas till det distrikt man flyttar till.

4, GENOMFORANDE AV SERIEMATCH

4:1 ARRANGOR

Hemmalag ansvarar for att matchplats ar bokad till anvisad matchdag och matchtid. For lokal, bana, tavla, redskap och
belysning galler StDF:s bestammelser (se 6:1-7). Hemmalag ska tillhandahalla matchprotokoll och tillse att skrivare finns till
varje bana. Praxis vid spel i 6ppna serien ar att hemmalaget skriver dubbelmatcherna medan man delar pa
singelmatcherna. Skrivare ska vara placerad vid darttavlan, om inte annat éverenskommes.

4:2 SPELDAG OCH SPELTID

For varje serie distribueras ett spelschema dar datum for varje seriematch ar faststallt. Matchstart ar kl. 19.00. Vid
forsening ska det forsenade laget kontakta motstandares lagledare. Har det férsenade laget ej installt sig eller hort av sig
fore kl. 19.30 utdéms walk over (W.0.). Om lagledarna enas om annan speldag ska denna dga rum max fem dagar fran
ordinarie speldatum och meddelas StDF. Senarelagd match riaknas alltid in i den omgang som den fran borjan tillhor.
Foljande matchdagar géller for de olika divisionerna: Mandag: Reservlagsserien, Tisdag: Div 2. Onsdag: Superligorna och
Div. 1. Torsdag: Div 3. Fredag: Mixedserierna.

4:3 LAGUPPSTALLNING OCH MATCHPROTOKOLL

Lagledaren ska meddela sin laguppstallning senast fem minuter fore utsatt matchstart. Omgang, datum, hemma- och
bortalag samt for- och efternamn ska framgd pa matchprotokollet. Observera att spelare ska ha betalt registrerings-
avgiften for att fa delta.

Hemmalagets lagledare ansvarar for att matchprotokollet blir korrekt ifyllt samt ansvarar for att protokollet rapporteras in
till StDF helst under pagaende match men senast kl. 12 dagen efter.

Hoga utgangar (111-170), samtliga 180-kast (dven i tiebreak) samt antal tons (100-180) ska noteras pa matchprotokollet:
Aven pilsnitt; hur manga pilar den som vann setet kastade och hur manga pilar den som férlorade setet kastat + vad denne
stod pa vid det tillfallet, sa att pilsnitt kan berdknas. Som kort set raknas i SL+div 1 — 18 pilar, i 6vriga serier 21 pilar.

Vid W.O0. ska vinnande lags lagledare rapportera in matchen omgaende. Se vidare 4:11.

4:4 MATCH

| Oppna serien 6-manna far lag anvinda minst fyra och hogst tolv spelare i en och samma seriematch. | 8ppna seriens 4-
manna far minst tre och hogst atta spelare anvandas i en och samma seriematch. Varje spelare far endast spela en singel
och en dubbelmatch férutom en eventuell avgérande dubbelmatch. En seriematch i Oppna serien 6-manna bestar av nio
delmatcher i form av tre dubbelmatcher och sex singelmatcher + eventuellt en avgérande dubbelmatch. | 6ppna serien 4-
manna spelas tva dubbelmatcher och fyra singelmatcher + eventuellt en avgérande dubbelmatch. | Mixedserien ska lagen
delta med tre fasta mixedpar. Match kan genomféras med endast tva par. RLS spelas med fyra spelare som spelar atta
singelmatcher (tvd matcher vardera). Fér att genomféra match maste laget besta av minst tre spelare. Bortalaget borjar
delmatcherna 1, 3, 5, 7 och 9. Spelform &r 501 utan ingéng, bast av fem set, forutom i SL6, SL4, 1FA och 1FB dar spelformen
ar 501 utan ingang, bast av sju set.

4:5 SPELORDNING FOR OPPNA SERIEN

En seriematch i Oppna serien 6-manna (Superligan + div.1-3) bestar av nio ordinarie delmatcher och eventuellt en tionde
delmatch. Dessa genomfors i tre block. | varje block spelas en dubbelmatch och tva singelmatcher (spelas parallellt).

Om stéllningen &r 5-4 till endera laget spelas ytterligare en dubbelmatch, sd att resultatet antingen blir 6-4 eller 5-5.
Uppstallningen i denna delmatch avgors av respektive lagledare omedelbart efter sista singelmatchen. Forst tar bortalaget
ut sina spelare, darefter hemmalaget. Spelare som deltar i avgérande dubbelmatch ska ha deltagit tidigare i matchen.

En seriematch i 4-mannaserier bestar av sex ordinarie matcher och eventuellt en sjunde delmatch. | varje block spelas en
dubbelmatch och tva singelmatcher (spelas parallellt). Om stéllningen &r 3-3 spelas en dubbelmatch till, sa att resultatet blir
4-3 till endera laget.

4:6 SPELORDNING FOR MIXEDSERIEN
En seriematch bestar av nio delmatcher, samtliga bestaende av mixedpar.

4:7 SPELORDNING FOR RESERVLAGSSERIEN
En seriematch bestar av atta singelmatcher.



4:8 TIEBREAK

Tiebreak spelas om ingen av spelarna vunnit setet nar 39 pilar vardera ar kastade och gar till pa foljande satt: Den spelare
som borjade aktuellt set, borjar ocksa i tiebreak. Tre pilar kastas, varefter poangen noteras. Darefter kastar motstandaren
sina pilar och podngen noteras. Den spelare som har flest podng vinner tiebreak. Vid lika podang gors tiebreak om. Bra
prestationer typ ton och 180-kast noteras dven i tiebreak. Vid dubbelmatch summeras poangen for lagets bada spelare.
Kastordningen andras inte.

4:9 POANGBERAKNING

I Oppna serien 6-manna, Mixedserien och Reservlagsserien erhaller vinnande lag tvd podng. Vid oavgjort erhaller lagen
varsin poang. | dppna serien 4-manna erhaller lag som vinner med 4-2, 5-1 eller 6-0 tre poang. Ar stillningen efter sex
matcher 3-3 erhaller bada lag en poang. Vinnare av den avgérande dubbelmatchen far ytterligare en poédng. Vid lika poang i
serietabellen rdknas i forsta hand skillnaden mellan vunna och férlorade delmatcher (dubblar och singlar), i andra hand
skillnaden mellan vunna och forlorade set. Darefter géller inbdrdes méte mellan lagen. Om ett lag drar sig ur serien rdknas
de matcher de har spelat bort.

4:10 WALK OVER

Lag som avbryter en seriematch utan giltig anledning férlorar pa W.0. SK avgor fran fall till fall vad som ar giltig anledning.
Lag som vinner pa W.O. erhaller tvd matchpoéng (tre i 4-mannaserier), 9-0 i delmatcher (6-0 i 4-mannaserier, 8-0 i RLS) och
0-0 i setskillnad. W.O. i delmatch ger narvarande lag vinst i delmatch (singel och dubbel) och 0-0 i setskillnad. Lag som
lamnat W.O. ska fére nasta match betala en straffavgift pa 300 kronor till StDF. Lag som ldmnar W.O. i mer dn en
seriematch utesluts ur seriespelet. Lamnar ett lag W.O. i nagon av de tva avslutande omgangarna utesluts laget, och
tabellerna rdknas inte om.

4:11 PROTESTER

Forsta protestinstans ar SK. Protest gors skriftligt och ska vara StDF tillhanda senast 48 timmar efter avslutad match. SK:s
beslut i protestarende kan dverklagas i forsta hand till StDF:s styrelse och i andra hand till ordinarie arsmote. Protest av
disciplindr art ska anmalas till SvDF:s Disciplinndmnd pa SvDF:s hemsida. Forsta och sista instans &r Disciplinnamnden.
Beslut kan 6verklagas till RIN (Riksidrottsnamnden).

5. REGLER FOR UPP- OCH NEDFLYTTNING

5:1 OPPNA SERIEN SUPERLIGAN 6-MANNA

Serien bestar av atta lag. De fyra forsta gar till slutspel. Ettan véljer antingen trean eller fyran, tvdan moéter den andra. Sjuan
kvalspelar och attan aker ur.

Semifinalerna spelas i cupform och avgors i bast av 3 matcher. Bast placerat lag i grundserien har hemmamatch i férsta och
ev. tredje matchen. Slutar nagon av de tva forsta matcherna oavgjort ska en tredje match spelas. Om det sammanlagt ar
oavgjort efter alla matcher, t.ex. en vunnen och en oavgjord for respektive lag, spelas "Sudden Death" vilken spelas i form
av en dubbelmatch och tva singelmatcher i direkt anslutning till den tredje matchen. Har det spelats en avgérande dubbel i
tredje motet, far de som spelat i den inte spela i dubbelmatchen i "Sudden Death". Finalen avgors i bdst av en match och
spelas i bast av nio set med ev. "sudden death".

5:2 SUPERLIGAN 4-MANNA
Superligan 4-manna bestar av tolv lag. De fyra forsta gar till slutspel. Ettan valjer antingen trean eller fyran, tvdan moter den
andra. Nian och tian kvalspelar och elvan och tolvan dker ur. Slutspel lika Superligan 6-manna (se ovan).

5:3 DIVISION 1-3

| attalagsserier gar ettan upp en division, tvaan och trean kvalar uppat. Sjuan kvalar nerat och attan aker ut (galler ej i div. 3)
| tolvlagsserier gar ettan upp en division, tvaan och trean kvalar uppat. Nian och tian kvalar nerat och elvan och tolvan aker
ut (galler ej i div. 3)



6. SPEL, REDSKAP OCH SPELFORHALLANDEN

6:1 Darttavlan ska placeras med sektor 20 i morkt falt rakt upp sa att hojden langs lodlinjen mellan tavlans mitt och golvet
mater 173 cm. Kastavstandet ska vara 237 cm, rdaknat fran tavlans framsida till kastmarkeringens bortre punkt. Detta kan
lattast kontrolleras med att mattet fran bullseye till avstandsmarkeringen ska vara 294 cm.

Avstandsmarkeringen - en minst 38 mm hog planka som placeras pa golvet - bor vara 90 cm lang, dock minst 61 cm och
parallell med tavlan. Plankan far ej betrddas. Utrymmet runt banan ska vara sa tilltaget att spelaren ej stérs av medspelare
eller fasta inventarier och takh6jden sadan att kastbanan ej paverkas. Darttavlan ska 6verensstimma med WDF:s regler.

6:2 Tavlan ska helst belysas av minst tva ljuspunkter for att undvika skuggningar. Belysningen ska vara sa placerad att
spelet ej stors och att spelaren ej blandas pa atervagen till kastmarkeringen.

6:3 Dartpilar far vara av valfritt utseende och material. Lingden begransas dock till hégst 15 cm utan flights. Vikten ska
vara lagst 12 gram och hogst 55 gram. Langden pa flights far ej 6verstiga 15 cm.

6:4 Spelare som onskar kasta pil eller pilar utanfor markeringen, maste sta bakom en i sidled tankt férlangning av denna
markering.

6:5 Kastomgang ska utan onddigt dréjsmal paborjas och genomféras. Under kastomgang far spelaren inte lamna banan,
exempelvis for kaffedrickande mellan kasten.

6:6 Varje kastomgang bestar av hogst tre pilar. Bara de pilar som fastnat i tavlan, da kastomgangen ér slut, far raknas. Pil
som tappas, men ej traffar ovanfor skarven mellan golv och vagg, far kastas om. Pilar som sitter i tavlan far ej vidroras av
nagon innan kastomgangens resultat noterats. Om spelare kastar mer podng dn som erfordras for att komma exakt till noll
podng, eller om det aterstar en poang avbryts kastomgangen och spelaren star kvar pa det podngantal han eller hon hade
efter sin foregaende kastomgang. Poang for varje kastomgang ska tydligt anges for bada spelarna pa ett for andamalet
avsett protokoll. Kvarvarande podng anges till héger om kastpodngen efter varje kastomgang. Fran 170 poang och mindre
ska den gamla kvarvarande podngen samt den senast kastade podngen strykas med ett snedstreck, sa att endast aktuell
podng kvarstar.

6:7 Spelare vid avstandsmarkeringen har ratt att fraga skrivaren hur mycket poang som ar kvar, nar som helst under kast-
omgang. Daremot far spelare ej av ndgon ges rad om hur man kan kasta eller ”ga ut”, undantaget dubbelpartner i dubbel-
match.

6:8 Samtliga lag ska ha enhetlig klddsel (tréja/skjorta).

7. IDROTTONLINE & ORGANISATIONSNUMMER

Varje klubb aldgger sig att utse en IOL-ansvarig som registrerar klubbens medlemmar pa SvDF:s licenssystem pa
dartstatistik.se. Nya medlemmar i klubben registreras pa IdrottOnline.

Klubben ska ocksa se till att ha fatt ett organisationsnummer hos Skatteverket.

8. FORCE MAJEURE

I hdndelse av icke forutsdgbara foérandringar betraffande deltagande lag i seriespelet forbehaller sig StDF:s styrelse ratten
att vidtaga, som man finner, nddvandiga avsteg fran dessa regler.



