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Lararhandledning for Siris aventyr
4. Kalabalik i Konstantinopel

Rekommenderas for dk 3-4.
Kan anvandas for 1dg- och mellanstadiet.

"Serien om den modiga och charmiga
vikingaflickan Siri &r varken mer eller mindre
an ett storverk. En barnserie fullt i klass med
de basta kontinentala alstren.”

Sture Hegerfors, Svenska serieakademin
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Sammanfattning: Siris dventyr ar en tecknad serie som i forsta hand riktar sig till
lasaldern 9-12. Serien blandar fantasifullt &ventyr med historiska miljoer och fakta om
vikingatiden. Huvudpersonen ar en smart och modig vikingatjej som heter Siri och som
garna foljer med sin pappa, hovdingen Torkel, pa hans handelsresor. | den fjarde boken,
"Kalabalik i Konstantinopel’, ar Siri och hennes kompis Zack tillbaka i Konstantinopel. Eller
Miklagard som vikingarna kallade den. De har kommit for att hélsa pa Zacks foraldrar som
ocksa ar kejsare och kejsarinna. Men en skum radgivare som heter Zepti Tank har andra
planer. Han ska bli den nya kejsaren.

Septi Tank ar beredd att ga hur langt som helst for att bli kejsare och hur ska Siri och Zack
kunna hjalpa Zacks fordldrar?

Medan de enskilda karaktarerna i “Kalabalik i Konstantinopel” ar fiktiva utspelar sig
handlingen pa historiska platser som var viktiga i vikingarnas varld. Manga aspekter av
vikingarnas liv skildras pa ett historiskt korrekt sétt, och en hel del fakta lyfts fram pa
faktasidorna langst bak i boken. Boken kan alltsa tjana bade som spannande multimodalt
ldasmaterial dar text blandas med bilder, och som ett satt att vacka intresse for historia i
allmanhet och vikingatiden i synnerhet.

Tema

Berédttelsen ar inte bara ett spannande dventyr utan temat @r bland annat: vanskap, sam-
arbete och nyfikenhet, ratt och fel, hjalpsamhet, mod och sjalvkansla.

Den héar boken ar utmarkt att ha som grund och som utgangspunkt i vardegrundsarbetet.




Syfte: Denna handledning har ett dubbelt fokus: lds- och skrivutveckling (med sarskild

betoning pd den multimodala seriegenren) samt att tjana som verktyg i historieundervisning

om vikingatiden. Vad géller l3s- och skrivutveckling & manga av frdgorna och aktiviteterna

framtagna for att berora féljande punkter i det centrala innehallet for svenskdmnet pa lag-

och mellanstadiet:

«  "Ldsstrategier for att forstd och tolka texter fran olika medier samt for att urskilja texters
budskap, bade det direkt uttalade och sddant som &r indirekt uttryckt.” (Lgr 2022)

«  "Strategier for skrivande av olika typer av texter med anpassning till deras uppbyggnad
och sprdkliga drag.” (Lgr 2022)

For att uppna detta finns det diskussionsfragor till varje kapitel, formulerade for att ge
tillféllen att upptacka och diskutera sddant som finns "pa raderna” (som man kan ldsa i sjdlva
texten), “mellan raderna” (som man kan klura ut genom att reflektera 6ver det man last i
texten) och "bortom raderna” (att reflektera och tdnka mer utanfor beréttelsen.) Varje kapitel
har dven en skrivutvecklingsfrdga som lyfter fram en sarskild aspekt av serietidningsgenren
for att hjélpa eleverna att utveckla formagan att sjalva skapa sddana texter.

Vad galler historia lyfter denna laroplan fram nagon historisk aspekt av vikingatiden for varje

kapitel sa att dessa aspekter kan studeras i samband med lasningen. Bland aktivitetsforsla-

gen finns ocksa aktiviteter dar eleverna sjélva far undersoka, reflektera 6ver och presentera

sarskilda historiska aspekter av vikingatiden. Boken och lararhandledningen ar vdlanpassade

till foljande punkter i centrala innehallet i historiedmnet for 1ag- och mellanstadiet:

. "Skildringar av livet forr och nu i barnlitteratur.” (Lgr 2022)

«  "Nordens kulturmoten med 6vriga Europa och andra delar av varlden genom 6kad
handel och migration, till exempel genom vikingatidens resor och medeltidens handels-
system.” (Lgr 2022)
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Upplédgg och anvdndning: | denna handledning finns en del med svara ord och begrepp
till varje kapitel (inklusive omslaget och persongalleriet samt faktasidorna). Dessa kan for-
klaras i en genomgdng infor varje lasstund, eller vid gemensam hogldsning kan lararen vara
redo att forklara dem mitt i lasningen.

Efter ord- och begreppslistan finns det en lista med olika aspekter av vikingarnas historia
som kan kopplas till varje kapitel. Dessa kan anvandas i lektionsplaneringen ifall man vill
koppla ihop ldsningen med annan undervisning om vikingatiden.

Efter historiedelen finns ett antal diskussionsfragor till varje kapitel. Dessa fragor kan an-
vdndas i helgrupp, i mindre grupper eller individuellt efter lasningen av det aktuella kapitlet.
Man kan ocksa anvanda EPA-metoden (Enskilt, Par och Alla) i vilken eleverna forst far reflek-
tera sjdlva och sedan diskutera i par infor en helgruppsdiskussion. Man kan vélja att anvdnda
samtliga fragor, eller s& kan man vilja fritt bland dem for att fokusera undervisningen pa
antingen lasforstaelse eller serieskrivning, eller for att anpassa undervisningen till yngre eller
aldre elever.

Efter diskussionsfragorna kommer en del med aktivitetsforslag. Man kan vilja ett eller flera
av dessa att arbeta med nar boken har lasts ut, utifran om man vill fokusera pa svenska eller
historia, eller om man vill arbeta &mnesoverskridande.

Sjalva lasningen kan fungera pa olika sétt beroende pa elevernas lasnivaer och lararens
preferens. Till exempel kan alla ldsa tysta, eller sa kan lararen ldsa hogt medan eleverna foljer
med i sina egna exemplar eller med e-bok pa storskdrmen. Man kan ocksa turas om att ldsa
hogt, eller gora lasningen till en sorts skadespel med olika elever som tilldelas bestamda
roller.
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Omslag, och persongalleri: kalabalik, “vare sig ... eller inte”, vardefulla, "koll pa laget”,
assistent,

Kapitel 1: varsta, varlden, usch, kejsare, skylla, Miklagard, lugna, djur, “sdg inte det”, hjdlp,
"ers hoghet”, radgivaren, sager

"o

Kapitel 2: Harskaren, tronrummet, lortiga, "kdnner igen”, “skylla pd”, "sakerhets skull’, kdnd,
beundrar, sjuk, skeppet

Kapitel 3: tjuvar, skattkammaren, ljuger, fangelsehalan, kloakerna

Kapitel 4: chans, slutlekt, termiter, “skippat lunch’, tjock

Kapitel 5: Sjunkna, skepp, snott, “ordtta hander”, ruttna, sjunka, chefen, skvallra, utses, kok
Kapitel 6: prima, harliga, fortrollade, ryktet, stinka, "fick sparken’, sjonk, undersatar
Kapitel 7: rymma, gallret, "smaklig maltid’, jattebra, “mina takter”

Kapitel 8: "Goda rad ar dyra’, sno, "tiggt ihop”, dyrbara, "védnda pa varenda sten”, [6stander,
spargrisen, dokument, trdlddorna, fallfardiga

Kapitel 9: gdmma, springandet, storta
Kapitel 10: odjuret, kurs

Faktasidorna: guldlejon, Konstantinopel, tronsal, gyllene, fladdrade, mekaniska, underverk,
maskiner, hippodromen

DU EAR INTE GA
D uNDER STEGEN! DET
BETYDER OTUR!




Vikingarnas historia

Omslag, persongalleri: Hagia Sofia, en berémd byggnad.
Kapitel 1: Hamnen i Konstantinopel

Kapitel 2*: Automater i kejsarens palats

Kapitel 3: Stadens badhus, akvedukter och kloaker
Kapitel 4: Varfor lockades nordborna till Konstantinopel?
Kapitel 5: Handel och marknader i Konstantinopel
Kapitel 6: Folktro och skrock for tusen ar sedan.

Kapitel 7: Hur hade fangarna det i fangelset?

Kapitel 8: Hierarkier under vikingatiden

Kapitel 9: Varingagardet

Kapitel 10: Hur langt reste vikingarna?

Faktasidorna: (Kan refereras till i stjarnmarkta kapitel eller Idsas sist som ett eget kapitel)

EFTER EN KORT PROMENAD
VAR DE FRAMME VID PALATSET.




Vissa fragor kan anvandas i vilket kapitel som helst, till exempel:
. Hur skulle du sammanfatta kapitlet?

«  Vad tror du kommer att handa i nasta kapitel?

- Serdu nagra likheter mellan kapitlet och en annan bok eller ditt eget liv? (Kan goras
mer konkret om man som larare vill lyfta from nagon sarskild handelse eller aspekt av
kapitlet.)

«  Vidljen ruta. Vilka delar av berattelsen kommer fram i bilden, och vilka delar kommer
fram i texten? Hur skulle det vara annorlunda om bilden inte fanns? Om texten inte

fanns?

«  Ardet ndgonting i kapitlet som du tror kan vara historiskt korrekt? Ndgonting som du
tror kan vara pahittat?

. Finns det nagonting du skulle vilja veta mer om efter att ha last kapitlet — antingen i
berattelsen eller i vikingatidens historia?

Omslag, persongalleri och prolog:

- Vad ar det har for typ av bok? Hur ser man det? Kan du komma pa nagra exempel pa
liknande bocker? (skrivutveckling)

- Vad handlar boken om? (pa raderna)

«  Var och nar utspelar den sig? (bortom raderna)

- Trordu att det har ar en pahittad berattelse eller en sann berattelse? Eller en pahittad
beréttelse i en sann miljo6? (mellan raderna)

- Vilka karaktarer tror du ar goda, och vilka dr onda? Hur ser du det? (mellan raderna)

DET AR JA6.
2ACK!



Kapitel 1:

4 i i ?Vilka hin- FORST MASTE JA6 )
Vem anr Z.e?tlTanIfoch vad vill tman. Vilka hin BARA WITTA NAGON SOM 746 KAN
der star i vagen for honom? (pa raderna) SKYLLA STOLDEN AV RINGEN PA.

HA, HA, HA!

Siri och Toke har aldrig sett en elefant forut.
Varfor tror du att de reagerar som de gor?
(bortom raderna)

Titta pa de gula rutorna. Vanligtvis ar det inte
nagon sarskild karaktdr som pratar i de rutor-
na, utan berdttaren som ger extra information. K
| vilka rutor beréattar berdttaren den pahittade
historien om Siri? | vilka rutor bersttar berétta- |
ren om riktiga fakta? Syns det nagon skillnad?
Finns det nagon ruta ddr en annan karaktar an
berdttaren pratar? Vem ar det som pratar, och
hur vet du det? (Skrivutveckling)

Kapitel 2:
Varfor kan Zack inte félja med Siri hem igen
(pa raderna)

Varfor vill radgivaren att Zack ska visa Harska-
rens ring for Siri? (mellan raderna)

Att vara skrockfull (att tro att man ska fa tur el-
ler otur om man gor nagot pa ett visst satt) var
vanligt forr i tiden. Tror du att folk &r skrock-
fulla dven idag? Ar du skrockfull? (bortom
raderna)

Hur syns skillnaden pa nér en karaktar pratar
i vanlig samtalston, tanker eller skriker h6gt?
(skrivutveckling)

Kapitel 3:
Varfor skyller rddgivaren stolderna pa Siri? (mellan raderna)

Vad var det som Siri anvande for att de skulle kunna smita fran radgivaren och vakterna? (Pa
raderna)

Ser du nagra ljudeffekter i det har kapitlet? Har du sett sddana i andra serietidningar forut?
Varfor tror du att de finns med? (skrivutveckling)
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Kapitel 4:
Varfor heter kapitlet "Réddade for stunden”
(mellan raderna)

Varfor gar inte golvet sénder nér Siri och Zack
star pa det? (pa raderna)

Varje kapitel inleds med en titel och en bild.
Fungerar titeln och bilden bra for det har ka-
pitlet? Varfor eller varfor inte? Om du tittar pa
titelsidan for kapitel 4, vad sdger den om det
som kommer att handa? (skrivutveckling)

Kapitel 5:
Varfor sanker skurkarna kejsarens skepp? (pa
raderna)

Varfor vill radgivaren fanga Siri och Zack? (pa
raderna)

Vad tror du att forfattaren ténkt att den tysta

medhjalparen till rddgivaren har for funktion?
(skrivutveckling)

Kapitel 6:

SLAGBAN HAR GIORT
ETT BRA JOBB | NATT, /

Varfor bytte skurkarna ut hénorna mot sma faglar? (pa raderna)

Radgivaren far rutten kal i ansiktet. Tycker du att han ocksa har otur? (pa raderna)

Varfor tror du att folk skvallrar? (bortanfor raderna)

Hade historien andrats om Siri och Zack inte hade akt fast? (skrivutveckling)



Kapitel 7:

Varfor tar vakterna fel pa numren pa dérrarna i
JAG OCH 2ACK KAN

fangelset? (pa raderna) KOMMA IBENOM DET
DAR HALET.

Hur lyckas Siri och Zack att rymma? (pa
raderna)

Hur skulle du beskriva relationen mellan Siri
och hennes pappa? (mellan raderna)

Det &r vanligt i bocker att hindren for huvud-
personen blir svarare och svarare tills det ser
ganska hopplost ut néra slutet. Tycker du att
boken foljer det monstret? Varfor eller varfor
inte? (skrivutveckling)

Kapitel 8:

" o s Y ALLA SKA BETALA
Vad menas med “goda rad ar dyra”? (bortom TILL KEJSAREN!
raderna) i

Vad &r radgivarens mal? (pa raderna)

Har befolkningen fatt tur eller otur nar radgi-
varen ar kejsare? (mellan raderna)

Varfor har forfattaren och tecknaren valt att =P ~
inte visa vad som hander i den sista rutan av \““Iﬂ“
kapitlet? (skrivutveckling)

Kapitel 9:
Varfor misslyckas Siri med sin plan? (pa raderna)

Fanns det nagra ledtradar som visade pa forhand att Zack skulle fa dem fria genom att
stampa pa vaktens fot? (mellan raderna)

Vilka problem har [6sts i det har kapitlet? Finns det nagra problem klar som maste |6sas?
(skrivutveckling)
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Kapitel 10:

i 3 STRUNT SAMMA, DET
Yllka ke:rakta?rer har ch.:kats meq AR EOR SENT FOR POM
sina mal nu i slutet? Vilka har miss- ATT 6ORA NAGOT.

HOPPA UPP PA ERA
ELEFANTER,

lyckats? (pa raderna)

Stammer det att det ar ett "lyckligt
slut”? Varfor eller varfor inte? (mel-
lan raderna)

Finns det nagonting som tyder pa
att det kan bli en uppféljare? | sa
fall, vad tror du kommer att hdnda i
den? (skrivutveckling)

Faktasidorna:

Tanken med de har sidorna ar att formedla fakta om vikingarna snarare dn att berdtta en
pahittad historia. Vilka skillnader ser du mellan de hér sidorna och de foregdende som visar
att det handlar om fakta? (skrivutveckling)

Tror du att de har personerna har funnits pa riktigt? Varfor eller varfor inte? (bortom raderna)

Finns det ndgot faktum som var nytt for dig eller som du tyckte var sarskilt intressant?
(bortom raderna)

SADAR
ERS MAJESTAT,
DA AR DET BARA
ATT TRVCKA
HAR..




Historia:

1.

Karta. Rita en karta Over vikingarnas fard fran Norden till Konstantinopel. Skriv en liten
faktaruta om de stader de passerade.

Hnefatafl ar ett bradspel for tva spelare som har spelats i ver 1600 ar. Bradet ar kvadra-
tiskt med udda antal rutor.(9x9, 11x1)

Vikingakungen ("vit") star i mittrutan. Runt kungen grupperas svarta pjaser som ar hans
vikingar (8 for 9x9-brade, 12 for 11x11)

Vid bradets kanter stalls de vita pjaserna som ocksa kallas landbor (16 pjaser for 9x9
rutor, 24 pjaser for 11x11 rutor)

Alla pjaser kan flyttas valfritt antal rutor i rak linje

En pjas slas genom att den omges av motstandarpjdser pa tva motsatta sidor horison-
tellt eller vertikalt

En pjas far flyttas in mellan tva motstandarpjaser utan att slas ( dven kungen)
Vikingakungen slas genom att den omges av fyra motstandarpjaser eller av tre motstan-
darpjaser och bradets kant Ett drag kan sla mer @n en pjas

Vit spelare vinner om vikingakungen lyckas stélla sig i en av de inre rutorna dar svart
stod (alternativt hérnruta). Svart spelare vinner om vikingakungen slas

Vit spelare drar forst

R DD
® [ ] Vikingakungen
oY ® ® .
=) oo® ) o Krigare
VR e 1ee
® oo e ®| & Landbo
® o ®
®
XY QDD

O @

@ ®
@ X ®

0RO

Fienden ar slagen Fienden ar slagen Fienden ar Fienden ar

INTE slagen INTE slagen
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Svenska:

1. Bild och text. Vélj en ruta i boken som du tycker anvander bild och text tillsammans pa
ett bra satt. Rita av den. Skriv en lista med all information som kommer fram genom tex-
ten (och vilken sorts text som anvands, t.ex. ljudeffekt, berattarruta, pratbubbla m.m.)
och en lista med all information som kommer fram genom bilden.

2. Egen seriefigur. Skapa en egen karaktar som skulle kunna passa in i Siris dventyr. Rita
karaktaren och skriv en beskrivning.

3. Eget kapitel. Skriv ett eget kapitel till Kalabalik i Miklagard- till exempel, vad som hander
radgivaren som gor ett nytt forsok ndgon annanstans. Eller vad som hander pa kejsarens
och kejsarinnans resa ut i varlden. Kapitlet kan skrivas som serie eller bara som text med
en enda serieruta som visar en viss scen.

4. Egen serietidning. Skriv en egen liten serietidning om dig sjalv eller en pahittad karak-
tar. Forsok att anvanda pratbubbla, ljudeffekter, berattarruta och tankebubbla.

5. Skadespel. Valj ett kapitel och géra drama av det i grupp, med olika gruppmedlemmar
som spelar de olika rollerna.

6. Bokrecension. Skriv en recension av boken med sammanfattning och vad du tyckte om
och inte tyckte om.
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