
3-TRINS RAKETTEN 2

Giver: Syd.  Zone: Ingen
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Kontrakt: 3UT i Syd
Udspil: ♠B

Denne gang kikker vi på TEMPO i spillet (dvs: Gør de rigtig ting på det rette 
tidspunk)

Start med de tre trin i raketten: 

1. Tæl topstik. Mangler der nogle?
2. Rejs manglende stik. Gennemgå farverne og undersøg 

mulighederne!
3. Læg en spilleplan, der kan give stik nok – er der særlige 

problemer at tage hensyn til?

En lille detalje i meldingerne: Når Syd springer til 2UT, kan der faktisk godt 
være en 4-farve i major, da man først og fremmest gerne vil vise 18-19 HP 
balancerede. Derfor kan Nord vælge i anden runde at vise sin hjerterfarve med 
3♥. Syd melder så 3UT, når han ikke har en 4-farve i hjerter.

God fornøjelse – svar følger.


