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LYDDESIGNERNES GENERELLE ARBEJDSPROCES

ONBOARDING

Lyddesigneren kan onboardes pa en produktion pa forskellige mader. Ofte sker det enten
gennem direkte kontakt fra en instruktgr eller teaterchef, men i nogle tilfaelde kan
lyddesigneren selv opsgge samarbejder ved at pitche sig til teatre og instruktgrer.

En velstruktureret onboarding er afggrende for lyddesignerens arbejdsproces, da den sikrer:
- Klarhed over forventninger - bade kunstnerisk og teknisk.

- Forst3else af teatrets eller produktionens rammer - herunder gkonomi og tekniske
muligheder

- Mulighed for at planlaegge tid og ressourcer - specielt i forhold til prgveplan og eventuelle
tekniske udfordringer.

- Bedre samarbejde med resten af det kunstneriske hold - tidlig dialog med scenograf,
lysdesigner og instruktgr er afggrende for et velintegreret lyddesign.

ONBOARDING - INSTITUTIONSTEATER

- Lyddesigneren onboardes via teaterchef/instruktgr, ofte med fast kontrakt og budget.

- Adgang til professionelt udstyr og teknisk personale, der handterer opsaetning og afvikling.
- Struktureret prgveperiode med dedikerede tekniske prgver og generalprgver.

- Klart defineret rolle med mindre praktisk ansvar for teknikken.

ONBOARDING - DET FRIE FELT

- Lyddesigneren onboardes via instruktgr/producent og kan involveres i fundraising.

- Begraenset budget og ofte kreative Igsninger for udstyr og teknisk setup.

- Fleksibel, men ofte kort og intens prgveperiode uden fast teknisk stgtte.

- Ofte bade kunstnerisk og teknisk ansvarlig - designer, programmerer og afvikler selv.

KONTRAKTEN

Nar lyddesigneren siger ja til opgaven, modtager vedkommende en kontrakt fra teatret.
Afhaengigt af teatrets stgrrelse kan denne kontrakt komme fra forskellige personer, sdsom
en producent, administrerende direktgr eller teaterchefen selv.

Kontrakten beskriver konkret:

- Forestillingens titel, kreative hold og teater

- Arbejdsperiode - fra forberedelse til premiere og eventuel spilleperiode

- Lyddesignerens budget - daekker lydudstyr, software, eksterne indspilninger, musikere
m.m.

- Len/honorar - ofte fast honorar, men kan ogsa vaere timebaseret betaling

- Tekniske ressourcer - hvilke lydsystemer og faciliteter teatret stiller til radighed

- Afleveringsfrister — deadlines for skitser, modelaflevering og feerdigt lyddesign

- Rettigheder og anvendelse - hvem ejer lyddesignet, og kan det genbruges i andre
opseetninger?
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Lyddesigneren kan videresende kontrakten til fagforeningens sekretariat for gennemlasning
eller selv forhandle med teatret, hvis der er behov for det. Forhandlingen kan ogsa vaere
baseret pa feedback fra fagforeningen og kan variere fra en simpel justering til en mere
omfattende proces. I nogle tilfeelde kan der veere uenigheder om budget, arbejdsopgaver
eller tekniske ressourcer, hvilket kraever en klar afstemning af forventninger, inden
kontrakten underskrives.

FORUDSATNINGSM@DE/RAMMEM@DE

Rammemgdet markerer den fgrste officielle samling af det kunstneriske og tekniske hold og
fungerer som en introduktion til

forestillingen og teatrets praktiske rammer. Dette mg@de er afggrende for, at lyddesigneren
far et overblik over produktionens forlgb, tekniske begransninger og samarbejdspartnere.

Deltagere pa rammemgdet

- Teaterchef - byder velkommen og praesenterer teatrets vision for forestillingen.

- Instruktgr — introducerer de kunstneriske ambitioner.

- Producent / produktionsleder — praesenterer budget, tidsplan og produktionsstruktur.

- Scenograf, lysdesigner og lyddesigner — introduceres som det kunstneriske designhold.
- Scenechef og vaerkstedschefer - gennemgar praktiske forhold omkring scenografi og
teknik.

- Lydchef / teknisk leder - gennemgar teatrets eksisterende udstyr og tekniske rammer.

Lyddesignerens rolle ved rammemgdet

P& rammemgdet bliver lyddesigneren introduceret til:

- Produktionens tidsplan - fra udviklingsfase til prgvestart og premiere.

- Teatrets tekniske setup - eksisterende hgjtalersystem, mikrofoner, playback-muligheder
osv.

- Scenens akustiske og fysiske forhold - stgrrelse, materialer og lydrefleksioner.

- Budget for lyddesign - hvilket udstyr og tekniske Igsninger der er gkonomisk muligt.

- Samarbejde med andre afdelinger - hvordan lyd spiller sammen med scenografi og lys.

Rammemgdet er ogsa et forum, hvor der kan stilles spgrgsmal og afklares forventninger:
- Skal lyden veere en central dramaturgisk faktor eller understgttende baggrund?

- Er der seerlige lydmaessige udfordringer (eks. live-musik, binaural lyd, interaktivt
lydlandskab)?

- Hvilke tekniske ressourcer har teatret til radighed, og hvad skal skaffes udefra?

- Hvordan passer lyddesignets prgveforligb ind i den overordnede produktionsplan?

Rammemgdet ligger typisk ca. et ar for prgvestart og sikrer, at lyddesigneren tidligt i
processen far indsigt i produktionens rammer og muligheder. Det er her, de fgrste vigtige
beslutninger bliver taget om, hvordan lyd bliver integreret i forestillingen.

Efter rammemgdet begynder lyddesigneren at dykke ned i den kreative og tekniske
planlaagning, som senere udvikles i samarbejde med instruktgr, scenograf og lysdesigner.
Det neaeste store skridt er idémadet, hvor lyddesigneren kan praesentere de fgrste koncepter
og visioner.
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FORSTE M@DE MED INSTRUKT@REN

Det fgrste mgde mellem lyddesigneren og instruktgren markerer starten pa det kreative
samarbejde og skaber fundamentet for lydens rolle i forestillingen. Mgdets karakter
afhaenger af produktionen — nogle gange eksisterer der allerede en fastlagt vision, mens
andre gange er forestillingen stadig i en tidlig udviklingsfase.

Instruktgren har ofte gjort sig en raekke tanker om forestillingens tematik, stemning og stil,
og her far lyddesigneren mulighed for at lytte, stille spgrgsmal og begynde at forme de
fgrste ideer. Lyddesigneren kan prasentere egne refleksioner, referencer eller tidlige idéer
baseret p& manuskriptet eller konceptet, men i mange tilfaelde er mgdet primaert en aben
samtale om lydens dramaturgiske funktion i forestillingen.

Samtalen kan omhandle spgrgsmal som:

- Skal lyddesignet vaere realistisk, abstrakt eller forvraenget?

- Er der steder, hvor lyd skal vaere en baerende dramatisk faktor?

- Hvordan spiller lyd og musik sammen med skuespillernes arbejde?

- Er der seerlige inspirationskilder eller referencer, som instruktgren gnsker at inddrage?
- Hvordan skal lyddesignet balancere med andre elementer som scenografi og lys?

Mgdet giver lyddesigneren en fgrste retning at arbejde ud fra og danner grundlaget for den
videre udvikling af soundscapes, lydeffekter og tekniske lgsninger. Efter mgdet kan
lyddesigneren begynde at samle inspirationsmateriale, skabe moodboards eller
eksperimentere med de fgrste skitser, der senere praesenteres for instruktgren og resten af
det kunstneriske hold.

IDEM@DET

Idémgdet afholdes pa teatret og samler det kunstneriske hold samt teatrets ledelse og
tekniske afdelinger. Formalet med mgdet er at praesentere forestillingens overordnede
vision og koncept.

Lyddesignerens rolle ved idémgdet:

- Praesentation af de fgrste tanker om forestillingens auditive udtryk

- Diskussion af lydens rolle i forhold til scenografi og instruktion

- Mulige inspirationskilder, referencer og stilistiske valg

- Overordnede tanker om teknisk setup (eks. immersive lyd, surround, hgjtalerkoncept)
- Eventuelle sezerlige krav til udstyr eller afvikling

P& mgdet droftes ogsa praktiske overvejelser som:
- Budgetmaessige rammer for lyddesign

- Muligheden for workshops eller tidlige lydprgver
- Behovet for en sitzprobe eller wanderprobe

Idémegdet ligger typisk 9-12 maneder fgr provestart og er en vigtig milepael for at sikre, at
lyddesign er med i de tidlige beslutninger.
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ARBEJDET F@R SKITSEAFLEVERING
Efter idémgdet begynder lyddesigneren at udvikle en mere konkret retning for lyden i
forestillingen. Dette indebeerer:

Research & inspiration:

- Analyse af manuskript eller scenekoncept

- Research pa lydelementer, genrer og tekniske lgsninger

- Samarbejde med instruktgren (eller evt. andre) om stemning og lydens dramaturgiske
funktion

Fgrste skitser og konceptudvikling:

- Opbygning af et lydunivers - hvilke lyde skal dominere forestillingen?

- Overvejelser om, hvor lyden kommer fra (hgjtalere i scenografi, live-musik, mikrofoner pa
skuespillere osv.)

- Fgrste udkast til teknisk plan - antal kanaler, hgjtalerplacering, mikrofonopsaetning

Test & eksperimenter:

- Produktion af de fgrste lydeksempler til praesentation for instruktgr og det kunstneriske
hold

- Eventuelt sma workshops med skuespillere eller musikere for at teste lyddesignets
funktion

- Afklaring af tekniske begraensninger og udfordringer

Samarbejde med andre designere:

- Justering af lydkonceptet i samarbejde med scenografen for at sikre integration med det
visuelle univers

- Udveksling af moodboards eller referencemateriale med lysdesigneren (eller andre) for at
skabe en feelles aestetik

Arbejdet far skitseafleveringen sikrer, at lyddesigneren har et solidt grundlag for at
praesentere et gennemarbejdet koncept til skitseafleveringen 6-9 maneder fgr provestart.

SKITSEAFLEVERING

Til skitseafleveringen mgdes det kunstneriske hold igen pa teatret for at praesentere
forestillingens udvikling. Teatret stiller ofte specifikke krav til lyddesignet, som skal
afstemmes i forhold til scenografien og den tekniske infrastruktur.

Lyddesigneren kan przesentere:

- Overordnede tanker om forestillingens auditive udtryk

- Idéer til soundscape, musikalske elementer og brug af szerlige effekter

- Fgrste bud pa teknisk setup (hgjtalerplacering, afviklingsmetoder, brug af evt. mikrofoner)
- Eventuelle udfordringer eller seerlige behov for udstyr

Skitseafleveringen finder typisk sted 6-9 maneder fgr provestart.
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ARBEIDET FOR MODELAFLEVERINGEN

Efter skitseafleveringen intensiverer lyddesigneren arbejdet med at faerdigggre den tekniske
planlaegning, herunder:

- Hgjtalerdesign og daekning

- Mikrofonvalg (til skuespillere, scenografi, instrumenter)

- Eventuelle speciallgsninger, f.eks. binaural lyd, immersive systemer eller flerkanalslyd

- Afviklingsformat (QLab, Ableton, multikanalsmix eller andet)

I denne fase skal alle stgrre kunstneriske beslutninger treeffes, s8 de matcher de tekniske
rammer. Det kunstneriske hold mgdes Igbende for at sikre, at lyddesign, scenografi, lys og
gvrige elementer arbejder sammen i et samlet koncept.

MODELAFLEVERING
Ved modelafleveringen samles det kunstneriske hold igen pa teatret for at preesentere den
endelige plan for forestillingen.

Lyddesigneren praesenterer:

- Teknisk koncept: Hvordan hgjtalerdesignet integreres i scenografien, og hvordan
publikumsdaekningen sikres med den gnsker styrke.

- Mikrofonvalg: Skal skuespillerne have mikrofoner? Skal der veere indbyggede mikrofoner i
scenografien?

- Soundscapes og evt. musik: Praesentation af lydelementer, musik eller auditive koncepter
- Seerligt udstyr: Forklaring pa behovet for specialteknik og hvordan det bidrager til
forestillingens samlet vision

- Prgveplan: Hvor meget tid kraever lyddesignet i prgveforigbet? Hvordan integreres det
bedst i prgvearbejdet?

Modelafleveringen finder typisk sted 4-6 maneder fgr provestart.

TEKNISK PLANLAGNING

Lyddesigneren sikrer, at der pa fgrste prgvedag er en brugbar version af lyddesignet, som
kan testes:

- Hgjtalerdesign faerdigggres - justering af placering, vinkel og daekning.

- Opsaetning af afviklingssystemer — programmering i QLab, Ableton, Waves eller andet
software/mixerpulte.

- Test af specialudstyr - f.eks. tradlgse mikrofoner, binaural lyd, vibrerende gulve eller
seerlige hgjtalerplaceringer.

- Opdeling af lyd i scener & sektioner — hvilke lydelementer skal bruges hvor?

- Afviklingsplan - hvilke cues skal trigges manuelt, og hvad skal vaere automatiseret?

- OSC/MIDI-integration — hvis lydsystemet er koblet til lys eller video, programmeres
triggers.

- Forelgbige soundscapes & stemninger - s skuespillerne har lyd at arbejde med.

- Midlertidigt hgjtalersystem - hvis der skal bruges lyd i prgverummet.

- Prgveversioner af cues - s timingen kan justeres i takt med sceneudviklingen.
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- Overlevering til teknisk team - hvis lyddesigneren ikke selv afvikler, laves evt.
overlevering og noter til teknikere.

Hvis forestillingen har live-musik eller mange mikrofoner, kan der i denne fase ogsa
afholdes test-sessioner med kapelmester eller teknisk team for at sikre, at alle systemer
fungerer korrekt.

Nar forste prgvedag naermer sig, er lyddesigneren klar til at ga fra planlaegning til
realisering, hvor alle lydvalg testes og justeres i samspil med skuespillere, scenografi og lys.
Denne periode er afggrende, da det er her, lyddesignets tekniske og kunstneriske idéer
forvandles til noget konkret, der kan afprgves i praksis.

PRODUKTIONSM@DE

En gang om ugen deltager lysdesigneren i et produktionsmgde. Her mgdes alle, der er
tilknyttet

produktionen, og gennemgar diverse opdateringer, udfordringer og succeser med hinanden.
Her

kan lysdesigneren give generelle beskeder til alle afdelinger og blive opdateret fra de
forskellige

afdelinger eller bedes tage stilling til spgrgsmal, der vedrgrer produktionen.

LAESEPRG@VE

Den fgrste prgvedag pa produktionen er oftest en laeseprgve. Her mgdes alle involverede i
forestillingen, dvs. det kunstneriske hold, skuespillere samt alle relevante personer fra
teatret.

Teaterchefen byder velkommen til alle, giver en kort introduktion af det kunstneriske hold
0g

fortzeller eventuelt om teatrets politik, hvis teatret har en sadan.

Derefter praesenterer det kunstneriske hold forestillingens koncept, scenografi og kostumer
- altsd

en tilsvarende praesentation som den, teatret fik ved modelafleveringen.

Efter praesentationen deltager alle i laeseprgven, som er fgrste gang, stykket leeses hgjt

af skuespillerne.

Prgvestarten markerer overgangen fra planlaegnings- og designfasen til den praktiske
realisering

af forestillingen. Her begynder instruktgren at arbejde intensivt med skuespillere, musikere,
performere og eventuelle andre kunstnere. Lyddesigneren er til stede under prgvestart for
at kunne justere forventningerne og fglge med i projektet.

Samarbejdet mellem det kunstneriske hold og tekniske afdelinger intensiveres ogsa i denne
fase.

Lyddesigneren skal her have teet kontakt med de andre afdelinger for at sikre, at deres
arbejde er i overensstemmelse med den overordnede vision for forestillingen. Derudover vil
flere ideer blive fgdt i samspil med skuespillerne, og eventuelle a&ndringer testes og
implementeres.
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PROVEPERIODE

Prgveperioden er den fase, hvor lyddesigneren begynder at integrere lyddesignet i det
sceniske arbejde. Her bliver de fgrste idéer testet, finpudset og tilpasset skuespillernes
preestationer, scenografien og dramaturgi.

Lyddesigneren deltager i prgveforigbet i varierende grad afhangigt af forestillingens behov.
I nogle produktioner kraever lyddesignet kun mindre justeringer undervejs, mens det i
andre er en dynamisk proces, hvor lyd, stemmeforstaerkning og musik er centrale
elementer, der udvikles i taet samarbejde med instruktgren og skuespillerne.

Prgveperioden kan opdeles i flere faser:

- Indledende prgver: Skuespillerne arbejder med manuskriptet og instruktionen, og
lyddesigneren observerer, hvordan forestillingens rytme og dynamik udvikler sig. Tidlige
versioner af soundscapes og lydeffekter kan afprgves, men der er stadig rum for store
justeringer.

- Tekniske prgver: De tekniske prgver markerer overgangen fra prgveperioden til den
endelige opseetning af forestillingen. Her samles alle sceniske og tekniske elementer - lyd,
lys, scenografi, video og rekuvisitter - for at sikre, at de fungerer i praksis.

- Gennemspilninger: Lyddesigneren arbejder taet sammen med det kunstneriske hold for at
sikre, at lydens dramaturgiske funktion er tydelig. Overgange, cues og samspillet med
sceniske bevaegelser finpudses.

- Delte pr@ver op til premiere: De sidste justeringer foretages, lydstyrker balanceres, og alle
tekniske systemer testes for at sikre, at lyddesignet fungerer optimalt under forestillingen.

I denne periode skal lyddesigneren vaere fleksibel og klar til hurtige aendringer.
Instruktgrens instruktioner og skuespillernes praestationer kan udvikle sig, hvilket ofte
betyder, at lyddesign og cue-lister skal tilpasses Igbende. Derudover kan tekniske
udfordringer opstd, som kraever alternative Igsninger for at sikre en problemfri afvikling.

Proveperioden er en af de mest afggrende faser for lyddesigneren, da det er her, lyden gar
fra koncept til et fungerende element i forestillingen. Det krzaever et taet samarbejde med
b&de instruktgr, scenograf, lysdesigner og teknikere for at sikre, at det endelige lyddesign
understgtter forestillingens helhed.

TEKNISK KLARG@RING

Fgr prgverne kan begynde, skal lyddesigneren og det tekniske team sgrge for, at al
lydudstyr er installeret og konfigureret som aftalt. Dette sikrer, at lyden fungerer optimalt
fra starten af prgveforigbet.

- Placering af PA, frontfills, delays og subs i forhold til scenografi og publikumsomrade.

- Kalibrering af systemet - delay-tider, EQ og balance mellem hgjtalere.

- Test af immersive systemer eller andre saerlige lydeffekter (f.eks. surround eller binaural
lyd).

- Test af scene-mikrofoner, instrument-mikrofoner og evt. effektmikrofoner i scenografien.
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- Opsaetning af QLab eller andet software.

- Routing af lydelementer - soundscapes, effektlyde, stemmer, musik.

- Afstemning med lysafdelingen om cue-synkronisering.

- OSC/MIDI-integration mellem lyd, lys og video, hvis ngdvendigt.

- Koordinering med scenografen om evt. skjulte hgjtalere eller mikrofonplacering.
- Forberedelse af redundans / backup-systemer i tilfeelde af tekniske fejl.

TEKNISKE PR@VER (DRYTECH)

N&r al teknikken er pa plads, afholdes drytech, som er den fgrste prave, hvor lyd, lys, video,
scenografi og automation testes sammen. Denne prgve foregdr uden skuespillere, sa det
tekniske team kan arbejde uforstyrret pa at finjustere systemerne.

Fokus under tekniske prgver:

Lyddesigneren arbejder i denne fase med:

- Timing af cues: Finpudsning af cues, lydovergange og praecision i synkronisering med lys
og sceniske skift.

- Balancering af lydniveauer: Justering af lydstyrker mellem stemmer, musik, lydeffekter og
baggrundslyde.

- Test af scenografi med integrerede lydkilder (f.eks. hgjtalere i mgbler eller bagvasgge).

- Afviklingstests: Sikring af de tekniske systemer, herunder MIDI, OSC eller andre
integration pa tveers af afdelinger.

- Test af lyd-cues fra start til slut for at sikre stabilitet.

- Fail-safe tests: Hvad sker der ved systemnedbrud? Backup-rutiner afprgves.

- Kommunikation med teknisk team - talkback-systemer og show-calling etableres.

M3let er, at alle tekniske systemer fungerer stabilt og synkroniseret, fgr skuespillerne
inddrages i prgveforlgbet.

SITZPROBE & WANDERPROBE - LYDPR@VER MED ENSEMBLET

Lyddesigneren deltager aktivt i forskellige typer prgver, hvor lydens integration i
forestillingen testes sammen med skuespillere, musikere og det gvrige kunstneriske hold.
Sitzprobe og Wanderprobe er to vigtige prgver, hvor lyddesignets funktion i rummet
finjusteres. Sitzprobe er primaert relevant for musikforestillinger, opera og musicals, hvor
der er live-musik, sang og orkester, og hvor balancen mellem disse elementer skal
finjusteres.Wanderprobe, derimod, kan vare relevant i alle forestillinger, hvor lyd og
bevagelse spiller en rolle - szerligt hvis der bruges fglgende:

- Lydforstaerkning af stemmer

- Lydafspilning, der afhaenger af scenens forskellige omrader (f.eks. immersive systemer
eller sceniske hgjtalere)

- Replikker eller lyddesign, der sendrer sig afhangigt af skuespillernes placering

SITZPROBE - LYD & MUSIK I FOKUS

Sitzprobe er en fast prgveform i musikforestillinger, hvor sangere og musikere for fgrste
gang arbejder sammen med det fulde lyddesign. Her er der primaert fokus pa

- Balance mellem sangere og orkester

- Afprgvning af mikrofonopsaetning - tradlgse mikrofoner, headsets og rumklang
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- Timing og cues - hvordan musikken og lyddesignets elementer arbejder sammen
- Afvikling og timing af evt. backing-tracks

Sitzprobe afholdes typisk efter flere ugers prgver, men inden tekniske prgver og
sceneprgver begynder. Lyddesigneren arbejder taet sammen med kapelmesteren (hvis der
er live-musik), lydteknikere og instruktgren for at justere lyden, sa den passer til de
kunstneriske og tekniske krav.

WANDERPROBE - LYD I BEVAGELSE

Wanderprobe er en scenisk lydprgve, hvor skuespillere og performere bevaeger sig rundt pa
scenen for at teste:

- Hvordan lydniveauer og mikrofoner reagerer pa bevaegelse

- Hvordan skuespillernes position pavirker lydbilledet

- Overgange mellem forskellige sceniske omrader - f.eks. ndr en skuespiller bevaeger sig fra
forscenen til bagscenen

- Samarbejdet mellem skuespillernes stemmefgring og lydforstaerkning

Wanderprobe er iszer vigtig i forestillinger, hvor der bruges tradlgse mikrofoner, binaural lyd
eller immersive hgjtalersystemer, da den hjzelper med at sikre, at lyddesignet fungerer i alle
sceniske situationer.

GENNEMSPILNINGER & DELTE PR@VER

Gennemspilningerne markerer den sidste fase af prgveperioden, hvor forestillingen kgres i
sin helhed med alle tekniske og kunstneriske elementer pa plads. For lyddesigneren er dette
en vigtig tid til at observere, hvordan lyden fungerer i sammenhang med skuespillernes
praestationer, scenografien og lyset.

Fokus under gennemspilningerne

- Timing og praecision: Finjustering af lydcues, sd de lander preecist i forhold til
skuespillernes bevagelser, replikker, lys eller musikalsk timing.

- Dynamikker: Justering af stemmeforstaerkning, soundscapes, musik og effekter, sa de
understgtter scenens dynamik.

- Afviklingssikkerhed: Test af afviklings-systemer, triggers og andre eventuelle justeringer.
- Samspil med lys og scenografi: Vurdering af, om lydeffekterne stadig understgtter den
gnskede atmosfaere og den visuelle opsaetning.

- Publikumsplacering og akustik: Justeringer af lyddesignet baseret pa, hvordan rummet
reagerer med en fyldt sal.

PR@VEPERIODE DAG-/AFTENPR@VER

Delte prgver markerer overgangen fra dagprgver til en struktur, der spejler forestillingens
faktiske afvikling. Her deles prgvedagen typisk i en dagprgve og en aftenprgve, hvilket giver
mulighed for at finpudse detaljer om dagen og derefter afprgve dem i en sammenhangende
gennemspilning om aftenen.

For lyddesigneren er denne fase afggrende, da lyddesignets sidste justeringer foretages, og
afviklingen bliver testet under forhold, der minder om den endelige forestilling. Det er her,
lyddesigneren sikrer, at alle cues sidder praecist, at lydbalancerne fungerer, og at
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hgjtalersystemet leverer den gnskede daekning og dynamik i rummet.

Om dagen kan der foretages mindre tekniske og kunstneriske justeringer, sdsom at
finpudse soundscapes, justere EQ pa mikrofoner eller optimere transitionslyde mellem
scener. Om aftenen handler det om afvikling og stabilitet, hvor lydteamet kgrer
forestillingen uden afbrydelser for at sikre, at systemet fungerer fejlfrit, og at teknikerne har
rutine i afviklingen.

En vigtig faktor under delte prgver er, at lyden opleves forskelligt i et tomt rum om dagen
og et mgrklagt teater om aftenen, hvor akustikken aendrer sig. Lyddesigneren observerer
derfor ogsd, hvordan forestillingen lyder i en mere realistisk afviklingssituation og foretager
de sidste ngdvendige tilpasninger, for forestillingen gar ind i generalprgver og premiere.

SPILLEPERIODE

Selvom lyddesigneren ofte ikke er fast tilknyttet under hele spilleperioden, er det vigtigt at
opretholde en dialog mellem designer og afvikler. Forestillinger kan udvikle sig over tid -
skuespillernes tempo kan andre sig, nye performere kan traede ind, og publikums
reaktioner kan afslgre uventede behov for justeringer.

For at sikre, at lyddesignet bevarer sin oprindelige intention, bgr lyddesigneren og

afvikleren holde kontakt og Igbende vurdere, om der opstdr aendringer, der kreever
tilpasning:

- Forestillingen udvikler sig over tid: Skuespillere kan begynde at a&ndre fraseringer, timing
eller intensitet i deres spil, hvilket kan pavirke, hvorndr lydcues bedst placeres. Hvis det
sker, kan lyddesigneren vejlede afvikleren i, hvordan mix eller cue-timing justeres uden at
kompromittere designet.

- Nye teknikere eller aflgsere: Hvis en ny afvikler overtager forestillingen, kan der opsta
andringer i maden, lyden mixes eller afvikles pa. Det kan vaere ngdvendigt at genbesgge de
oprindelige intentioner og sikre, at overleveringen er skarp, sa forestillingen lyder ensartet,
uanset hvem der afvikler den.

- Publikumsreaktioner og akustiske variationer: Hvis publikum reagerer anderledes end
forventet - f.eks. griner hgjere, laver mere stg@j, eller stemningen skifter — kan det vaere
ngdvendigt at justere lydens balancer eller timing for at sikre, at alle nuancer i forestillingen
stadig fremstar tydeligt. Hvis salen ofte lyder anderledes afhaengigt af beleegningen, kan der
0gsa vaere behov for at tilpasse mixet.

- Tekniske udfordringer eller udstyrsaendringer: Over en laengere spilleperiode kan udstyr
som mikrofoner, hgijtalere eller afviklingssystemer andre sig eller kreeve vedligeholdelse.
Hvis der foretages aendringer, bgr lyddesigneren informeres, sa der kan laves ngdvendige
justeringer for at bevare den kunstneriske intention.

For at sikre denne Igbende kvalitetssikring kan det vaere en fordel, hvis lyddesigneren
tjekker op pa forestillingen efter de farste ugers spilletid eller instruerer afvikleren i,
hvordan sma justeringer kan foretages. I stgrre produktioner kan det ogsa vaere en god idé
at lade afvikleren fgre logbog over aendringer, sa lyddesigneren kan vurdere, om en
opdatering af designet er ngdvendig.
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Selvom lyddesignet er skabt til at vaere robust og driftssikkert, er det vigtigt at anerkende,
at en levende forestilling altid er i beveegelse, og at lydens funktion kan kraeve finjusteringer
for at fglge med.

AFVIKLING - NEDPAK OG DOKUMENTATION

N&r forestillingens spilleperiode er slut, gar produktionen ind i afviklingsfasen, hvor
scenografi, teknik og gvrigt udstyr nedtages. For lyddesigneren handler afviklingen ikke blot
om at pakke udstyr ned, men ogsd om at sikre, at lyddesignet bliver dokumenteret og
arkiveret korrekt til eventuelle genopsatninger eller turnéer.

Opgaver i afviklingen

- Afmontering af lydudstyr: Hgjtalere, mikrofoner og afviklings-systemer nedtages og
returneres til teatret eller udlejeren. Hvis der er specialbyggede lydigsninger integreret i
scenografien, kan det kraeve szerlig koordinering med scenograf og teknisk team.

- Backup og arkivering: Alle lydfiler, sessioner (QLab, Ableton, Reaper osv.) og cue-lister
gemmes i en struktureret mappe, sa lyddesignet kan genskabes ved en senere opsaetning.
Dette inkluderer tegninger og noter om system-design, mix, EQ-indstillinger og
hgjtalerplaceringer.

- Eventuelle justeringer til genopsaetning eller turné: Hvis forestillingen skal viderefgres,
tilpasses lyddesignet til nye spillesteder, hvilket kan indebaere zndringer i designet eller
tekniske Igsninger.

N&r afviklingen er gennemfgrt, er lyddesignerens arbejde formelt afsluttet, men en grundig
dokumentation sikrer, at lyddesignet kan genskabes og viderefgres i fremtidige
produktioner uden at ga tabt.

EVALUERING

Efter forestillingen er afsluttet, afholdes der ofte en evaluering med det kunstneriske og
tekniske team. Evalueringen giver mulighed for at samle erfaringer fra produktionen,
identificere eventuelle udfordringer og diskutere, hvordan lyddesignet fungerede i praksis.

Fokusomrader i evalueringen

- Hvordan fungerede lyddesignet i samspil med forestillingen? - Var soundscapes, musik og
effekter med til at understgtte instruktgrens vision og skuespillernes arbejde?

- Teknisk drift og stabilitet — Opstod der tekniske udfordringer med mikrofoner, hgjtalere
eller afviklings-systemer under spilleperioden? Var afviklingen let at hdndtere for
lydteknikerne?

- Lydens dramaturgiske funktion — Var balancen mellem lyd og replikker optimal? Skabte
lyddesignet de gnskede stemninger og dynamikker?

- Publikums reaktioner - Hvordan oplevede publikum lyden? Var der bemaerkninger om for
hgje eller lave niveauer, eller var der lydeffekter, der havde en starkere eller svagere effekt
end forventet?

- Leering til fremtidige produktioner — Hvad fungerede szerligt godt, og hvad kunne
optimeres i en eventuel genopsaetning eller fremtidige projekter?
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Evalueringen kan foregd som et mgde med instruktgren, scenografen, lysdesigneren, det
tekniske team og teateret, eller som en skriftlig opsamling, hvor lyddesigneren noterer
vigtige pointer til senere brug.

Hvis forestillingen skal genopsaettes, kan evalueringen bruges til at forberede forbedringer,
sa lyddesignet er endnu staerkere i naeste version. I nogle tilfselde kan det ogsa veere
relevant at justere eller optimere dokumentationen, hvis der blev fundet smartere Igsninger
undervejs.

Evalueringen markerer dermed en afslutning pa projektet, men ogsa en mulighed for at
tage erfaringerne med videre til kommende produktioner.



