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Malet ar enkelt: bygg en sa stor, trivsam och komplett stad som mojligt, dar s& manga som mojligt bor och
arbetar. Precis som i verkligheten ar det inte latt.

Har ar ett forslag pa spelregler:
+ Spelet rekommenderas for 2-4 spelare/lag. Klipp isér kvarterskorten och (de stdrre) bonuskorten.

+ Innan start drar varje spelare/lag tre kvarterskort. Varje spelare ska ha minst ett bostadskort.
+ En stad kan bara pabdérjas med bostader vid en sjo.
+ Nar det &r spelarens tur tar hen forst upp ett kort, darefter laggs kort ut pa spelplanen.

« Spelare som tar upp ett kort markt “Extra! Las det senaste!” Iaser upp en handelse (nagra finns pa bla-
det, fler finns p& www.samhallsbygget.se/spelet) och alla spelare som berdérs foljer anvisningarna.

+ Kort kan laggas var som helst pa spelplanen utom i vattnet (pa de rutor dar det finns batar...). Vagar och
andra kartmarkeringar ar alltsa inget hinder.

« Endast den som startat en stad far tillgodorakna sig poangen i staden. Avskiljda delar som en spelare
lagt ut rdknas vid spelets slut till den spelare som omger dem med stadsbebyggelse. | annat fall galler
vanlig poangberakning.

« Om tva stader vaxer ihop delar spelarna pa poadngen under forutsattning att bada de tidigare avskiljda
staderna hade Torg, Sjukhus, Skola, Vatten/Avliopp samt Avfall. | annat fall tillfaller po&ngen den spelare
som har flest av dessa funktioner i sin ursprungliga del vid sammanrakning.

« Bestam ett av tva satt for spelets slut:
alternativ 1. Nar det inte finns fler kvarterskort att ta upp eller nar tva stader vaxer inop. Da avslutas
rundan och dérefter rdknas poangen ihop.
alternativ 2. Nar samtliga bonuskort delats ut och det finns en ihopbyggd stad p& spelplanen (Bostad,
Torg, Sjukhus, Skola, Vatten/Avlopp, Avfall) som har minst 5 kvarter med antingen bostader, handel,
industri eller kontor. D& avslutas rundan och poéngen réknas ihop.

+ Bonuskorten delas ut till den spelare som forst uppnar respektive delmal:
+ fdrst att skapa stadsbildning med bostad, torg och handel ger 3 poéng
- fdrst att bygge en skola ger 2 poéng
- fdrst att bygga ett sjukhus ger 2 poéng
- fdrst att bygga Vatten/Avliopp ger 2 poang
- forst att bygga Avfallsanlaggning ger 2 poéng
- forst att skapa omrade med 5 sammanhangande rutor med blaa kort eller handel ger 5 poéng

+ Spelare som fatt ett bonuskort far ta upp ett extra kort eller vélja att byta ut tva kort, som tas upp fran
bordet. De utbytta korten blandas pa bordet. Darefter sparas poéangkortet till sammanrakningen néar spe-
let &r slut.

En stad far inte ha mer || 3 poing per kort = 1-2 poéng per kort

an en Vatten/Avlopp och . . L
Bostader far 1 poang i ihopbyggd stad med:
Torg, Sjukhus, Skola, Vatten/Avlopp, Avfall
Bostader som gransar till gronska, torg,

en Avfall.
Kontor Industri Bostader  kontor eller handel far 2 poang/kort.

« Gron farg kan ligga bred-
vid alla farger.

Réd farg kan ligga bred-
vid lila, men inte bredvid

1 poéng per kort
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Delade kort kan vandas Kultur/ Torg/ Park/ Vatten/ Avfall §kola/ Sjukhus  Handel/
Idrott  Motesplats Lekpark ~ Aviopp Forskola Service

sd de passar i staden.




