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| PU ER IKKE RIK. PU ER IKKE SUPER... PU ER EN HELT VANLIG PERSON

ET NABOLAG SOM TRENGER PEG! HVOR LENGE KLARER PU A HOLpE
HVERPAGSLIVET 06 HELTEPRAKTA SAMMEN | SGMMENE?Z

HVERPAGS/HELT ER ET SPILL PER SPILLERNE SAMMEN 2
IMPROVISERER EN HISTORIE OM HVERPAGS- 06 HELTEHANDLINGER
SOM PAVIRKER ET HELT NABOLAG!

MED PLIKTER, MAS 06 RECNINGER, MEN 06SA ET KALL, EN MASKE 06

— APNINGSMONOLOG JUSTERER FORM | @NSKET RETNING(—I/+1).
MONOLOGEN PIN RETTFERPIGEJIR HVORFOR.

- NECLISUER ET HVERPAGSANSVAR FOR A FA BEDRE HELTEFORM(+).
- NECGLISUER ET HELTEANSVAR FOR A FA BEPRE HVERDAGSFORM(-I).
- FIASKO NULLSTILLER FORM

NEGLISUERING KAN VARE SA ENKELT SOM AT DU IKKE TAR PEN VIKTIGE
TELEFONEN FRA SJEFEN NAR DU SLOSS MOT EN SKURK, ELLER PET AT
DU DROPPET NAT TPATRULJERINGEN FOR A PLEIE EKTESKAPET.
KANSKJE RANET PU STOPPER GUPR AT PU GLEMMER EN AVTALEZ PU
ETABLERER EN SANNHET 06 JUSTERER FORMEN. NESTE APNINGS-
MONOLOG MA TA UTGANGSPUNKT | DET NEGLISUERTE ANSVARET.
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' KAST TERNING FOR HVER TABELL, TOLK SVAR 0& LAG PIN HVEEDAGS/HELT,T:

| EN AV SPILLERNE KASTER. FOR HVER TABELL,‘I ol

.

Z. GAMLE VENNER SOM HUALP MES GJENNOM PRITTEN... (\g‘\ -
3. KJZELEDPYR MED MASSE PERSONLIGHET! TR
4. EN OPPSIKTSVEKKENDE RAR FAMILIE.

5. EN IRRITERENPE NORMAL FAMILIE.

6. EN TIPLIGERE FIENDE...

MINE HVERPAGSPLIKTER INVOLVERER...
I. EN SUEF 50M TROR MOTIVASJON = DARLIGE VITSER.

2. EN HOBBY SOM EGENTLIG TAR MER TIP ENN EN JOBB.
3. SELVE TANNHUULA | VELFERPS-MASKINERIET.

4. KOLLEGER SOM KRANGLER MER ENN DE JOBBER.

5. MENNESKER SOM ER HELT AVHENGIGE AV MEG (PESSVERRE).
6. ET ARBEIDSSTED SOM BURDE HATT EGEN REALITY-SERIE.

JEG HAR IKKE AKKURAT SUPERKREFTER, MEN... ~

I. JEG HAR NYE MEDISINER MED SMERTE- 06 FRYKT-DEMPENDE BIVIRKNINGER.
2. JEG HAR SPORTSUTSTYR ELLER ARBEIPSVERKTAY JEG KJENNER GOPT ¢ ¢
3. JEG FANT STPVETE GAMLE VAPEN 06 GREIER PA LOFTET. Y 4
4. JEG HAR HUEMMELAGDE GARASJE-OPPFINNELSER. LAl
5. JEG KAN LITT SELVFORSVAR 06 SANT.

6. JEG KAN TRYLLE!

MIN GIMMICK 06 KOSTYME ...

|. ER BASERT PA ET KUZELEDPYR SOM HAR NULL HELTE-POTENSIAL
2. ER MISTENKELIG LIK EN KJENT FIGUR... IKKE SAKSEK, JEG HAR IKKE RAD.
3. INGEN KOSTYME JEG BARE PEKKER FUESET MED PET JEG FINNER | FARTA.
4. TAR UTGANGSPUNKT | FOBIEN 06 MARERITTENE MINE...
5. ER N@YE PLANLAGT 06 PESIGNET. BRANPING, BABY!

6. BYGGER PA DET BALLENE KALTE MEG...

7

MED TABELL-VALGENE SOM UTGANGSPUNKT, TENK LITT PA HVA HVER
AV ANSVARS-PUNKTENE UNDER BETYR FOR PIN HVERPAGSHELT.
SKRIV EN SETNING OM HVERT PUNKT.

HVERPAGSANSVAR

® IVARETA PINE NAERMESTE

# 6UPR PINE HVERDPAGSPLIKTER.
» TA VARE PA pEG SELV!
HELTEANSVAR

@ REDD USKYLPIGE | FARE!

@ BEKJEMP KRIMINALITET.

@ VAR ET FORBILDE

|

Laget av Thomas Celius Saldivar Pettersen

LSNAKK SAMMEN 06 TOLK RESULTATENE..: ‘ 5 & \ b »
MINE NERMESTE ER... =5 Wi B ! ?‘ -t &
I. DEN STORE KJ/ERLIGHETEN (NYFORELSKA ELLER NYGIFTZ) Y NABOLAGET TRUES Av... ’ ! y

Pt 06 BESKRIVELSER FOR

|. POKTOR RIEMOR ORTIS 06 PE SYKE KFORSEKSPYRAX SOM RAMTE FRA LABBEN...
2. GUENGKRIG! KLOVNE-GUENGEN, RAGNAROK-GJENGEN 06 NEONPUNK-GJENGEN.

3. KORRUPTE 06 BRUTALE TUENESTEFOLK 06 VAPENSMUGLENPE NINJAER.

4. PUPPDERHEKSA 06 ROTTEKONGEN(+LAKEIER). RIVALER ELLER KUMPANERZ

5. DE 5 FAMILIENES SKJPRE FREP... FRANSEN, HANSEN, JANSEN, B@ 06 RASPUTIN.
6. KULTISTER MEDP GAMLE OFFER-RITUALER 06 MOPERNE HJELPEMIPLER.

NABOLAGET TRISTES MEP... :
|. BINGOHALLEN, SPORTSSTAPION O& VEPPELPPSBANEN. 2 ‘-f:" - @
Z. TIVOLIET VEP HAVNA 06 KINOEN VEDP PARKEN. 1 -

3. PEN UKENTLIGE PUB-TIL-PUB-MEGA-QUIZEN!
4. BADE GRAFITTIKUNSTEN 06 KUNSTMUSEET.
5. BADE GATEMUSIKANTENE 06 OPERAHUSET.
6. BADE KATEPRALEN 06 PINKERHUSET.
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\» BADE HVERDPAGSLIV 06
w. HELTESTATUS!
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- L HOVEDROLLEN LEPENDE SPIRSMAL I

1) APNINGSMONOLOG

HVERPAGS/HELT HAR INGEN TRAPISJONELL SPILLEPER, MEN HVER
SPILLER TAR TUR SOM.H_O)_/_EEBQLLE | SIN EGEN SCENE. SCENEN
STARTER MED AT HOVEPROLLE-SPILLEREN IMPROVISERER EN
KPNINGSMONOLO&, GJERNE | SIN ROLLES STEMME. MONOLOGEN TAR
UTEANGSPUNKT | ET H\/EEP_AQ$—A}!§_\/_A‘2 ELLER HE%[%;ANSVA?!
GUENNOM PENNE INPRE MONOLOGEN ER DU ME?NENN ?OLL-EN PIN,
DU ER 06SA FORTELLERSTEMMEN SOM SETTER SCENEN FRA PIN
ROLLES PERSPEKTIV. HVOR ER PEZ? HVA ER SITUASJONEN?Z HVA
STAR PA SPILLZ HINT OM EN KONFLIKT ELLER PROBLEM SOM MA
L@SES 06 LA PE ANPRE SPILLERNE TA OVER FORTELLERMAKTEN.

2) INNSPILL

NAR HOVEDROLLEN HAR SATT SCENEN 0& ALLE HAR ET BILDE AV
HVA SOM SKJUER, ER PET PE ANPRE SPILLERNE SIN TUR TIL & HA
FORTELLERMAKTEN. PET ER PERES JOBB A SAMARBEIPE OM A
SETTE HOVEPROLLEN PA PROVE 06 A DRIVE FORTELLINGEN VIDERE,
GJENNOM IMPROVISERING VEDP HJUELP AV INNSPILLENE FRA LISTEN
UNPER! PET ER IKKE PERES OPPGAVE A ROLLESPILLE SIN EGEN
HVERPAGSHELT | PISSE SCENENE, OM PE IKKE PUKKER OPP SOM
BIROLLER.

3) AVSLUTNING

NAR NOEN KREVER ET TERNINGKAST, VIL SCENEN AVSLUTTES MED
TRIUMF ELLER BRUTALT 06 NAPEL@ST, AVHENGIC AV UTFALLET. FOR
NESTE HOVEPROLLE SLIPPER TIL, NOTER EN NARRATIV KONSEKVENS
| ETT AV DE ATTE FELTENE | KTRUSSELKLOKKEN FOR FIASKO 06 |
KTRYGGHETSKLOKKENY FOR SUKSESS. PISSE KONSEKVENSENE
REPRESENTERER HVORPAN SCENEN PIREKTE ELLER INDIREKTE
PAVIRKER NABOLAGET. NAR EN AV KLOKKENE FYLLES ER SPILLET
OVER. ALLE SPILLERNE SIER EN ELLER TO SETNINGER HVER OM
HVORDAN NABOLAGET ER FORANPRET, BASERT PA SUMMEN AV
KONSEKVENSENE | BEGGE KLOKKENE.

- LEGG TIL PETALJER | SCENEN

- SPILL EN BIROLLE SOM TRENGER HJUELP

- SPILL EN BIROLLE SOM SKAPER TRIBBEL

- SETT USKYLPIGE | FARE

- SETT HOVEPROLLEN | FARE

- KREV ET VANSKELIG VALG FOR A LYKKES

- KREV ET TERNINGKAST 06 AVSLUTT SCENEN*
—
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*NAR TERNINGKAST KREVES

KAST TO TERNINGER 06 LEGG TIL FORM. PU LYKKES MED 7 06 OVER OM
PU GJUPR HELTEPADER 06 ACTION-FYLTE HANPLINGER, SOM A sLOSS MOT
SKURKER ELLER A REPPE USKYLPIGE. 7 06 UNPER TRENGS FOR A TAKLE
HVERDPAGS-PRAMATISKE UTFORPRINGER, SOM A FLARTE MED PEN KJEKKE
NABOEN, ROE NEP HUNPEN PIN ELLER A BLIPGUIRE SUEFEN.

FOR HVERT KAST KAN FORM JUSTERES AV ANSVARS-NEGLISUERING.
BESKRIV KORT HVORPAN PU HAR NEGLISUERT ET HVERPAGSANSVAR FOR A
FA BEDRE HELTEFORM(+); ELLER HVORPAN DU HAR NEGLISUERT ET
HELTEANSVAR FOR A FA BEPRE HVERPAGSFORM(-I). ANPRE
HVERDAGSHELTER | SCENEN KAN NEGLISJERE ET AV SINE ANSVAR FOR A
HUELPE HOVEDROLLEN MEP A JUSTERE FORM(-I/+41), MEN BARE EN GANG |
L@PET AV PEN AKTUELLE SPILLINGEN. HAR EN HVERDAGSHELT VALET &
NEGLISUERE ET ANSVAR, MA PERES NESTE SCENE HANDLE OM DETTE.
HUALP DU TIL | NOEN ANDRES SCENE, HAR PU KANSKJE TO NEGLISUERTE
ANSVAR A ORDNE OPP |, | LAPET AV PINE TO NESTE SCENER...
- SUKSESS:

AVSLUTT SCENEN MED TRIUMF! HOVEPROLLEN BESKRIVER.
SKRIV EN NARRATIV KONSEKVENS | TRYGGHETS-KLOKKEN
- Flasko. e
AVSLUTT SCENEN BRUTALT 06 NADELPST! INNSPILLER BESKRIVER. =
SKRIV EN NARRATIV KONSEKVENS | TRUSSEL-KLOKKEN 06 NULLSTLL FORM.
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