Mistanl@ns gift

Et ro[lespz‘[[ on ti{give[s& og livet

av Esteban, Manchado Ve[a’{c]ue{



S/\re'vet av Esteban. Manchado Ve[ﬂ'{c]ue{ for RI1S.K.T 2019

T Rollespill.infas Intensive. Spil[s/@zper—Konkurmnse



Mz’stankens gi ft

Dette. er et kort rol[espil[ o tilgi'velse, og bva som. gjor livet verdt d leve. Det passer til to

spil[ere, og tar cir/@ en time d spil[e. En av spil[ern& bar rollen. som. en person. som er

forgifm og /@ns/(ja vil do. Den. andre. bar rollen. som. personen. som. ga gifm. Man trenger

se/@tem terninger til 4 spt'[le: fz’re, terninger med 4 sider, fire, terninger med G sider, fire

terninger med 8 sider, og fz’re, terninger med 10 sider.
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Oppsett

Spil[em& ’uelger huem. ska[ ba rollen. som.
forgifter, og hvem. som. er offer. Forgi fteren
’velger s/(jebnenummeret, et tall fm 10 til
15. Jo k@»ere, s/(jebnenummeret er, desto
'vans/‘e[zgere er det for forgi fteren. d fd
tilgi'velse, og vans/@lgger& for offeret a
overleve. S/(jebnenummeret er bemmeli , det
er bare, forgi fteren, son /Q'enner til det.

Hwver spil[er tar to sett med fir& terninger
(en 4.—sz'd& terning, en G-side. terning, en. 8-
side. terning, og en 10-side. terning). Det
bet)r at buer spil[er bar dtte, terninger til
sammen. Det farst& settet beter
sceneterningene, og det andre
matstandertemingene.

Scener

De. to spil[erne s/@l alternere. mellom.
scener: offeret bar scener som. viser
bvordan. bun. var og bva gjord& at livet
var verdt d leve, mens forgi fterem bar
scener som viser /worfor bun synes at det er
rettferdz’g agi gift til offeret, f.ek_s. ting
some offeret gjorde. Scenene. varer et par
minutter og s/@[ ut’uik_l& kara/gferen& og
bistorien. Ro[[eazr/@t bar ei liste, med

spﬂrsmd[ til inspirasjon, men spil[erem

trenger ik/@ bru/‘ed dem.

En god offerscene viser interessante. sider
av offeret, og s/@lber karakgeren. Ideelt sett

s/@l offerscener inspirere forgifterscener.

En god forgifterscene viser bvordan.
forgi fterem prover d rettferdi&gjﬂr& seg selv.
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Ideelt sett s/@l forgifterscener inspirere

offerscener.

For buer scene, md spil[erem som s/@l
fortel[& den. (den a/@i’ue spz’l[eren) si bva
scenen sk_cz[ bandle. om, og de. to spil[eme
wmad 've{ga og /@sta en terning bver. Den
a/@ive spz’l[erem fvelger en terning fm
sceneterningene, og den. andre spil[erem
Gmotstanderen) 've{ger fm motstand-
terningene. Etter dette. er begge terningene.
brukt opp og borte. Hvis den a/qifve,
spil[eren, fd’r det samme. eller bzyere, enn
motstanderen, vinner den a/qive spil[erem
scenen. Huis motstanderen fzir f:qyer& enn
den. a/qive, spil[eren, vinner motstanderen.

scenen.

Hwis den a/qi'ue spil[erem Vvinner scenen,
fortel[er bun. den. som. 'van[ig, og bun. fdr
Sd mange. poeng somw terningen bennes viser
(offeret bar Iuipspoeng, og forgifteren_, bar
rettferdighetspoeng).

Hwis motstanderen. vinner scenen, mad den

a/qi'ue spil[erem komm& med noe. t’vil . F.e/‘s.

md offeret nevne. noen. dcirliga minner ved
siden. av de gode, minnene, eller forgifterem
md vise, noe. positivt om. offeret { en. scene.
som. ville. vise. noe. negativt offeret gjorde.
Motstanderen. /@m foreslci ting, men den.
a/qive spil[eren, fér det siste. ordet. Den.

a/qive spil[eren, far ik/@ noen. poeng.

I selve spillet

Den fﬂrst& spi[[erem som. bar en. idé til en.
scene. starter, og de. alternerer mellom. scener
etter det. Huer spz’l[er skal forte[le, fir&
scener (sd mange. som. sceneterninger). Etter

det avslorer forgi fteren. s/(jebnenummeret.

Offeret overlever buis bun. bar minst lz‘/@
mange. bdpspoeng som s/(jebnenummeret.
Forgifterem fdr ti{gi’ue[se (av offeret, eller
av seg sel'v) bvis bun. bar minst [i/@ mange

rettferdig})etspoeng son s/(jebnenummeret.
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Sd fort spil[ern& fér vite om. bva som.
s/(jedde med kara/&terene, forteller begge, en
fel[es epz’log, og spil[et er over.

Eksempel

Den fﬂrste, spz’[lerem 'velger forgi fterem (en
/(vz'nne som beter Fiona), og den. andre.
offeret (en. mann. som. beter Olav).

Forgi fterem 'velger s/(jebnenummeret (13) og
skri'ver det Pd ar/@t. Hun bar en idé til en.
scene, sd bun starter. Hun 'velger «Hva
ska[ s/(l'e, ndr offeret dors» fra lista og de,
"uelger terningene: den. a/qive spi[[eren_, i
denne. scenen. (Fiona) 'velger en terning med
4 sider (/stter 2. Motstanderen, Olav,
velger en. terning med G sider (/‘aster 4) og

~vinner, sa scenen. md ba en. motsetning.

Begge. terningene. er nd ut av spil[et. Den
a/qi'v& spil[erem begynner a for/dar& scenen:
Fiona mottar et bre"u sonL bekrefter at
bun bar tilgcmg til stefarens penger, og

starter d ddgdrﬂmme, onm det frie [ivet
bun. kommer til ¢ fa fra nd av [...]

Motstanderen. fores[dr en motsetnz’ng: at
Fiona /:wzr steszs/@m og }mm 'vz’[ ik_/@ del&
pengene med dem. Den. cz/(_ti'va spil[eren_,

god/(jenner det.

Sé blir offeret den. a/qifve spi[[eren. Han
velger «Hvem. far deg alltid til 4 smile?»
fm lism, og vinner. Terningem bans viste 5>
sd ban fir 5 bdpspoeng, og scenen. trenger
ik/@ ha noen. motsetning. Han for/‘lczrer:

Olav bolder bender med den. som.
sk_ul[e bli baus k_one. De erien park
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og bun. insisterer Pé d arrangere. steiner
som. initialene. bans. Hun gjor det dtte
ganger i lﬂpet av ettermiddagen. Han
bus/@r det fora’i bun teller bqyt mens
hun fm‘ser. [...] Pd grunn. av dette.
smiler ban bver gang ban ser
nummeret.

Forgifterem blir den. a/q:ive spil[erem igjen.

Hun 'velger sparsmdl «Hvordan. fzk noen.
vite om Planen?» 0g vinner terning/(fzst.
Hennes terning viser 4, sd bun. far 4

rettferdz’gketspoeng.

De. fortsetter med scener til de. har bru/@‘
opp alle terningene, og sd sammen[z;gner de.
kdpspoeng og rettferdigbetspoeng med
skjebnenummeret (13): offeret bar bare 10
bdpspoeng, sd ban kommer til 4 dp, og
forgifterem bar bare. 12 rettferdig/vetspoeng,
sd bun k_ommer ikk& til 4 fa tilgi’velse.

N4 fark[arer begge, to bva som. s/(jer med

offeret og forgi fterem ien slags epilog, og
bistorien. (og spil[et) er over.
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Colop/aon

Dette spz’l[et ble. sk_re'vet av Esteban. Manchado Ve[cz/{(]ue{.

Dette do/(_umentet bru/@r s/‘riftz_:ypem «Ana/(_toria », SOML kam lastes ned fm
]Jttps://fontlibmry.orgﬁzn/font/ana/( foria—textfonts.

Bildene. ble benta fra British Library sin F[ic/q /@nto:
bttps://www. f[icl(yr.com/‘pbotos/britisb[ibmry/.
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Rettferdtglaetspoeng S/(jebnenummeret

Forgi freren

% Hua tror du vil s/q'e ndr offeret dor?

% Huorfor fortjener du (eller noen. andre. som. drar nytte. av det) at offeret dor?

¥ Hvordan, fi/(knoem vite, on p[cmen.?

% Hwa tror du. vil s/(j& bis offeret overlevers

¥ Hvil/@m ledetrad gjorde at offeret oppdagn hvem. forgifterem vars

% Hvordan. viste. offeret grusom/oeten, sing

% Hvene vil fole. lettelse. nar offeret dor, og bhvorfors

% Hvene ville. ha gjort det samme. selv bvis du ikl@ hadde. gitt giften.?
Hwva er motivet?

¥ Hfui[/@m av dine. fiender bata offeret, og b'vorfor.?

¥ Hva foretmkkalltid offeret framfor fol/(:?

¥ Nar endte noen. opp som. skada eller dod ford: offeret ne/qa ib je[pe?

¥ Hva fortrenger of feret?

¥ Hua tror offeret fo[kgynes om. benne. (som. bun. tar feil om)?

SEEP ¢

Motstander

S P

O f feret o

N Hvene far deg alltid til d smile?
Ar Hoene /sz du stole. pas
Nr Hua er du stolt av d mestre?

N Hvens, var du. mentor for?

A H'vi[/@t barndomsminne. bus/@r du. best?

\r Hua re/('/@r du i/(_/@ d fullfore. bois du dore

r Hvem fd’r i/(_/@ det de. fortjener bvis du dor

N Hvene. vil du. fortelle. om. giften, bois du. overlevers

SEEP §

Motstander
N Hvordan, avbenger noew. av deg.?

N Hvene blir bjerteknust bois du. dpr?

N Huem. beviste. deg at du /@m vere elska til tross far dine svakl:eter?
Hvi[k_& s*va/dveter bar du?

\r Huene k_ommer i vans/&elz’gbeter bois du dor?

Ar Hoa tenl@r du pd ndr dun. [egger deg.?
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