36 - Et rollespill

av kandidat nr. 07

Dette er spillet

| rollespillet 36 forteller vi en historie sammen. For & fortelle denne historien trenger
hver av oss 36 vanlige, seks-sidede terninger. Vi trenger ogs& en mp3-spiller, laptop,
cd-spiller eller noe annet for & spille musikk, og kanskje papir og noe & notere med. Vi
burde helst veere 3-5 spillere, men to gar fint.

Hver av oss som spiller har en rolle, en person i historien som vi styrer. | tilegg til denne
personen, samarbeider viom & bygge verden rundt hverandres roller. Vi kan
bestemme hva som helst, s& lenge vi blir enige. Det eneste vi ikke kan bestemme
over, er hverandres roller. Vi kan foresld, men vi kan aldri f& direkte kontroll over en
annen spillers rolle.

Visitter sammen, kanskje rundt et bord, og forteller historien til hverandre. Det er ikke
en bestemt mate & fortelle pd, vi bestemmer selv hva som passer beste eller virker
riktig der og da. Av og til forteller vii fgrste person:

"Jeg gérinn den tunge tfredgren. Den knirker pd rustne hengsler, og stav virvler opp
inne i det marke rommet innenfor. 'Er det noen here’ roper jeg, og venter anspent
p& svar.”

Av og til forteller vi kanskje i tredje-person:

"Andreas ser seg rundt i tarnet. Kréker sirkler rundt utenfor vinduet, og han gér bort fil
de marke gardinene for & f& en bedre titt. Skrikene deres skjuler lyden av fottrinn som
noermer seg bakfra...”

Enkelte ting vil vi kanskje hoppe over, eller "spole gjiennom,” mens andre ting virker
viktige nok til & beskrive i detalj og bruke mye fid pd. Vi finner ut av det etter hvert.

Dette er reglene

Nar vi spiller, improviserer vi en fortelling eller en historie sammen. N&r vi kommer til et
vendepunkt, en kritisk situasjon eller en viktig hendelse, kaster vi terninger for &
avgjere hva som skjer.

| 36 finnes det to typer slike kritiske punkter i historien som vi kaster terninger for:

Hvis noe viktig, dramatisk eller betydningsfullt skier med rollen vér, kaster vi terninger
for & finne ut hvordan vi skal beskrive resultatet. Dette kaller jeg & kaste "i fiksjonen.”



Hvis vi ikke blir enige om hva som skal skje i historien, eller vi er uenige med noe en
annen spiller har fortalt, kaster vi terninger for & avgjere hvem som fér lov til & fortelle.
Jeg kaller dette & kaste "utenfor fiksjonen.”

Nar vi kaster terninger, tar vi et antall terninger fra potten var pd 36 terninger og
kaster dem. Vi ser etter 1, 2 og 3. Hvis vi kaster utenfor fiksjonen, eller rollene vdre
konkurrerer i fiksjonen, er det den som har flest av disse tallene vinner. Hvis vi kaster
alene i fiksjonen, er det nok & ha ett av disse tallene.

Den som vinner utenfor fiksjonen f&r midlertidig enerett til & fortelle hva som skjer
videre. Han kan ikke ta kontroll over andres roller.

Hvis vi kaster i fiksjonen, bestemmer terningene hvordan vi skal beskrive utfallet av
situasjonen. Far vi 1, 2 eller 3 p& en eller flere av terningene, kan vi beskrive et positivt
utfall. Far viingen, mé vi beskrive et negativt.

Terninger som er brukt kommer aldri tilbake. Du har bare 36 terninger & pdvirke
historien med, s& bruk dem med omhu.

Vi kan godt snakke hgyt og dpent om hvor mange terninger vi skal velge, men ndr vi
farst har startet en konflikt, enten i eller utenfor fiksjonen, s& ma vi plukke opp minst
en terninge og kaste. Dersom det blir uavgjort, er det den som har flest lave tall som
vinner. Dersom alt er likt, kaster vi terningene p& nytt. Vi mister altsé ikke flere
terninger dersom det blir uavgjort.

En spiller som har brukt opp sin siste terning ma beskrive sin rolles ded.

Tips til disse reglene

Som du kanskje skjgnner s& er det mye lettere & klare noe i fiksjonen en utenfor
fiksjonen, og det er lettere & samarbeide enn & konkurrere. Dette er med hensikt. Det
er meningen at vi skal veere dpne for hverandres inspill og spille videre pd det vi fdr.

Samtidig betyr det ogsd at ndr noe i fiksjonen blir viktig for oss, enten for rollene vére
eller for oss som fortellere, s& md vi balansere for & f& det som vi vil. Jo flere terninger
vi velger & kaste, jo viktigere er utfallet av konflikten for oss; men samtidig blir
sjangsen for at vi mister rollen var starre jo flere terninger vi velger.

For lengre spill

Med disse reglene gér det fint & spille en historie p& en kveld, eller kanskje et par-tre
kvelder hvis vi noterer ned hvor mange terninger vi har igjen. Hvis vi har lyst fil & spille
lengre, er det et par ting vi kan gjare.

Hvis vi vil holde pd& i det uendelige, eller helt til en spiller vil ofre rollen sin for noe viktig
i historien, kan vi si at vi far tilbake alle 36 terningene hver gang vi mgtes for & spille.

Hvis vi vil holde pa litt lengre, og vi vil ha litt taktikk inn i spillet, gér det an & satse
terninger. Hver gang vi kaster terninger, er de innsatsen var. Hvis vi vinner, far vi alle
terningene tilbake pluss en ekstra. Hvis vi taper, mister vi terningene som vanlig.



Hvis vi har tenkt & spille flere ganger, men vil holde alt s& enkelt som mulig, gér det
an 4& sette fil side alle de kastede terningene som landet p& 6, og f& dem tilbake pd&
slutten av spillingen. Dermed begynner vi neste gang med litt flere terninger enn vi
avsluttet med sist.

Musikk

| tillegg til terningene er det en annen, viktig ting som pavirker hvordan vi forteller
historien: Musikken vi harer pd. Nar vi setter oss ned for & spille, fer vilager rollene
vére, velger vi et lydspor til historien. Lydsporet bestdr av album som vi fgler passer il
historien vi skal fortelle. Det er ingen grense for hvor mange album vi kan velge, men
jeg tror tre eller fire er et fint antall. Dersom vi har en mp3-spiller eller en laptop, setter
vi sangene pd shuffle mens vi spiller. Hvis vi har en cd-spiller eller noe lignende, md vi
bytte plater underveis. Det betyr at vi f&r mer direkte kontroll over historien, men
samtidig mister vi et tilfeldig element som kan voere med pd & tilfere dynamikk.

Mens vi spiller, praver vi & f& handlingen fil & passe til lydsporet. En rask, aggressiv
sang betyr en rask, aggressiv handling, mens et rolig, avslappende spor blir en
roligere historie. Lydsporet er en inspirasjonskilde og et overraskelsesmoment.

Dette er historiene

Historiene vi forteller ndr vi spiller 36 kan handle om hva vi vil. Men jeg har lyst til &
foresl&d noen historier for oss, som jeg fror kan vcere spennende.

Resistansen

Denne historien handler om modige, unge menn og kvinner som kjemper i
undergrunnen i et okkupert land. En verdensomspennende krig har brutt ut, og i det
skjulte tar mektige kriminelle familier et oppgjer med okkupasjonsmaktene og
hverandre.

Sigarettrayk fyller mgrke buler og kneiper, jazz knitrer fra gramofonspillere, lukten av
cognac og sigarer blander seg med pistolrgyk og lukten av blod, og shgen daler
fredfullt ned over et lik i en bakgate. Det er en krig om folks hjerter, om folks sjeler.
Djevelen lister seg blant fabrikkarbeidernes dystre ansikter, og fryder seg hver gang
en god man mister livet i krigens russiske rullett. Gud har forlatt oss mennesker, og det
eneste som erigjen er et hjertelgst spill om makt og cere.

Lydspor:



Kaizers Orkester — Ompa Til Du Dar
Tom Waits — Swordfishfrombones

Nick Cave & The Bad Seeds — Your Funeral... My Trial

Nar vi dede vakner

| denne historien er ikke dgden en slutt, men en begynnelse. Den handler om
mennesker som vakner opp etter sin dgd og oppdager at livet etter dgden, en
tilveerelse de kanskje aldri trodde p& mens de levde, er en mark og grd tilstand uten
hdp eller lys. De befinner seg i en verden av skygger og tdke, hvor de kan skimte sine
kjcere uten & kunne rgre dem eller trgste dem i deres sorg. Likevel md de beskytte
dem de elsker fra den andre siden, som usynlige beskyttere, mens de sldss for &
overleve i en merk verden full av ukjente, uhyggelige farer som truer bdde de dede
og de levende.

Det er en historie om ensomhet, frykt, lengsel og smerte.
Lydspor:

The Lost Highway OST

Silent Hill OST

American McGee's Alice OST

De fortapte gutta
Dette er historien om en gjeng unge vampyrer. De er kule, de er sexy, de er
udgdelige og de tenker bare pd en ting: A feste.

Men det bekymringslase nattelivet deres er langt fra farefullt. De kniver stadig seg
imellom om lederskapet i gjengen, om retten fil & lage avkom og til & drikke det
beste blodet, om sladder, baksnakk, forrcederi og bagateller. Og det finnes andre
vampyrgjenger der ute i natten som gjerne skulle utryddet dem og tatt omradet
deres. Urgamle, livsfarlige vampyrer smir renker og vever nett av intriger i skyggene,
og vampyrijegere kan angripe ndr du minst venter det. Og det finnes andre ting i
nattemerket, ting som selv vampyrer ma frykte..



Lydspor:
The Crow OST
Korn — Follow The Leader

Marilyn Manson — Antichrist Superstar

Helter

Denne historien utspiller seg | sagnenes tid, | antikkens verden. Greske krigere, vakre
unge menn med glitrende bronseskjold og skarpe spyd, md kiempe mot groteske
skapninger fra Hades for & vinne gudenes gunst og redde sin elskede bystat fra
undergang.

Men det er ikke en vakker historie. Det er et blodig, grufullt metal-epos. Blodet flyter,
sverd og spyd svinges med trette, muskulgse armer mens demniske horder strammer
ut av underverdenens porter og undergangen hele tiden er i horisonten. Magiske
krefter stdr stilt opp mot vdare helter, og bare med blod og bronse kan friheten vinnes.

Lydspor:
Dimmu Borgir — Puritanical Euphoric Misanthropia
Nine Inch Nails — The Downward Spiral

In Flames — Soundtrack To Your Escape

I Veaskog
Og mannen han gjekk seg | veaskog, hei fara, | veaskog.

Dette er en historie om en liten gruppe politietterforskere fra en spesialenhet med et
veldig spesielt formdl: Fabelkriminalitet.

For over hundre d&r siden samlet Asbjgrnsen og Moe inn alle norges eventyr, og ga
dem ut i bokform. Det vi ikke vet, er at historiene de samlet inn ikke bare ble diktert
av gamle koner i avsidesliggende bygder. De ble ogsd helt eller delvis opplevd av
de to eventyrsamlerne. Eventyrsamlingen er i store deler basert p& notater fra de to
vandrerne, som sammen med lensmannsvesenet segrget for & bekjempe og dysse
ned fabelkriminaliteten, kriminelle handlinger utfert av materialiserte vesener fra
eventyrland.



Den dag i dag kjemper en liten gruppe p& 36 menn og kvinner i Politiets Fabelenhet,
PF, mot utbrytere fra fabelriket som forgriper seg p& uvitende mennesker. Etter den
siste store saken, hvor Mumle Gésegg ble arrestert og tiltalt for grov
legemsbeskadigelse og kannibalisme med dgden til fglge, har PF opplevd stadig
starre vansker med & holde eventyrland skjult for menneskene slik Asbjarnsen-
doktrinen krever. Relasjonene til kongen av eventyrland, Kong Espen |, har ogsd blitt
verre etter Mumle Gdsegg-skandalen. Likevel m& de modige unge menn og kvinner i
PF gjere sitt beste. De har ikke noe valg. Det er loven.

Lydspor:
Queens of the Stone Age — Songs For The Deaf
Bel Canto — Rush

Deftones — White Pony



