
  Rollespillet «Det var ikke meg!»

 -Et spill om                    Laget av
           Mord                         Kandidat
                Svik                               653
                    Og 
                      Løgn

Du trenger:

4-5 spillere
4-5 penner
noen papirark

Spillet begynner med at alle spillerne skriver navnet på en
fiktiv eller kjent person og legger lappen i en bolle. Så
trekker man opp en lapp, og den personen er død.

Alle spillerne er personer som er mistenkt i mordsaken.
Alle spillerne hadde en avtale med avdøde men dukket av
en eller annen grunn ikke opp. 

Resten av lappene fjernes fra spillet.

Spillerne skriver så navnet sitt på en lapp, krøller den
sammen og putter den i bollen.

Alle spillerne får utdelt en lapp hvor det står LØGN på.
Denne lappen kan spilleren bruke 1 gang i runden. I
begynnelsen av hver ny runde får spilleren lappen tilbake. 

Hver gang en spiller bruker en lØGNlapp skriver spilleren
navnet på personen som løy og legger den i bollen.

Det er ikke lov til å bruke løgnlapp mot løgnlapp.

Spillet foregår i 5 runder. De første 4 rundene består av 2
faktaomganger og en debattrunde.



Faktarunden går ut på å fortelle fakta om forskjellige
ting ved saken. 

Eks:
De begynner med å finne den avdøde som viser seg å være
bankeier Cornelius Deupeu.

Ole begynner runde 1 og sier at mordstedet var i
bankhvelvet. Jon forstetter og mener at avdøde ble
funnet i en bankboks. Jan sier at mordstedet var fullt av
gjørmete fotavtrykk.

Per begynner runde 2 og sier av mordvåpenet var en tung
og stump gjenstand. Jon sier at det var en 9mm pistol. Jan
sier at det var en golfkølle.

Debattrunden går ut på å diskutere fakta og prøve å legge
skylden på de andre spillerne.

Eks:
Ole begynner debattrunden i runde 1 med å si at Per jobber
jo i banken så han burde ha tilgang til bankhvelvet. Per
forsvarer seg og sier at han bare er vaskehjelp og at
hvelvet aldri blir vasket. Per sier så at fotavtrykkene
ligner mistenkelig mye på skoene til Jan og gjørmen
sikkert kommer fra gården han har på landet. Jan roper
løgn og legger ned LØGN lappen sin. Jan sier at han ikke
har noen gård på landet og aldri kunne ha laget de
avtrykkene. Jan skriver så Per på en lapp og legger den i
bollen.

Per begynner debattrunden i runde 2 og sier at han har
hørt at på golfkøllen var det inngravert «Ole's
Golfimperium». Ole forteller at han en gang hadde en sånn
kølle men at den ble stjålet bort fra han. Jon sier at Jan
er med i en pistolklubb, og han pleier ofte og ta med
pistoler hjem. Jan roper løgn og legger ned LØGNlappen
sin. Jan forklarer at han er pasifist og aldri ville tatt i
en pistol.  Jan skriver så Jon på en lapp og legger den i
bollen.



Det er ikke lov til å si navn på andre spillere i
faktaomgangene.

Debattrunden er over når alle spillerne har brukt
LØGNlappen sin.

Runde 1:

Første runde går ut på å finne ut hvor avdøde ble drept. En
spiller trekker en lapp opp fra hatten, den spilleren som
har navnet sitt på lappen begynner. Først i runden er det 2
faktaomganger. Spilleren som begynner gir en
faktaopplysning om mordstedet og så fortsetter spilleren
til venstre osv. Når det har gått 2 ganger rundt bordet
med fakta om mordstedet starter debattrunden.
Debattrunden er over når alle spillerne har brukt
LØGNlappen sin. Når debattrunden er over diskuterer
spillerne litt hvem som virker mest skyldig i saken så
langt. Når det er kommet fram til en spiller skrives navnet
på spilleren på en lapp og puttes i bollen. Den spilleren
tapte første runde. 

Runde 2:

Andre runde går ut på å finne ut hva som var mordvåpenet.
En spiller trekker en lapp opp fra hatten, den spilleren som
har navnet sitt på lappen begynner. Først i runden er det 2
faktaomganger. Spilleren som begynner gir en
faktaopplysning om mordvåpenet og så fortsetter
spilleren til venstre osv. Når det har gått 2 ganger rundt
bordet med fakta om mordvåpenet starter debattrunden.
Debattrunden er over når alle spillerne har brukt
LØGNlappen sin. Når debattrunden er over diskuterer
spillerne litt hvem som virker mest skyldig i saken så
langt. Når det er kommet fram til en spiller skrives navnet
til spilleren på en lapp og puttes i bollen. Den spilleren
tapte andre runde. 

Runde 3:

Tredje runde går ut på å finne ut hvorfor spillerne ikke
hadde møtt den avdde som avtalt. En spiller trekker en
lapp opp fra hatten, den spilleren som har navnet sitt på
lappen begynner. Først i runden er det 2 faktaomganger.



Spilleren som begynner forteller hvorfor han/hun ikke
møtte opp til avtalen og så fortsetter spilleren til
venstre osv. Når det har gått 2 ganger rundt bordet med
bortforklaringer starter debattrunden. Debattrunden er
over når alle spillerne har brukt LØGNlappen sin. Når
debattrunden er over diskuterer spillerne litt hvem  de
tror er mest skyldig så langt i saken. Når det er kommet
fram til en spiller skrives navnet til spilleren på en lapp,
og puttes i bollen. Den spilleren tapte tredje runde. 

Runde 4:

Fjerde runde går ut på å finne motiv for mordet. En spiller
trekker en lapp opp fra hatten, den spilleren som har
navnet sitt på lappen begynner. Først i runden er det 2
faktaomganger. Spilleren som begynner forteller hva
han/hun mener/har hørt om motivet og så fortsetter
spilleren til venstre osv. Når det har gått 2 ganger rundt
bordet med  bortforklaringer starter debattrunden.
Debattrunden er over når alle spillerne har brukt
LØGNlappen sin. Når debattrunden er over diskuterer
spillerne litt hvem de tror er mest skyldig så langt i
saken. Når det er kommet fram til en spiller, skrives
navnet til spilleren på en lapp og puttes i bollen. Den
spilleren tapte fjerde runde. 

Runde 5:

I runde 5 er det ingen LØGNlapper.

I runde 5 skal alle spillerne etter tur forklare hvordan de
tror mordet skjedde, hvem som gjorde det og motivet. En
spiller trekker en lapp opp fra hatten, den spillerne som
har navnet sitt på lappen begynner. Når alle har fortalt
sin teori skriver alle spillerne navnet på den de tror er
skyldig på en lapp og legger lappen i bollen. Når det er
ferdig ristes bollen, og en spiller trekker opp en lapp. Den
personen som har navnet sitt på lappen er morderen.
Spilleren må da fortelle hvordan det hele egentlig
skjedde, motiv osv. 

Stor takk til alle spilltestere!


