Regler for faltkrocket

Inledning
Fyra spelare deltager och spelar i turordning:

Van, ovan, van, ovan.

Domare eller spelare singlar slant om vem som ska bérja. Den som vinner far
valja att borja eller lata motstandarna borja.

1. Utgangslage
Varje spelare i speltur placerar sitt klot en klubblangd, 18 cm, fran forsta
bagens ben och spelar forsta slaget darifran.

Dubbelbagarna kan passeras i ett slag. Da erhalles tva slag till bage tre.

Spelaren kan ocksa passera varje bage i ett slag och da erhalles ett slag efter
varje passerad bage.

2. Ratt att krocka
a. For att fa krockratt maste bage nummer tre passeras. Klot som ej passerat
bage nummer tre far bara forflyttas av sin egen spelare genom slag i speltur.

Forflyttas klot genom slag av annan spelares klot skall de traffade kloten
laggas tillbaka dar de lag innan de traffades.

b. Undantag: Medspelare som passerat bage tre har ratt att, med ett
krockslag forflytta medspelares klot som ej passerat bage tre. Darefter
erhalles inget slag.

3. Ratt att krocka

Nar bage tre har passerats har spelare i speltur ratt att krocka varje spelares
klot som passerat bage tre en gang och efter varje passerad bage en gang i
varje speltur.



4. Efter krock
a. Loskrock

Bada kloten spelas intill varandra och spelas samtidigt i ett slag. Darefter
erhalles ett slag.

b. Fast bortkrockning

Bada kloten placeras intill varandra och spelaren gor ett slag mot eget klot,
men haller fast det egna klotet med handen eller foten. Darefter erhalles ett
slag.

c. Tva slag

Tva slag ar nar spelaren far taga med sitt klot i handen och darifrén det
krockade klotet stannat far spela tva slag. En klubblangd, max 18 cm. Vid
langre klubbor bor ett marke finnas vid 18 cm.

5. Spelturen upphér
Skulle spelarens klot forflytta sig fran fot eller hand vid fast bortkrockning
upphor spelturen.

6. Klot som &r i lage och bage ar passerad
a. | lage for en bage ar ett klot som ligger helt framfér bagens ben i den
riktning bagen skall passeras.

b. En bage ar passerad nar det spelade klotet stannat och inte nagon del av
klotet finns innanfor bagens ben.

7. Allman regel

Da ett klot forflyttas genom ett slag av spelare i speltur och flera moment
intréffar i ett och samma slag géller det férsta momentet, men om dvriga klot
passerar bage eller tar vandpinne raknas detta, dock ej vid slutpinne for
motstandaren.

8. Sidobagar
Samtliga sidobagar passeras med ett slag och darefter erhalles ett slag.



9. Kronan eller mittenbagen
a. Kronan passeras at ett hall férsta gangen mot sidobage nummer sex.
Darefter erhalles tva slag.

b. Kronan passeras at motsatt hall mot sista sidobagen nr 14, nar spelaren ar
pa vag tillbaka mot slutpinnen. Darefter erhalles tva slag.

10. Dubbelbagarna nummer tva
a. Dubbelbagarna kan passeras i ett slag. Da erhalles tva slag, men traffas
vandpinnen i samma slag erhalles ett slag.

b. En bage i taget kan passeras och da erhalles ett slag efter varje passerad
bage.

c. Efter vandpinnen traffats erhalles ett slag.
d. Samma regler galler for retur genom bagarna.

11. Pinngubbe
a. Spelare i speltur som traffat vandpinnen och ej klarar att spela sitt klot
genom forsta bagen i retur i ett slag kallas pinngubbe.

b. Pinngubbe saknar darefter ratt att krocka pa samtliga spelare tills han eller
hans medspelare spelat pinngubbens klot genom forsta bagen tillbaka.

c. Motspelare i speltur far endast forflytta pinngubbens klot genom krock en
gang i varje speltur och en gang efter varje passerad bage. Uppstar darefter
krock sa att pinngubbens klot satts i rérelse, flyttas pinngubbens klot tillbaka
dar det lag innan det krockades.

d. Spelare i speltur som krockar pinngubben erhaller tva slag.

e. Om pinngubbe krockas av motstandare genom férsta bagen ut vid
vandbagarna dger man ratt att sla bort klotet.



12. Sista dubbelbagarna
a. Om sista dubbelbdgama passeras i ett slag erhalles tva slag.

b. En bage i sander kan passeras och spelaren erhéller da ett slag efter varje
passerad bage.

c. Spelare i speltur som med sitt eget klot traffar slutpinnen gor detta klot
dott och far ej fortsatta spela.

d. Motstandare kan ej spela motstandarens klot pa pinnen for att vara dott.

13. Fribrytare
Fribrytare blir varje spelare som passerat igenom samtliga bagar och andra
regler for att krocka fribrytare galler.

a. Spelare i speltur som ej ar fribrytare erhaller ett slag efter att ha krockat
fribrytarens klot.

b. Spelare i speltur som ej ar fribrytare och spelar 6skrock eller fast
bortkrockning erhaller inget slag.

c. Krockar man motstandare genom sista bagen erhalles endast ett slag.

14. Skanka

a. Skanka ar nar en spelare i speltur krockar medspelarens klot och skanker
sina slag for att placera sitt eget klot framfér det krockade klotet i riktning
som skall anges sa korrekt som mgjligt till motspelarna. Darefter meddelar
spelaren att skanken ar satt eller att det ar klart. Darefter far inga andringar
goras.

b. Medspelaren spelar darefter skanken med ett krockslag i nasta speltur.
c. Spelare i speltur som spelar pa fel klot dar skank forekommer skall lagga
tillbaka bada kloten dar de 1ag innan skanken spelades. Spelturen upphor

darefter.

d. Krock péd medspelares klot dver gransen har maojlighet att skanka dar
klotet stannat.



15. Spel 6ver gréns med eget klot
Spelare som i speltur gor ett slag och det spelade klotet passerar ut 6ver
gransen far spela sitt nasta slag darifran klotet stannat.

16. Krock ut 6ver grans med motstandares klot

Spelare i speltur som gor ett slag och krock uppstar sa att det krockade
klotet passerar ut Over gransen far fortsatta att spela sitt nasta slag darifran
det krockade klotet stannat och kan valja:

a. loskrock

b. fast bortkrockning

| bada fallen maste det krockade klotet spelas in dver gransen. Uppstar ett
slag och det krockade klotet ej passerar in 6ver gransen flyttas det krockade
klotet in till gréansen i den riktning dar spelaren gjort sitt slag efter det att
spelarens speltur upphort.

17. Tva slag

Spelas tva slag gor spelaren sitt forsta slag darifran det krockade klotet
stannat. Det krockade klotet flyttas in till gransen dar det gick ut efter att
spelarens speltur upphort.

18. Krocka motspelarens klot utanfér gréansen

Spelare i speltur som krockar motspelarens klot, som befinner sig utanfor
gransen, kan valja:

a. Loskrock

b. Fast bortkrockning

c. Tva slag

d. Motstandarens klot kan ligga kvar



19. Spel med medspelares klot 6ver gransen
a. Med medspelares klot ar det tillatet att spela ut dver gransen och
medspelaren far spela darifran dennes klot stannat.

b. Utanfor gransen far man valja att spela hur man vill med medspelares klot.

20. Allman regel

Spelare i speltur som med ett slag forflyttar motstandares klot ut dver
gransen med |6skrock eller fast krockering skall flytta klotet in till gransen dar
det gick ut efter det att spelarens speltur upphort.

21. Klot som stannat
a. Klot som stannat och darefter satts i rorelse av egen kraft spelas darifran
klotet stannat.

b. Klot som spelas tillfalligt ut 6ver gransen och in pa planen igen i samma
slag spelas darifran klotet har stannat.

22. Slut pa spelet
Nar bada spelarna i samma lag ar fribrytare kan spelet avslutas pa féljande
satt:

a. Spelare i speltur som krockar medspelares klot kan skanka mot slutpinnen.
Traffar forsta klotet slutpinnen ar spelet slut och dessa spelare har vunnit.

b. Spelaren kan ocksa valja I6skrock. Da maste forsta klotet traffa pinnen och
spelaren maste aven traffa pinnen med sitt eget klot i efterfoljande slag.

c. Spelar spelaren fast krockering galler samma som vid b:
d. Spelare som spelar sitt eget klot och ej traffar slutpinnen far fortsatta spela

ensam tills han sjalv tréffar slutpinnen i ett nytt slag eller att motspelarna
passerat alla bagarna och spelat sina klot pa slutpinnen.



23. Slag pa eget klot

a. Om spelare i speltur gor ett slag pa sitt eget klot sa att klotet forflyttas fran
sitt utgangslage raknas det som slag, aven om klubbhuvudet lossnar och
traffar klotet.

b. Vid slag pa eget klot och man traffar detta men i samma slag traffar ett
annat klot med klubban efterat, flyttas det av misstag traffade klotet tillbaka
till utgangslaget.

24. Tvister
Domare bor finnas om tvister skulle uppsta.

25. Lutande terrang
Spelare har rétt att vid lutande terrang efter fast mark knacka fast bada
kloten for att kunna fortsatta spela.

26. Klubba
Valfri klubba

27. Klot
Nylon eller liknande, 79-80 mm.

28. Bagar
25 cm hoga och 25 cm breda.

Avstand mellan pinne och bage, 1.5 m.
Avstand mellan bage och bage, 1.5 m.

Bagarna i faltkrocket placeras efter terrangens lamplighet och kan darfor
avvika nagot fran spelplanen.

29. Markning av klubbor
Klubbor vid spel bor vara markta med tejp i samma farg som klotet som
spelas med.

30. Planmatt
Planens matt skall vara cirka 60 x 60 meter.



31. Banka med klubban
Att banka ner stenar eller ojamnheter med klubban eller att vika undan gras
med handen ar gj tillatet.

Endast I6sa kvistar och dylikt som kan stéra klotbanan far borttagas.

Vid tavlingsspel kan endast domaren utdela botesstraff av ett forlorat slag
om regeln missbrukas.

32. Rengéring av klot
Nar klotet ar i spel far e] klotet tagas upp fran marken utan maste torkas av
pa stallet.

33. Utanfér gransen.

a. Utanfor gransen ar det inte tillatet att flytta nagonting. Inte flytta 16sa
kvistar, 16sa stenar eller dylikt, ej heller far man vika undan gréset eller putsa
rent med hander, fotter eller dylikt. Bakom klotet far man géra rent sa att
man kan sla ordentligt.

b. Om klot forsvinner i vegetationen far man ta ett nytt klot och lagga det vid
gransen dar det forsvunna klotet gick in och plikta ett slag.

c. Nar ett klot ej ar spelbart far man droppa klotet en klubblangd bredvid,
dock ej narmare gransen, och plikta ett slag.
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