‘ Svenska
Padelférbundet

Svensk oversattning
Internationella
regelverket for Padel

Revision 010117



SIDINDEX

Y 28 IR ] £ o - TR 1
INDEXSIDA oot e e e et eeee et eesesesesees e ssnesesses v sensen s 2
INLEDNING, PADEL BANAN ...oovveeteeeeteeeere e ees st eeeeesene e ean 3
DIMENSIONER, NELET ..ot e s et eeeee s sesse et seeseeereeene 4
DIMENSIONER, inneslutning; VAggar........cccvevvvereneeneeieesesne e 5
MIATT, DANAN ettt e s eee st e res s eeseeeeresensen e s 6
SPELPLANENS/SPEL YTA oot er e et see e eeeeeee e eeseneeenns 7
INGANGAR oot e et ee et eeeeee s es et eesseeeeseeaees 8
SAKERHETSOMRADE & SPEL UTANFOR BANAN ......ooovverennee. 9
LIUS LIUSSATTNING oot ees s eseeeesne e 9
ORIENTERING/PLACERING oot eee et eveevnenee 11
BOLLEN weviive oot eeeeee e st sesee st seeseseea e sen e ne et seneenesessenenaens 11
PADEL RACKET ooeeeeeeeteee et ees e ee st seeeeeeee s ees v sensenesneeeesesenaens 11
REGEL 1. POANGRAKNING .ot eee st seeeereeeesee v 12
REGEL 2. TIDER TIDSGRANSER ...eueeeeeeeeeeees e esees s ereeeeseeenaens 14
REGEL 3. SPELARNAS POSITIONER ....coveeeeeeeereeeeereeeeeeeseeeeeeseen. 16
REGEL 4. VAL AV SIDA OCH SERVE ....ooveeeeeeeeeeeeeeee s eee e 16
REGEL 5. SIDBYTE  ooeeeeeeeeeeeeeeesee e et seeeeeeee e seseeeseeessesenessessesenaens 16
REGEL 6. SERVE oot eeeeeeees e e et seeeee e seseeenesveseeeneseesesenaens 17
REGEL 7. FEL SERVE  weeeieeeeeeeeeeees st et eeeeve e ses s seeseeeesse st aeeennes 18
REGEL 8. SERVE RETUR .eveveeereeese et st ses s ese e eseeeeeeenennes 19
REGEL 9. OMSPEL ELLER “BRYT” OCH NATSERVE ....ooorveee.... 20
REGEL 10. OMSPEL ELLER “BRYT” POANG  .oeovevvreveeereeverreane 20
REGEL 11. INTERFERENS ..ot et esseeee e seeeneeeennas 21
REGEL 12. BOLL | SPEL oot eeeeeeeeeee e eeeeee e 21
REGEL 13. FORLORAD POANG  ....oeveeereeeeeeeeeeeeeee s s veneens 21
REGEL 14. KORREKT RETUR oot seeeeeeee s e ceeeseeeeeene et seeeene 23
REGEL 15. VUNNEN POANG ....ovveieeeeeeeeeeeeeee e ves e 23
REGEL 16. TILLATET SPEL UTANFOR BANAN ....oovevvvveveeeennnne. 24
REGEL 17. BYTE AV BOLLAR oottt 24
ETIKETT OCH UPPFORANDE ..ot ere et eeeee e e 25
© IDENTIFIKATION et eee e 25
e UPPFORANDE OCH BESTRAFFNING ..o 25
o MATCH/TAVLINGSOMRADET oot 25
e RAD OCH INSTRUKTIONER oot eee e 25
© PRISUTDELNING oot 26
© FORTSATT SPEL ELLER AVBROTT oot vereeeee s eee s 26
© OBSCENT SPRAK ELLER GESTER  vuveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseneenns 26
© BOLLMISSBRUK vt es s eet e eee s eeene e 26
e RACKET ELLER UTRUSTNINGS MISSBRUK ..o 26
e VERBALT OCH FYSISKT MISSBRUK ELLER AGGRESSIONER 26
© BASTA FORMAGA oot vs et eveseeeseaene 27
© OSPORTSLIGT UPPFORANDE ..o 27
e BESTRAFFNING/RAPPORTERING oot 27

® DIREKT DISKVALIFIKATION ..cooiiiiiiiiccriiniininns 27



INLEDNING

Internationella Padelféreningen (hdadanefter kallad IPF) ar den styrande

instansen av spelet padel. Inkluderat bland sina skyldigheter ar att bestamma Padelns regler.
IPF: s regler och foreskrifter kommer kontinuerligt att beaktas och ses dver och nar den anser
det nodvandigt rekommendera dndringar pa styrelsestimman, vilken ar den slutliga
auktoriteten ndr man gor nagra andringar i Reglerna, i 6verensstammelse med bye-reglerna.
OBS! Om inte annat anges, géller alla hanvisningar till "spelare" i dessa regler bade manliga

och kvinnliga spelare.

PADELBANAN

e DIMENSIONER

Spelplanen ar en rektangel 10 meter bred med 20 meter lang (insides matningar) med en
tolerans pa 0,5 %. Denna rektangel ar uppdelad pa mitten av ett nat. Pa vardera sidan av och
parallellt med natet pa ett avstand av 6,95 m ar servelinjerna. Omradet mellan nétet och
servelinjerna ar uppdelade till hdlften av en vinkelrat linje som kallas mittserveslinjen.

Den centrala servicelinjen stracker sig 20 cm bortom servicelinjen.

Nar man hanvisar till yt- och linjelayout maste banans bada halvor vara absolut symmetriska.
Alla linjer maste ha en bredd pa 5 cm. Fargen pa Linjerna ar foretradesvis vita eller svarta for
battre kontrast till golvfargens yta.

20 +/- 0.10

central servelinje

Measurements in metres
Minsta hojd maste vara 6 meter over
hela spellpanen. Inga delar eller annat
(ex spotlights) som hindrar eller stor i
detta omrade. Nar det géller nya
anlaggningar rekommenderas minsta fria
hojd till att vara 8 meter i hela

spelomradet och inga typer av hinder i

detta omrade.




NATET
N&tet maste vara 10 meter langt och 0,88 m
hogt pa mitten, med en stigning till 0,92 mi

andarna med en maximal tolerans pa 0,005 m.

Het heipht: At ends (bath
sl and at the csntos

Pl i s bE B Cantlmsbiee

Natet ar upphangt med en metallkabel med
en maximal diameter pa 0,01 m.

Andarna &r fista vid tva stdende stolpar
med maximala hojden pa 1,05 meter

eller en del av banstrukturen sa att fullgott

kraft och baring erhalls till natet. AP e nnl fa s AR S5

bt (sl mnods sk be agiasl)

Hrasuscmends in vonlimcnes.

Mekanismen som ger kabeln ratt kraft och
spanst till natet maste utformas
pa ett sddant satt att det inte kan lossa

ovantat eller utgora nagon risk for spelarna.

Tha et post b= insEida the Court.
The outer side of tha et post
sk codnctds with the Intecal
limits of the cowrt:

Den yttre sidan av natstolparna bér sammanfalla med banans sidobegransningar,
(6ppning, ingang eller metallgaller). De kan vara cirkuldra eller kvadratiska men maste
ha rundade kanter. Overdelen av nitet
maste vara tackt med en vit remsa som
mater mellan 5,0 och 6,3 cm och med
natkabeln under den. Denna yta kan %t e e Cats elelalel

2 Width of The u__r_hitg T
anvindas for reklam och en ytterligare R e T A

remsa upp till en bredd av 9,00 cm kan ocksa laggas till.

Natet maste vara helt utstrackt sa att det fyller utrymmet mellan néatstolparna och till
spelytan, det far det inte finnas nagot glapp/6ppet omrade mellan natet och stolparna. Det
bor dock inte vara spant. Natet maste vara gjord av syntetfiber och vaven tillrackligt smal sa
att bollen inte kan passera genom det.

Situation 1: Far det finnas ett mellanrum

mellan metallgaller och natstolpe? (se bild)

Beslut: NEJ. Denna bana ar inte byggd enligt

regelverket.

This is no longer regulation.
There must not be a gap batweean

the matallic fence and the net post,




INNESLUTNING

Spelplanen méste vara helt innesluten. Andarna/kortsidorna uppmatta fran insidan maste
var 10 meter lang och sidans inre langd dr 20 meter lang.

Vaggarna maste byggas i ett material som ger en likartad studs av bollen 6verallt

men omraden med metallgaller behover inte studsen vara likartad med vaggarna.

VAGGAR OCH KORTSIDOR

En total hojd av 4 meter, de forsta 3 m
ar vagg, det kan vara transparent eller
fast material (kristall, tegelstenar,
betong etc.) men med egenskaper som
Overensstimmer med texten som
anges i avsnittet "Vaggar" och den

Details of measurements
for ands

oversta delen (1 meter) ar metallgaller.

VAGGAR OCH LANGSIDOR

Forordningen tillater tva variationer pa sido- vaggsektionen:

Variant 1

Bestar av stegade vaggomraden i bada andar, det forsta steget 3 meter hég x 2 meter lang och
det andra steget 2 meter hog x 2 meter lang. Omraden av metallgaller som kompletterar

holjet pa upp till 3 meter i mitten 16 meter och uppat till 4 meter i bada dndarna.




Variant 2

Bestar av stegade vaggomraden i bada dndar, det forsta lagret 3 meter hogt x 2 meter lang och
det andra laget 2 meter hog x 2 meter langt. Omraden i metalliskt material (metallgallret)
kompletterar holjet pa upp till 4 meter langs langden. De angivna dimensionerna ar fran insidan av

banan.

Metallgallret/stangslet placeras alltid i linje med vaggens insida.

Om metallgallret ar fixerat till en ram, maste den Ovre delen vara fri fran

element som inte ingar i metallstrukturen (dvs kablar, elboxar, latta anordningar etc.).

Véaggarna kan vara gjorda av nagot transparent eller ogenomskinligt material (glas, betong mm)
men alltid i samma konsistens som sdkerstaller en likartad bollstuds. Oavsett materialet maste det
ha en jamn yta som ar hard och helt slat och som tillater kroppskontakt och glidbollar. Fargen pa
ogenomskinliga vaggar ska vara av en, likformig farg och helst av grén, bla eller terrakotta tonad
karaktar och klart annorlunda an golvytfargen.

WPT tavlingar:

Det ar tillatet med logotyper, praglade eller malade men inte mer én en per vagg och

med dimension och farger som inte stor spelarens sikt. Glasbanor maste éverensstimma med

normerna for hardat/platglas:

- European Union: EN 12150-1

- Ovriga lander: Skall férhéra sig med inrikes standard

Metallgallret skall besta av romboider eller kvadrater som helt enkelt vrids eller 16ds/svetsas men
alltid med hal (diagonal matning) inte mindre an 5 cm och inte storre an 7,08 cm.
Rekommenderad tjocklek pa traden ar mellan 1,6 mm och 3 mm. Med hogst 4 mm och en styvhet
som tillater att bollen att studsar pa den. Om ett |6dat/svetsat stangsel anvands, skall alla
|6d/svetspunkter skyddas pa bada sidor for att skydda mot skarsar eller rivsar. Om det |6dda
gallret inte &r sammanflatat maste det vara i rutor inte romboider. De parallella metalltradarna
maste vara pa insidan och de vertikala tradarna pa utsidan. Om gallret enkelt vrids maste
vridmekanismen vara pa utsidan av banan och val skyddad. Fogar eller sommar far inte ha nagra
vassa eller spetsiga kanter. Bada typer av metallgjutning maste bilda en platt och vertikal yta och

garantera att ovanstaende egenskaper alltid uppratthalls.



Situation 2: Om det anses nddvandigt att 6ka metallgallrets h6jd mer och dver de faststéllda
granserna (variant 1 och 2) for att undvika att bollen ldmnar banan:

En vit metallremsa bor placeras pa antingen 3 m eller 4 m s3 att det tydligt gar att skilja en
giltig fran otillatet poang under matchen. Om bollen tréffar den vita metallremsan anses den

vara ute.

e SPELPLANENS YTA

Ytan pa banan/planen ska vara och kan vara gjord av pords betong eller cement, syntetiskt
material eller artificiellt gras, forutsatt att det ger en jamn bollstuds och undviker uppsamling
av vatten. Tillatna och féredragna farger ar gron, bla eller terrakotta alternativt olika liknande
farger men bara en enhetlig farg for hela markytan och tydligt annorlunda an vaggytans farg.
Svarta markytor kan endast godtas for inomhusbanor.

Marknivan bor vara sadan att skillnaderna pa niva insida ar mindre an 3 mm matt med en regel
pa 3 m (1/1000). For ytor utan dréanering maste maximal transversal avrinningslutning vara 1 %

fran mitten mot banans yttre kanter.

Situation 3: Vid icke-dranerade ytor accepteras en 0 % lutning

For syntetiska och artificiella grasytor maste féljande krav vara
uppfyllda: - Europeiska unionen: | enlighet med FN:s 41958 IN Sportytor.

- Ovriga lander: Skall samrada med sina egna standarder.

EGENSKAPER

Effekt absorption
(kraftreduktion) RF > 20% Konstgjort gras
Friktion 04<u<0,8 Konstgjort gras
Vertikal bollstuds > 80% Konstgjort gras
Syntestiska ytor

Si022 96%
Sandpafylining Ca02 3% Konstgjort gras
Rundade kanter
Kornstruktion: 80% vikt
016 mm-1,25 mm
Synlig fiberlangd 2mm-3mm




INGANGAR

Ingang till spelplanen ar placerad i bada sidor eller bara i en av dessa, de maste vara
placerade symmetriskt med mitten. Det kan finnas en eller tva pa varje sida,

med eller utan dorr (se regel 16 i spel utanfor banan).

| en bana utan dorr ar den tackt fran golvet, i det motsvarande omradet till banans
ingang, nagon form av metalliskt eller annat balkmaterial eller baganordning for att starka
hela strukturen kommer den att betraktas som en del av gallret fér eventuell hanvisning
for tillampningen av gallande bestammelser. | det fall dar ingen del &r installerat pa
golvet, det vertikala utspranget pa staketet kommer att indikera den inre banans kant,
oavsett om det finns ett tillverkad eller malad linje eller inte. Ingangsdimensionerna

maste vara enligt féljande:

1) Med en sidoingang per sida maste dppningen vara
minst 1,05 x 2,00 meter och hogst 2,00 x 2,20 m (se bild).

2) Med tva sidoingangar per sida maste 6ppningarna vara minst 0,72 x 2,00 meter
och hogst 1,00 x 2,20 m (se bild).




OBS: Allmanna installationer maste 6éverensstimma med ingangs standard stédbalkar och
arkitektiska balkar/ramper for handikappade.
Vid befintliga dorrar maste handtagen placeras pa utsidan sa att de inte sticker ut pa

insidan.

SAKERHETSOMRADE OCH SPEL UTANFOR BANAN

For spel utanfér banan maste varje sida av planen ha 2 ingangar.

Det far inte vara nagra hinder utanfér banan inom ett omrade med en yta av minst:
2 meter bred och 4 meter lang pa vardera sidan och minst 3 meter hog (se bild).

Ingangens tre sidor maste skyddas: sido- och 6vre sidor och natstolparna, med en mjuk
produkt som skyddar spelarna vid kontakt (alt: kuddlikt gummi, gummi, neopren etc.) med
en tjocklek av minst 2 cm. Dessa skydd maste vara ordentligt fastsatta mot
metallstrukturen och stolparna med tillrackligt faste/kardborre for att garantera effektiv
stotdampning och ocksa for att stora spelet sa lite som majligt pa grund av utstickande
delar mot natet och det inre omradet.

LJUSSATTNING/BELYSNING
Konstgjort ljus maste vara enhetligt och placerat pa ett sadant satt att det inte orsakar
svarigheter for spelarna att se, minskar sikten for domare eller publiken. De maste félja
foljande standard maste foljas (galler WPT):

- Europeiska unionen: EN 12193 "Idrottsanldaggning Belysning" och har

foljande miniminivaer av ljus/belysning:

Minimala ljusnivaer Horisontell belysning Enhetlighet
utomhus E med (lux) E min / E med
Nationella och 500 0,7

internationella tavlingar

Lokala tavlingar, traning, 200 0,5
skola och fritidsbruk




Minimala ljusnivaer Horisontell Belysning Enhetlighet
Utomhus E med (lux) E min / E med
Nationella och 500 0,7
internationella tavlingar
Lokala tavlingar, traning, 200 0,5
skola och fritidsbruk
Minimala ljusnivaer Horisontell Belysning Enhetlighet
Inomhus E med (lux) E min / E med
Nationella och 750 0,7
internationella tavlingar
Lokala tavlingar, traning, 300 0,5
skola och fritidsbruk

Ljusstolpar maste vara placerade utanfér banan. Om de hamnar inom sakerhetsomradet,
tillats inte utomhusspel. Ljuskdllan maste ha en minsta hojd fran marken till den lagsta

delen av lamporna pa 6 meter.

For nya anlaggningarna foreslas att de har en minsta hojd fran marken till den lagsta delen
av lamporna pa 8 meter om de ar installerade inuti banan med tanke pa den vertikala
utskjutningen mot sidovaggarna.

Olika hojder for belysning kan installeras for lampor installerade utanfér banans vaggar
For TV-sandningar och filminspelning behévs minst 1000 lux for vertikal belysning.

For mer information om ovanstaende konsultera standarden hos aktuellt bolag (WPT).




PLACERING AV BANA
Rekommenderad placering av padelbanor for utomhusanlaggningar ar Nord-Syd
en liten variation mellan Nord-Nord Ost och Nord-Nord Vist.

BOLLEN
Bollarna som anvands for offeciella tavlingar

ar de som godkants av I.P.F. for the game of Padel.

Bollen ska vara av gummi, sfarisk med en jamn exterior yta i antingen vit eller gul.

Dess diameter ska mata mellan 6,35 - 6,77 cm och dess vikt mellan 56,0 - 59,4 gram.

Studsen bor vara mellan 135 och 145 cm nér den faller pa en hard yta fran en héjd av 2,54 m.
Bollen maste ha ett inre tryck pa 4,6 kg och 5,2 kg per 2,54 kvadratcentimeter.

Nar spel sker pa en héjd av mer an 500 m 6ver havet ska en annan typ av bollar kan anvédndas.
Dessa bor vara identiska med de ovan ndmnda utom i studsen som bor vara mer én 121,92 cm

och mindre én 135 cm.

PADELRACKET
Padel spelas med racket tillverkad enligt

foljande regler. En racket bestar av tva delar,

huvud och handtag.

- Handtag: max langd: 20 cm, bredd max 50 mm e e R
(handtaget, inte i beaktande det fria utrymmet i mellan): max tjocklek: 50 mm.

- Huvud: variabel langd.

Huvudets langd plus handtagets langd far inte 6verstiga 45,5 cm,

maximal bredd: 26 cm, max tjocklek: 38 mm.

Den totala langden, huvud + handtag far inte 6verstiga 45,5 centimeter.
Vid kontrollmatning av racket medges en tolerans pa 2,5% pa tjockleken (38,95 cm).

Racketens traffyta ar perforerad av ett obegransat antal cylindriska hal som méater mellan 9
och 13 mm i centrala delen. Halen maste vara minst 4 cm fran kanten (matt fran kanten av
racketen) halen kan ha en stérre diameter eller en annan form med variabel langd och
bredd sa lange det inte onaturligt paverkar spelet.



Bada sidorna av racketen maste vara plana men kan vara slata eller grova.

Racketen skall vara fri fran foremal eller enheter som tillsats vilka paverkar enhetens
egenskaper férutom begransade ingrepp vilka forhindrar, vibration och distribuerar
vikt. Som sadana maste de vara rimliga i storlek och positionering. Racketen far inte te
sig pa sadant vis att det skapar nagon form av forvirring eller stéra 6vriga med och
motspelare, inte heller ha en reflekterande yta eller skapa ljud som pa nagot satt kan
paverka eller stéra under spelet. Racketen maste ha en icke-elastisk band/rem med en
maximal langd pa 35 cm fastsatt i handtaget som maste sattas runt handleden som
skydd mot olyckor. Anvandningen &r obligatorisk. Racketen far inte ha nagon synlig
eller hérbar enhet som kan kommunicera, varna eller ge instruktioner till spelaren

under spelet.

Situation 1: Under spelets gang gar en spelares racket sonder.
Far spelet fortsatta under dessa omstandigheter?

Beslut: Ja, om inte sdakerhetsremmen har brustit eller padelracketen betraktas som farligt.

Situation 2: Far spelaren anvanda mer dn en racket under samma match?

Beslut: Ja men inte under samma boll/poang.

Situation 3: Far ett batteri som paverkar spelegenskaperna inforlivas till racketen?
Beslut: Nej. Ett batteri ar forbjudet. Ej heller en solcell eller liknande tillbehér, de

betraktas som en kraftkalla.

REGEL 1. POANGRAKNING

Forsta vunna bollen ger podangen "15", den andra vunna poangen "30", den tredje ger
poangen "40" och den fjarde vunna bollen ger "game".

Forutom nar bada lagen har vunnit tre poang var, nar det sker utropas "deuce"

Foljande poang ger "fordel" och om samma par vinner dven nasta poang vinner de gamet.
Om de forlorar podngen atergar stéllningen till "deuce". Och sa vidare tills en spelare (lag)
har vunnit tva pa varandra foljande poéang vilket behovs for att vinna gamet.

Det forsta lag som vinner 6 game, alltid med en fordel av minst 2 game, kommer att vinna
ett set. Ar stillningen oavgjord (lika) med 5 game var maste det spelas 2 game mer dér ett
av lagen behoer ytterligare tva game for att vinna med 7-5. Om det blir 6 lika i game
tillampas ett "tie-break" eller sudden death.

Matchen spelas i bast av 3 set. Tva av tre set maste vinnas i for att vinna matchen.

| de fall bada lagen vunnit varsitt set, spelas ett tredje och avgérande set, det tredje setet
kan spelas utan "tie-break" om sa bestamts, i sadant fall vinner de lag som forst far ett
Overtag om tva game (ex 8-6, 9-7, 10-8 osv).



"TIE-BREAK” eller SUDDEN DEATH

Under tie-break ar rakningen per vunnen boll "noll", "1", "2", "3" osv.

Vinnare av "tie-break" ar det lag/spelare som forst vinner 7 poang, sa lange det ar med 2
poangs fordel och ddrmed "game" och "set".

Om nodvandigt fortsatter tie-break tills denna marginal uppnas.

"Tie-Break" startas av den spelare vars tur det ar att serva enligt den turordning som foljer i
setet. Den héar spelaren/laget servar endast en serve fran hoger servruta, serven gar sedan
over till motstandarna och déarefter servas 2 ganger per lag/spelare med start fran vanster
serveruta. Denna ordning foljer hela tie-breaket, féljande set kommer att startas av
spelaren/laget som inte borjade serva i "tie-break". Ett tie-break vinns ej med resultatet 7-6

Om inte detta pa férhand ar beslutat av tavlingsledning/domare.

Situation 1: Vem borjar serva i ett "tie break"?
Svar: Spelaren som borjade serva i borjan av setet.
Undantaget under omstandigheter som anges i regel 6, avsnitt J.

ALTERNATIVA RAKNEMETODER

- RAKNING AV GAME

"No add” eller "Ingen fordel" kan anvdndas som en alternativ poangraknemetod.

Den sparar tid och anvandes till férdel i stérre turneringar med manga matcher

Det ar lattare att halla ett tidsschema med denna alternativa metod

Podngen raknas enligt féljande; inget poang - "love", forsta poangen - "15"

andra poangen - "30", tredje podngen - "40", fjarde poangen - "game"

Om bada paren/lagen har vunnit tre poang ar det "deuce" darefter spelas en direkt
avgorande boll som avgor setet. Mottagande par far valja vilken sida serven skall spelas
mot, hoger eller vanster sida. Mottagande par far inte dndra positioner for att ta emot
avgorande boll. Paret som vinner poangen vinner gamet.

I mixed/blandade lag skall den mottagna spelaren att vara samma kén som den som servar.
Mottagande lag/spelare far inte byta positioner for att ta emot serven.

- RAKNING AV SET

Fyra game eller MINISET:

Paret/laget som vinner fyra game vinner setet, med en minsta skillnad av pa tva game.
Om bada lagen hamnar pa fyra game var, spelas ett tie-break.



TIE-BREAK FOR ATT AVGORA MATCHEN (7 POANG):

Nar stallningen ar ett lika i set, spelas ett tie-break for att avgora en vinnare.
Detta tie-break ar avgorande och ersatter det sista setet.

Det forsta paret/laget som vinner sju podng vinner tie-break och matchen

forutsatt en minsta marginal pa 2 poang.

TIE-BREAK FOR ATT AVGORA MATCHEN (10 POANG):

Nar stallningen ar ett lika i set, spelas ett tie-break for att avgora en vinnare.

Detta tie-break ar avgérande och ersatter det sista setet.

Det forsta paret/laget som vinner tio (10) poang vinner tie-break och matchen férutsatt
en minsta marginal pa 2 poang.

Serveordningen foljer fran tidigare men spelarna far byta ordningen pa servande spelare
och dven mottagande spelare.

WPT, det ar inte byte av bollar dven om sa skulle vara dags enligt regel for bollbyte.

REGEL 2. TIDER

Tavlingsdomare/ledning kommer att utdoma en "walk over" (WO)
och matchen férlorad, mot spelare/lag som inte &r pa plats for spel
10 minuter efter den officiella starttiden for match. Férutom i fall

som domaren anser "force majeure"

Situation 1: Nar spelschemat ar lagt sa att matcher féljer efter varanfra, ska ndasta match

starta 5 minuter efter den foregaende avslutats.

Det ar en obligatorisk 5 -minuters uppvarmning mellan spelarna.

Enligt normen bor matchen spelas kontinuerligt, fran det 6gonblick den borjar

(forsta serven tills den ar klar). Darfor bér en match aldrig avbrytas eller bli

forsenad sa att en spelare kan aterhamta sig, fa instruktioner eller rad.

Maximalt tjugo (20) sekunders uppehall ar tillatet mellan poang/boll.

Maximalt nittio (90) sekunder beviljas for sidbyte. Efter det forsta gamet i varje set och under
tie break, kommer spel att vara kontinuerlig och spelarna kommer att byta sida utan
viloperiod. En maximal vilotid pa hundra tjugo (120) sekunder beviljas i slutet av varje set.
Den namnda vilotiden borjar fran det 6gonblick som en poang/boll slutar fram till féljande
poang/boll startar med serven.



Om en spelare pa grund av oférutsedda omstandigheter behover ersatta klader, skor eller
utrustning kommer en ytterligare tidsperiod (inom rimlig tid) att tillatas for spelaren att 16sa
problemet. Ett tillkdnnagivande kan gbras innan matchen som tillater ett begrdnsat antal
toalettavbrott eller for byte av klader. 20 sekunder kommer att beviljas for sidbyte i "tie
break". Om en match maste avbrytas pa grund av regn, brist pa ljus, olycka eller annan
ofdrutsedd handelse har spelarna vid omstart av matchen ratt att varma upp i enligt féljande:
a) Upp till 5 minuters speluppehall. Ingen uppvarmning.

b) Speluppehall pa 5 till 20 minuter. 3 minuters uppvarmning.

c) Speluppehall 6ver 20 minuter. 5 minuters uppvarmning.

Matchen borjar precis dar den slutade innan den avbréts. Med avseende till: set, game, poang,
spelarnas servar, samma position pa banan och samma ordning pa serve och serveretur.

Om uppehallet beror pa brist av ljus, skall matchen stoppas vid en jamnt antal game i setet, sa
att ndr matchen aterupptas bada paren ar pa samma sida som de var pa nar matchen
stoppades. Vid skada eller medicinsk behandling kommer spelaren att beviljas en 3-minuters
paus for behandling, som kan upprepas i foljande tva sidbyten men inom tidsmarginalen. Om
skadan behandlas under sidbytet kan spelaren fa lakarvard under de ovannamnda 3 minuterna
och kan upprepa processen under foljande tva sidbyten men inom tidsmarginalen.

Medicinsk behandling kommer endast att ges en gang till varje spelare och far inte utnyttjas av
spelarens spelpartner. Vid olycka som ett indirekt resultat av spelet, men som paverkar en av
spelarna kan tavlingsdomaren anvanda sitt eget omdome att bevilja extra tid fér behandling
men inte mer dn 15 minuter. Om en spelare har ett blédande sar far de inte fortsatta matchen.

Situation 1: Vid en indirekt olycka pa en spelare som kraver medicinsk behandling
raknas detta som en av de tillatna tiderna?
Beslut: NEJ. Det gor det inte.

Situation 2: Hur mycket vila eller avbrott far det vara mellan de férsta och andra behandlingen
Beslut: Ingen, spelet maste vara kontinuerligt.




REGEL 3. SPELARENS PLACERING

Varje par/spelare befinner sig pd vardera sidan av nétet pa banan. Spelaren som

servar sitter bollen 1 spel och spelaren diagonalt framfér ndmnda spelare (mottagare) tar emot
den serverade bollen.

Spelaren som mottar (mottagare) far inta valfri plats pa egen planhalva, det kan &dven hans
partner och servarens partner gora.

Situation 1: Far en spelare vara utanfor banan vid serven?
Beslut. NEJ.

Situation 2:. Far en av spelarna monopolisera hela spelet?
Beslut: JA, om den andra spelaren ar kvar pa sin del av banan. Alla spelare maste serva och
mottaga serve enligt reglerna nar det ar deras tur.

REGEL 4. VAL AV SIDA OCH SERVE

Valet av sida, vem som bdrjar serva och vilka som mottar bér avgdras genom att singla slant.
Paret som vinner far valja mellan:

a) Serve eller mottagare forst. | sa fall véljer det andra paret sida.

b) Sida av banan for férsta gamet. De andra paret far da vélja att serva eller att ta emot.

c) Begdra att motstandarna valjer forst. Nar val valen ar gjorda for serve, mottagning och sida,

meddelar bada paren vem som skall borja serva och vem som skall bérja ta emot serven.

Situation 1: Har spelarna ratt att andra sitt val om spelet stoppas under uppvarmningen och
spelarna lamnar banan?

Beslut: Ja. Resultatet av den ursprungliga lottningen kvarstar, men ett nytt val kan goras av
bada lagen.

REGEL 5. SIDBYTE

Spelarna maste byta sida efter 1: a, 3: e och varje efterféljande udda game i varje set.

| "tie break" byter spelarna sida efter varje 6:e podang. Om fel uppstar och spelarna inte byter
sida, bor korrigeringen goras gors sa snart felet upptacks, sedan folja normal ordning. Alla
podng vunna innan felet upptacktes ar giltiga. Om misstaget upptacks efter att en felaktig
forsta serve har slagits har servaren endast en aterstaende serve.



Situation 1: Efter varje set ar det 120 sekunders vilotid.

Maste spelarna byta sidor for att starta nasta set?

Beslut: Om det totala antalet game som spelats fram till viloperioden ar ett udda antal,
ja. Om antalet spelade game ar ett jamnt nummer, NEJ.

Situation 2: Efter forsta game i varje set spelarna byta
sida. Far de da en vilotid?

Beslut: NEJ, spelet maste vara kontinuerligt.

REGEL 6. SERVE
Alla poang inleds med en serve, om den forsta serven ar felaktig, far servaren
ytterligare ett forsok. Serven utfors enligt féljande:

a) Nar serven inleds, maste servaren std med bada fotterna bakom servelinjen, mellan den ténkta
forlangningen av serverutans centrallinje och sidovaggen (nedan, serveruta), servaren maste befinna sig
dar till dess att serven ar slagen.

b) Servaren maste studsa bollen i golvet inom serveomradet dar servaren befinner sig for att utfora
serven.

c) Servaren far inte vidrora servelinjen med sina fotter, inte heller den tilltdnkta centrallinjen.

d) Vid bolltraffen ska bollen befinna sig i midjehojd eller lagre, och spelaren maste ha
minst en fot i kontakt med golvet.

e) Nar bollen servas ska den passera diagonalt dver natet mot mottagarens serveruta. Bollen maste
studsa inom serverutan. Den forsta serven sker mot servarens vanstra sida och nar den podangen ar
avgjord sa ska nasta serve ske mot servarens hogra sida, den serveordningen fortskrider till dess att
gemet ar avgjort.

Mottagar ruta

Mottagar ruta

f) spelaren far inte g3, springa eller hoppa vid serven.
Sma fotrorelser som inte paverkar den tagna servepositionen godtas.



g) Direkt nar tillslag sker pa bollen, eller i avsiktligt forsok att sla den, betraktas det som en serve.

h) Om en serve gors oavsiktligt fran fel sida, skall felet korrigeras sa snart det ar upptackt. Alla poéng
ar giltiga, men ett servefel i forstaserven maste beaktas.

i) Innan varje set startas maste spelarna valja vem av dem som skall borja serva i kommande set.
Nar turordningen val har faststallts far de inte andra tillbaka forrén i nasta efterfoljande set.

j) Om en spelare servar i en fel ordning, i medspelarens turordning, maste den spelare som borde ha
servat genast gora det sa snart felet upptacks. Alla podang som vunnits under felet ar giltiga. Om det
har skett ett enda servefel fram till felets upptackt kommer det inte att beaktas. | hdndelse av att
gamet har slutforts innan att felet upptacks, fortsatter servarna i befintlig turordning resten av
setet.

k) Serven far inte slas forran mottagaren dr redo men mottagande spelare maste inom rimlig tid
anpassa sig efter servarens rytm och skall vara redo att ta emot serven nar servaren ar redo att
serva.

[) Det gar inte att havda "inte redo" om ett forsok har gjorts att returnera serven. Omvant gar

det inte att doma serven fel om mottagaren bevisligen inte varit redo att returnera.

Situation 1: Vilken dr den maximala hojden en spelare som bojer sina ben far sla en boll vid serven?

Beslut: Vid eller under midjans hojd vid tillslaget av bollen.

REGEL 7. FEL SERVE

Serven ar fel om:

a) Serven inte foljer regel 6 "SERVE", punkter a) till f).

b) Servaren missar bollen nar spelaren forsoker sla serven.

c) Bollen studsar utanfor mottagarens serveruta (linjerna raknas som inne/ratt).

d) Bollen traffar servaren, medspelaren eller nagot foremal som sitter pa eller bars av ndgon av de
bada.

e) Bollen studsar i mottagarens serveruta och berdr metallgallret runt banan innan andra studsen.
f) Bollen studsar i mottagarens serveruta och studsar ut ur banan direkt genom grindarna/ingangen
till en bana utan sdkerhetszon och darfor utan tillstand for spel utanfér banan.

Situation 1: Jag slar en serve och bollen traffar viaggen, en lampa eller staketet pa min sida av
banan innan den gar dver nitet och studsar i marken i mottagarens serveruta. Ar serven ratt?
Beslut: NEJ, den ar fel.

Situation 2: Jag servar en lobb och bollen studsar i mottagarens ruta och gar direkt utanfér banan
dver metallgallret. Ar serven fel?

Beslut: Nej.




REGEL 8. RETURNERING AV SERVE

a) Returnerande spelare maste vanta med tillslag/retur till efter att bollen har studsat inom
serverutan och innan den studsar i marken for andra gangen.

b) De mottagande spelarna i forsta gamet varje set bestimmer vem som ska vara

forst att returnera serven, den har spelaren fortsatter att ta emot den forsta serven varje game
tills setets slut. Varje spelare returnerar varannan gang under gamet och efter att retur
ordningen faststallts far den inte andras under den setet eller i tie-break men far dndras i borjan
av ett set. Om returordningen under matchen eller i tie-break dandras, maste de fortsatta i denna
ordning fram till slutet av det game eller tie-break dar felet intraffade. | féljande

game i setet maste spelarna aterga till de positioner som ursprungligen valdes.

c) Om bollen traffar en av de mottagande spelarna eller deras racketar innan den studsar
tilldelas poangen servaren.

Situation 1: Nar det galler gamla banor med vertikala kanter i anslutningen mellan

vagg och metallgaller, dvs att vaggen och gallret inte ar pa samma plan.

Om bollen traffar "hornet" eller "kanten", ar serven endast som giltig om;

bollen efter studs i marken och traffar den namnda "kanten" och kommer ut med

en vinkel i mottagarens riktning, gransen ar den imaginara linjen som gar till “kanten pa den

andra sidan (se bild).

Situation 2: Om bollen studsar tva ganger i mottagarens serveruta, dven om
den studsar i vaggen mellan studsarna, ar det poang till den servande spelaren.

Situation 3: Spelaren som tar emot bollen far inte spela en volley dven om de star
utanfér mottagar/returrutan.




REGEL 9. OMSPEL ELLER "BRYT" OCH "NAT"

SERVE Serven (nat) slas/spelas om utifall:

a) Bollen som servas ber6ér/nuddar natet eller natstolparna och darefter studsar i
mottagarens serveruta, sa lange det inte vidror metallgallret innan den andra studsen.
b) Bollen efter att ha rort vid natet eller stolparna (om dessa ar inom spelomradet)
traffar nagon spelare eller utrustning/plagg som spelarna haller i eller bar. Serven
(bryt) slas/spelas om utifall:

c) Bollen servas nar mottagaren inte ar redo (regel 6 k).

Om det uppstar en brytsituation pa den forsta serven, spelas hela bollen om och servaren
har ratt till tva (2) nya servar. Om "nat" eller "bryt" uppkommer pa andra serven har
spelaren endast ratt att spela om den andra serven.

Situation 1: Jag satter bollen i spel, den vidror natet och den férsta studsen ar inne i
returrutan, den andra bollstudsen gar ut genom 6ppning/ingang.

Ar detta "bryt/nat" eller fel?

Beslut: Det ar "bryt" om bollen kan/far spelas utanfér banan. Om inte ar serven fel.

REGEL 10. OMSPEL ELLER "BRYT"

POANG Det ar "bryt" och omspel om:

a) Bollen delar sig/spricker under spelets gang.

b) Nagonting som inte ingar i spelet kommer in pa spelplanen.

c) Allmant, varje avbrott i matchen som sker pa grund av ovdntade situationer ej kopplat till
spelarna.

Om en spelare anser att det enligt reglerna ar en brytsituation som har uppstatt maste
spelaren meddela/uppmarksamma domaren* omedelbart. Om spelet fortsatter,
forlorar spelaren ratt till att bryta bollen.

Nar "bryt" har begéarts avgér domaren om det ar en lamplig/riktig bedémning. Om inte
forlorar spelaren som begart "bryt” podangen.

*med spel utan domare galler det att uppmarksamma motstandaren.

Situation 1: Vad hander om min forsta serve ar fel och det under podngen pa min andra
serve uppstar en brytsituation?

Beslut: Hela bollen/poangen spelas om med ratt till 2 servar.




REGEL 11. INTERFERENS (att stora)

Interferens ar nar en spelare med en avsiktlig eller oavsiktlig handling, stor
motstandaren nar spelaren utfor eller skall utféra ett slag. Domaren skall, i forsta fallet,
"Avsiktlig storning", tilldela motstandaren poangen, och i andra fallet, "ofrivillig

storning", doma "bryt" och podngen/bollen spelas om.

REGEL 12. BOLL | SPEL

Bollen spelas véxelvis av varje spelare/lag.

Bollen &r i spel fran det 6gonblick da en giltig serve startar bollen tills "bryt" uppstar eller att
poangen avgors.

Om bollen i spel traffar nagon del av banan efter att ha studsat pa motstandarens planhalva,
forblir bollen i spel och skall returneras innan den studsar en andra gang. Del av banan som
namnts ovan hanvisar till vaggarnas insida metallgallret som omsluter banan, marken, natet

och natstolparna. Ramen i sin helhet betraktas som en del av gallret.

Situation 1: Om bollen traffar gallrets ovre del skall da spelet fortsatta?
Beslut: Om bollen studsar pa 6vre delen av staketet "korrekt” skall spelet fortsatta, antingen i
det fall bollen kommer tillbaka pa den inre sidan av banan, eller gar over till utsidan av banan

och fortsatt spel forutsatt att spel utanfor banan ar tillatet.

REGEL 13. FORLORAD POANG

Spelaren forlorar podangen/bollen om:

a) Endera av spelarna, deras racketar, kladsel eller ndgot annat som bérs vidror natet,

natstolparna, natlinan eller nagon del av motstandarens planhalva nar bollen ar i spel.

1. Till§tet med spel utanfér banan. Over 0,92 meter, och endast om det &r tilldtet, anses som
neutral zon pa den delande vertikala stolpen i dorrarna, och tillater ndgon av de fyra

spelarna att rora eller halla fast vid den.

b) Bollen studsar en andra gang innan den returneras.
c) Nar bollen, efter studs, gar 6ver den markerade linjen (pa gallret) av banan (sida eller ande)

eller genom utgangen/dérren.

1. Tillatet med spel utanfér bana, Nar bollen, efter korrekt studs, gar utanfor banan éver
andvaggen, sidovaggen eller genom doérren ar poangen forlorad nar bollen studsar en
andra gang eller berdr nagonting som inte tillhér banan.



d) Om spelaren vidror bollen innan den har gatt 6ver natet.
e) Om en spelare returnerar bollen, antingen direkt eller slar den mot den egna planhalvans
vaggar och bollen innan studs pa motstandarens markyta traffar motstandarsidans vaggar,
metallgaller eller nagonting annat som inte ar motstandarens planyta (marken).
f) Om en spelare returnerar en boll, antingen direkt eller via den egna planhalvans vaggar och
bollen traffar natet eller natstolpen och sedan direkt i en av vdggarna pa motstandarsidan, i
gallret eller nagot annan del som inte ar motstandarens planyta (marken).
g) Om en spelare traffar bollen tva ganger. (Dubbeltraff).
h) Om en spelare slar till bollen och bollen traffar den spelare som slar bollen, spelarens
medspelare eller ndgonting som bars av spelarna.
i) Om bollen traffar ndgon del av spelarna eller deras utrustning bortsett fran racketen efter
att motstandaren slagit till bollen.
j) Om en spelare slar till bollen och den berér metallgallret, nagon del av marken pa den egna
sidan eller nagonting annat pa den egna sidan som finns pa marken som inte tillhér banan.
k) Om bollen traffas av en kastad racket.
I) Om nagon spelare hoppar 6ver natet under bollens gang.
m) Om bada spelarna samtidigt eller efter varandra traffar bollen, ar bollen forlorad.
Bollen far endast spelas av en spelare i laget.

OBS!: Det anses inte vara en dubbeltraff nar bada spelarna forsdker sla bollen samtidigt
och endast en traffar bollen och den andra traffar lagkamratens racket.
n) Om den spelare som slar bollen har en, bada fotterna eller nagon del kroppen utanfor
banan. Om inte spela utanfér banan ar tillaten.
0) Om en spelare slar tva efter varandra felaktiga servar.

Situation 1: Vad hander om bollen efter att ha studsat ratt pa min sida inte far ut ur banan pa
grund av ett extra uppsatt nat som ibland satts ovanfér metallgallret?

Beslut: Du forlorar poangen.




REGEL 14. KORREKT RETUR

Returen ar korrekt om:

a) Efter returen slar ndgon av motstandarna en volley. Om motstandaren traffas eller nagon
del av motstandaren, klader eller racket.

b) Bollen efter din retur direkt studsar pa motstandaren planhalva eller om du slar i nagon av
vaggarna pa egen planhalva och bollen sedan studsar pa motstandarens sida.

c) Bollen studsar pa motstandarens planhalva och sedan traffar metallgallret eller ndagon av
vaggarna.

d) Bollen pa grund dess riktning och kraft, forst studsar pa motstandarsidan in i vaggen och
sedan ut ur banan darefter traffar taket, belysningen eller nagot annat som inte tillhor banan.
e) Bollen traffar natet eller natstolpen och sedan studsar pa motstandarens planhalva.

f) Boll i spel som traffar ett objekt vilket finns pa motstandarnas planhalva och som inte tillhor
banan (t ex en annan boll).

g) Efter slaget studsar bollen korrekt pa motstandarens sida, bollen kommer sedan tillbaka pa
den egna sidan dar motstandaren direkt slar till bollen. Alltid forutsatt att varken spelare eller
nagon del av hans klader eller racket har berort natet, natstolpen eller motstandarens
planhalva och att bollen uppfyller de krav som anges i punkterna a) till f) ovan.

h) Ar "fést" eller tryckt betraktas den som en korrekt retur férutsatt att spelaren inte har
traffat bollen tva ganger, sker tillslaget under en och samma rorelse och effekten av traffen
inte paverkar resultatet vasentligt.

i) Den returnerade bollen studsar pa motstandarens planhalva i den vinkel dar vagg moter
golvet (anses vara giltig).

j) Tillatet spel utanfor banan. Om bollen slas frén utsidan av banan &r returen korrekt om den

uppfyller tidigare angivna regler.

Situation 1: Enligt punkt f) om bollen studsar pa ett féremal pa marken pa
motstandarens planhalva returen ar korrekt. Och dessutom har jag vunnit poangen?

Beslut: Nej, spelet fortsatter.

REGEL 15. VUNNEN POANG
a) Om bollen efter studs pa motstandarens planhalva gar ut genom ett hal i metallgallret
eller fastnar i halet.

b) Om bollen efter studs pa motstandarens sida fastnar/stannar pa vaggens ovansida.



REGEL 16. TILLATET SPEL UTANFOR BANAN.
Spelarna har behorig att lamna banan for att spela bollen nar banan uppfyller villkoren i

avsnittet om "PADELBANAN", sdkerhetsomrade och spel-utanfor-banan.

REGEL 17. BYTE AV BOLLAR

Tavlingsarrangorerna maste meddela foljande pa férhand:

a) Bollens méarke och modell.

b) Antalet bollar som ska anvandas i matchen (2 eller 3).

c) Policy for byte av bollar, om ndgon sadan finns.

Byte av bollar , om byte sker skall galler foljande alternativ for varje match:

1. Efter ett bestamt udda antal game. Uppvarmningsperioden rdknas som tva game och
"tie break" som ett, ar det byte av bollar. Ett bollbyte skall/far inte att goras innan ett
"tie break". | sadant fall att bollar borde bytas skall det forst ske innan andra game i
foljande set.

2.1 borjan av ett set.

| fall dar byte av bollar skall ske enligt stipulerad policy men inte blir gjort, skall felet
korrigeras och byte till nya bollar sker nar det ar dags for det lag som skulle servat med

nya bollar. Efter att bollarna ersatts fortsatter byten sdsom planerat fran start.

Nar en boll &r forlorad, trasig eller forsamrad sa pass att den skiljer sig fran de andra
skall domaren se till att en boll med liknande egenskaper ersatter.

Annars skall alla bytas och en helt ny uppsattning bollar ersatta.

Det ar obligatoriskt med tillgang till minst tva bollar for att paborja bollen.



ETIKETT OCH UPPFORANDE

KOMMA I TID

Matcher foljer efter varandra utan dréjsmal enligt de visade tiderna pa matchschemat.
Matchtiderna skall publiceras i god och tillracklig tid, spelarna ar skyldiga att halla sig
uppdaterade med tidsschemat pa egen hand. Matchernas spelordrning far inte dndras

utan godkdnnande av tavlingsledning/ansvarig tavlingsledare.

UTRUSTNING / KLADSEL

Spelarna skall ha lampliga sportklader och skor. Arml6s t-shirts* och/eller

badklader ar inte tillatet. Underlatelse att folja dessa krav resulterar i en
tillrattavisning/varning. Om spelaren inte rattar till pakallade fel diskvalificeras spelaren.
Lag som spelar i tavlingar rekommenderas, men ar inte skyldiga att bara liknande kladsel.
Spelarna far anvanda valfria skodon, klader och racketarna under tavlingen férutsatt att de
foljer de regler som géller.

Pa internationella turneringar maste domarna bara nagonting som identifierar dem
(*Linne tillats i damklass.)

IDENTIFIKATION

Deltagarna maste identifiera sig med sin identitet, nationalitet och alder och i allmédnhet annan
dokumentation i samband med tavlingen nar de blir ombedda att gora det av

tavlingsledning/domare.

UPPFORANDE OCH DISCIPLINARA ATGARDER

Spelare skall upptrada artigt och respektera alla andra manniskor under alla tavlingar oavsett
huruvida de ar deltagare eller inte.

Tranare, som spelare, skall upptrada lampligt och passande med tanke pa mottagande av
straff/varningar/tillrattavisningar som domare tilldelar under matchen, kan detta belasta

spelarna efter matchen.

MATCHOMRADE
Spelare far inte lamna spelomradet under en match, galler aven uppvarmning, utan tillatelse

av domaren. Spelomradet ar padelbanan och den omgivande ytan kring denna.

RAD OCH INSTRUKTIONER
Spelare och lag far ta rad och instruktioner under matchen fran en korrekt ackrediterad coach,
under tavlingar for lag och for dubbelpar, sa lange det ager rum under vilotider/pauser.



PRISUTDELNING
De spelare eller lag som spelar i finalmatchen maste delta i prisutdelningen som halls efter
turneringen, savida de inte kan pa grund av en verifierad skada, indisposition eller av en

rimlig anledning.

FORTSATT SPEL ELLER AVBROTT
En match som en gang startat skall spelas I6pande utan avbrott och ingen spelare far

fordroja den utan rimlig orsak utéver de tider som tillats i regel 2, TIDER.

OBSCENA GESTER OCH SPRAKBRUK

Verbalt, obscent sprak definieras av ord kdnda fér och som forstas att vara krankande och
nedsattande och som sags hogt nog for att bli hérda domaren, askadarna och tavlingens
arrangorer och personal.

Obscena gester definieras som tecken eller gester vilka gors med hander, racket,

bollar eller ndgon annan del av kroppen som vanligtvis har en obscen mening eller som

forolampar.

BOLLMISSBRUK
Spelarna far inte kasta eller sla bollen valdsamt, i nagon riktning ut ur banan eller mot

spelare pa andra sidan natet nar bollen inte ar i spel.

MISSBRUK AV RACKET ELLER UTRUSTNING
Spelare far inte nagon gang kasta, medvetet sla pa nagon del av banan, i marken, pa natet,

domarstolen, vaggar, metallgaller eller ndgon annan del av anldaggningen med sitt padelrack.

VERBALT OCH FYSISK MISSBRUK ELLER AGGRESSIONER

Aggressivt, osportsligt beteende, attityder och gester av spelare kommer att vara behandlas
med sarskild kraft, nar de gérs mot huvuddomare, domare, motstandare, medspelare,
askadare eller nagon med koppling till turneringen. Det kommer att bestraffas som verbalt
missbruk, foroldmpningar och likaledes nagot muntligt uttryck som, utan att vara en

ordagrann férolampning har en forolampande avsikt eller visa illvilligt beteende.



BASTA FORMAGA

Alla spelare maste gora sitt basta for att vinna matchen de spelar.

OSPORTSLIGT UPPTRADANDE
Spelaren skall alltid upptrada sportsligt, sportsmannamassigt och samtidigt undvika handlingar
som strider mot sportandan, tavlingen och i allmanhet visa respekt for etablerade normer for

arligt spel.

ATGARDER / BESTRAFFNINGAR

Att under matchens gang ignorera eller handla mot av nagon av de ovan ndmnda varderingarna
resulterar i att spelaren bestraffas av tavlingsdomare / domare i samférstand med gallande tabell
over pafoljder.

(WPT oberoende av ovanstaende kommer TavlingsKkommittén att rapportera i
turneringsrapporten hdndelsen for att Disciplinkommittén skall ha mojligheten att alagga andra
pafdljder for samma overtradelse, som ett resultat av sportdisciplinens tillampning av
forordningen).

Tabell 6ver pafoljder:

Forsta overtradelsen: Varning.

Andra overtradelsen: Varning med poangfoérlust.

Tredje overtradelsen: Varning med diskvalificering.

Overtradelserna drabbar b&da spelarna och giller dven den ackrediterade trinaren pa plats.

DIREKT DISKVALIFICERING

| hdndelse av en mycket allvarlig 6vertradelse (grov fysisk eller verbal handling).
Domare/tavlingsdomare skall omedelbar diskvalificera spelaren eller tranaren som begatt felet.
Den diskvalificerade spelaren forlorar matchen och far inte fortsatta spela i tavlingen. Om en
ackrediterad coach, lagkapten eller en annan spelare under tavlingen blir diskvalificerad maste de

[amna turneringen.
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