REGLEMENT OFFICIEL POUR LE SPORT DE PETANQUE
Applicable sur Fensemble des territoires des fédérations nationales, membres de la FLP.JP
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INTERNATIONALE
oe PETANQUE
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PROVEMCAL

DISPOSITIONS GENERALES

Article 1 - Formation des équipes
La Pétangue esl un sport qui oppose :
- 3 joueurs & 3 joueurs (triplettes).

Elle peut aussi mettre face a face :
- 2 joueurs & 2 joueurs (doublettes) ;
- 1 joueur & 1 joueur (individuel).

En triplettes, chaque joueur dispose de 2 boules.
En doublettes, et en individuel, chaque joueur dispose de 3 boules.

Toule autre formule est interdite.

Article 2 - Caractéristiques des boules agréées
La Pétangue se joue avec des boules agréées par la FIPJP el répondant aux
caractéristiques suivantes :

1) Efre en metal ;
2) Avoir un diamétre compris entre 7,05 em. (minimum) et 8 em. (maximum);
3) Avoir un poids compris entre 650 grammes (minimum) et 800 grammes (maximum).

Dans leurs competitions specifiques, les jeunes de 11 ans et moins dans 'annee, ont la
possibilite d'utiliser des boules de 600 grammes &l de 65 mm de diamétre, a condition
gu'elles soient fabriquées dans un des labels homologues.

Le label (marque du fabricant) et le poids doivent &tre gravés sur les boules et étre toujours
lisibles.

Les nom et prénam du joueur (ou les initiales) peuvent y &lre graves ainsi que divers logos,
sigles ou autres délails similaires, conformément au cahier des charges relalif & la
fabrication des boules.

4) La boule doit &tre creuse et ne doit contenir aucun matériau tel gque du plomb, du
sable, du mercure, ete. De fagon générale, elles ne doivent ni avoir été truquées, ni
avoir subi de transformation ou modification aprés usinage par les fabricants agréés.
Il est notamment interdit de les recuire pour modifier |a durete donnee par le fabricant.

Article 2 bis — Sanctions pour boules non-conformes
Tout joueur coupable d'une infraction aux disposilions de I'alinéa 4) de I'article précédent
est immediatement exclu de la compétition, ainsi gue son ou ses partenaires.

Si une boule non truquée, mais usagée ou de fabrication défectueuse, ne subit pas avec
succes les examens de contréle ou ne répond pas aux normes figurant dans les alinéas 1),
1) et 3) de l'article précédent, le joueur doit la changer. Il peut aussi changer de jew.

Les réclamations portant sur ces trois alinéas et formulées par des joueurs, ne sont
recevables qu'avant le début de la partie. Ces demniers ont donc intérét & s'assurer que leurs



boules et celles de leurs adversaires répondent bien aux normes édictées.

Les réclamations fondées sur l'alinéa 4) sont recevables loule la partie, mais elles ne
peuvent étre formulées gu'entre deux ménes. Néanmoins a compler de la troisiéme méne,
s'll s'avére qu'une réclamation a l'encontre des boules de 'adversaire est sans fondement,
trois points seront ajoulés au score de ce demier.

Un arbitre ou le jury peuvent, 4 tout moment, demander & examiner les boules d'un ou
plusieurs joueurs.

Article 3- Buts agréés

Les buts sont en bois, ou en maligre synthetique portant e label du fabricant et ayant fait
l'objet d'une homologation de la FIPJP, en application du cahier des charges specifique
relatif aux normes requises.

Leur diameétre doit &lre de 30 mm (lolerance : +/- 1mm).
Leur poids doit &tre compris entre 10 et 18 grammes.

Les buts peints sont autorisés, mais ni eux ni les buts en bois ne doivent pouvoir &tre
ramasses avec un aimant

Article 4 - Licences

Pour s'inscrire dans une competition, chaque joueur ou joueuse doit présenter sa licence
ou, selon les réglements de sa fédération, une pigéce prouvant son identité et le fait que il ou
elle est membre de cette fédération.

JEU

Article 5 - Terrains réglementaires

La Pétanque se pralique sur toutes les surfaces. Cependant, par décision du comite
d'organisation ou d'un arbitre, les équipes peuvent étre tenues de se rencontrer sur un
lerrain délimité. Dans cette éventualite, ce demier doit avoir, pour les champlonnats
nationaux et les compeétitions internationales, les dimensions minimales suivantes : 15
metres ¥ 4 meélres.

Pour les autres concours, les fédérations pourront permettire & leurs subdivisions d'accorder
des dérogations relatives a ces minima, sans gue les dimensions solent inférieures a 12
metres ¥ 3 meélres.

Une aire de jeu comprend un nombre indéterming de lemains limités par des ficelles dont la
grosseur ne doit pas influer sur le bon déroulement du jeu. Ces ficelles délimitant les
différents terrains ne sont pas des lignes de pertes a part les lignes de fond de jeux et celles
des cadres exterieurs.

Lorsque des terrains de jeu sont placés bout & bout sans séparation materielle, les lignes
de fond de cadre sonl considérées comme lignes de perte.

Lorsque les terrains sonl clos par des barrieres, celles-ci doivent se trouver a une distance
minimale de 1m des lignes extérieures des terrains de jeu.

Les parties se jouent en 13 points, avec possibilité de faire disputer celles des poules etde
cadrage en 11 points.

Certaines compétitions peuvent &lre organisées avec des parties en temps limité. Celles-
ci dolvent toujours &lre jouces dans des terrains dont toutes les lignes sont alors des lignes
de pertes.

Article 6 — Début du jeu et réglement concernant le cercle
Les joueurs doivent proceder & un lirage au sort pour déterminer laguelle des deux equipes
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choisira le terrain, s'il n'en pas &té attribue par les organisateurs, et lancera la premiére le
but.

En cas d'affectation d'un terrain par les organisateurs, le but doit &tre lancé sur le terrain
imparti. Les équipes concernées ne peuvent se rendre sur un autre terrain sans
l'autorisation d'un arbitre.

Nimporte lequel des joueurs de 'équipe ayant gagné le tirage au sort choisit le point de
depart et trace ou pose sur le sol un cercle tel que les pieds de tous les joueurs puissent y
étre posés entigrement. Toutefois, un cercle tracé ne peut mesurer moins de 35 em ni plus
de 50 cm de diamétre.

En cas de cercle matéralisé, celui-ci doit &tre rigide et aveoir un diamétre intérieur de 50 cm
(tolérance : +/- 2 mm).

Les cercles pliables sont admis & condition qu'il s'agisse de modéles agréés par la FIPJP
au regard, notamment, de leur rigidite.

Lorsque l'organisateur propose des cercles réeglementaires ou agréés les joueurs sont tenus
de les utiliser.

lls doivent également accepler les cercles rigides réglementaires ou les cercles pliables
agréés par la FIPJP proposés par l'adversaire. Siles deux équipes en ont le choix reviendra
a celle qui aura gagne le tirage au sorl.

Le cercle de lancement daoit &lre traceé (ou pos£) & plus de 1 métre de tout obstacle et & au
moins 1,50 métre d'un autre cercle de lancement utilisé ou du but d'une autre partie

L'intérieur du cercle peul &tre nettoye entifrement durant toute la méne mais il doit &tre
remis en &tat & la fin de celle-ci.

Les pieds doivent &tre entigrement a l'intérieur du cercle, ne pas mordre sur celui-ci et ils ne
doivent en sortir ou étre enliérement décollés du sol que lorsque la boule lancée a touché
celui-ci. Aucune autre partie du corps ne doit toucher le sol & l'extérieur du cercle. Toul
joueur ne respectant pas cette disposition, encourt les pénalités prévues a l"article 35.

Par exceplion, les handicapés d'un membre inférieur sont autorisés & ne placer qu'un pied
a l'intérieur du cercle, l'autre ne devant pas é&tre en avant du premier. Pour ceux &voluant
en fauteuil roulant, au moins une roue (celle du bras porteur) doit reposer a l'intérieur du
cercle.

Si un joueur ramasse le cercle alors quil reste des boules a jouer, le cercle est remis en
place mais seuls les adversaires sont autorises a jouer leurs boules.

Le cercle n'est pas considéré comme terrain interdit.
Dans tous les cas les cercles doivent &tre marqués avant le lancement du but.

L'gquipe qui va lancer le but doit effacer tous les cercles de lancement tracés a proximité
de celui qu'elle va utiliser.

L'&quipe qui gagne le droit de lancer le but - soit aprés tirage au sort, soit parce qu'elle
aura margue a la méne précédente - n'a droil qu'a un essai. 8'll est infructueux le but est
remis a l'autre équipe qui doit le placer sur le terrain dans une position réglementaire. Si le
but n'est pas placeé en position réglementaire par la seconde équipe celui gqui a posé le but
encourt les sanctions de l'article 35. En cas de récidive un nouveau carton est infligé a
l'ensemble de l'équipe, lequel s'ajoute, le cas échéant, aux carlons recus précédemment.

Le lancer du but par un joueur d'une équipe n'implique pas gu'il soit dans l'obligation de
jouer le premier.

Les joueurs doivent marguer la position du but, initialement et aprés chacun de ses
deéplacements. Aucune réclamation ne sera admise pour un but non marqué et l'arbitre ne
statuera qu'en fonction de 'emplacement du but sur le terrain.
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Article 7 — Distances réglementaires pour le lancer du but
Pour que le but lancé par un joueur soit valable, il faut :

1) Que la distance le séparant du bord intérieur du cercle de lancement soit de :

- 4 métres minimum et 7 métres maximum pour les Benjamins

- 5 métres minimum &t 8 métres maximum pour les Minimes,

- B métres minimum &t 9 métres maximum pour les Cadets.

- B métres minimum &t 10 métres maximum pour les Juniors et les Seniors.

2} Que le cercle de lancement soit & 1 métre minimum de tout obstacle &t & au moins
1.50 métre d'un autre cercle utilisé ou du but d'une autre partie.

3) Que le but soit & au moins 50 cm de tout obstacle, de la ligne de fond de jeu et 1,50
metre d'un cercle ou d'un but utilisé. (Mote | if n'est requis aucun mMiniMUM vis-g-wis
des lignes de séparafion de jeu ou des lignes de perfe sur le cdté des jeux)

4) Qu'il soit visible du joueur dont les pieds sont placés aux extrémités intérieures du
cercle et dont le corps est absolument droil. En cas de contestation sur ce point, un
arbitre décide sans appel si le but est visible.

A la méne suivante, le bul est lance & partir d'un cercle tracé ou pose autour du point od il
se trouvait a la méne precedente, sauf dans les cas suivanls :
- Le cercle se situerait ainsi 4 meins de 1 métre d'un cbstacle, de 1,50 métre d'un
cercle ou d'un but utilisé
- Le lancer du but ne pourrait se faire 4 toutes distances reglementaires.

Dans le premier cas, le joueur trace ou place le cercle 4 la limite réglementaire de l'obstacle
ol de ['objel en cause.

Dans le deuxiéme cas, le joueur peut reculer, dans I'alignement du déroulement du jeu de
la méne précédents, sans toutefois dépasser la distance maximale autorisée pour le lancer
du but Cette possibilité n'est offerte gue si le but ne peut &lre lanceé, dans une direction
guelconqgue, & la distance maximale.

Si le but n'a pas été lance dans les conditions ci-dessus définies, 'éguipe adverse le dépose
dans une position réglementaire sur le terrain de jeu et elle peul auparavant, a son tour,
reculer le cercle dans les conditions prévues a l'alinéa précédent si un premier recul par
I'équipe adverse n'aurait pas permis un lancement a la distance maximale.

En toul état de cause, 'éguipe gui a perdu le but parce gu'elle n"a pas réussi a le placer de
fagon réglementaire doit jouer la premigre boule.

L'2quipe qui a gagne le droit de lancer le but dispose d'une durée maximale d'une minute.
Celle gui a gagné le droit de le poser aprés le jet infructueux de son adversaire doit le faire
immediatement.

Article 8 — Validité du lancer du but
Si le but lance est arrété par un arbitre, un adversaire, un spectateur, un animal ou tout objet
mobile, il doit &tre relance.

Si le but lance est arréte par un partenaire, il est donné a 'adversaire qui doit le placer dans
une paosition réglementaire.

Si, aprés le jet du but, une premiére boule est jouge, l'adversaire a encore le droit de
contester sa position réglementaire sauf si c'est 'un de ses membres qui a place le but en
lerrain de jeu aprés échec du jet par lautre equipe.



Avant que le but soit donné & l'adversaire pour gu'il le place il faut que les deux équipes
aient reconnu que le jet n'élait pas valable ou gu'un arbitre en ait déddé ainsi. .

Si l'adversaire a egalement joué une boule, le but est déefinitivement considére comme
valable et aucune réclamation n'est admise.

Article 9 = Annulation du but en cours de méne :
Le but est nul dans les sept cas suivants :

1) Quand, le but est déplace en terrain interdit méme s'il revient en terrain autorise. Le
but & cheval sur la limite d'un terrain autorisé est bon. Il n'est nul gqu'aprés avoir
dépasse entizrement la limite du terrain autorisé ou la ligne de perte, c'est-a-dire
lorsqu'll se situe entiérement au-dela de l'aplomb de cefte limite. Est considérée
comme terrain interdit, la flaque d'eau sur laguelle le but flotte librement.

2) Quand, se trouvant en terrain autorisé, le but déplaceé n'est pas visible du cercle,
dans les conditions prévues a l'article 7. Toutefois, le but masqué par une boule n'est
pas nul. Un arbitre est autorisé 4 enlever momentangément une boule pour constater
si le but est visible.

3) Quand le but est déplace 4 plus de 20 métres (pour les juniors et les seniors) ou 15

métres (pour les Benjamins, Minimes et Cadets) ou 4 moins de 3 métres du cercle
de lancement.

4) Quand, en terrains traces, le but traverse plus d'un des jeux contigus au jeu utilise
ou sort en fond de cadre.

5) Quand le but déplace est introuvable, le temps de recherche etant limite a cing
minutes.

6) CQuand un terrain interdit se trouve entre le but et le cercle de lancement.
T) Quand, dans les parties se déroulant en temps limite, le but sort du cadre attribué.

Article 10 - Déplacement des obstacles

Il est formellement interdit aux joueurs de supprimer, déplacer ou écraser un obstacle
guelconque se trouvant sur le terrain de jeu. Toutefols, le jousur appelé & lancer le but est
autorise a tater une donnée avec I'une de ses boules sans frapper plus de trois fois le sol.
En outre, celui qui s'appréte a jouer ou l'un de ses partenaires peut boucher un trou qui
aurail eté fait par une boule jouée précédemment

Pour non-respect de cette régle, nolamment en cas de balayage devant une boule a tirer,
le jousur fautif encourt les sanctions prévues & larticle 35.

Article 11 - Changement de but ou de boule

Il est interdit aux joueurs de changer de but ou de boule en cours de partie, sauf dans les
cas suivants :

1) Il ou elle est introuvable, le temps de recherche étant limité & cingminutes.

2) Il ou elle se casse : en ce cas le plus gros morceau est pris en considération. Sl
reste des boules a jouer, il ou elle est immédiatement remplace(e), aprés mesure
evenluellement nécessaire, par une boule ou un but de diamétre identigue ou
avoisinant. A la méne suivante, le jousur concerne peut prendre un nouveau jeu de
boules complel.

BUT

Article 12 - But masqué ou déplaceé
Si, au cours d'une méne, le but est inopinéement masque par une feuille d'arbre ou un
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morceau de papler, ces objets sont enleveés.

Si le but arrété vient a se deplacer, en raison du vent ou de l'inclinaison du terrain, par
exemple, il est remis & sa place primitive, 4 condition qu'il ait &té marqué. Il en va de méme
si le but est deplace accidentellernent par un arbitre, un jousur, un spectateur, une boule ou
un but provenant d'un autre jeu, un animal ou tout objet mabile.

i

Si le but esl déplace par I'effet d'une boule jouée de celte partie, il est valable.

Article 13 - Déplacement du but dans un autre jeu
Si, au cours d'une mene, le but est déplace sur un autre terrain de jeu, limité ou non, le but
est bon, sous reserve des dispositions de l'article 9.

Les jousurs utilisant ce but attendront, s'il y a liey, la fin de la méne commencés par les
jouelrs se trouvant sur lautre terrain de jeu, pour finir la leur.

Les joueurs concernés par l'application de cet article doivent faire preuve de patience et de
courtoisie.

A la mene suivante, les equipes continuent sur le terrain qui leur a elé affecte et le but est
relancé du point ol il se trouvail lorsqu'il a &t& déplacé, sous réserve des dispositions de
I'article 7.

Article 14 = Régles a appliquer si le but est nul
Si, au cours d'une méne, le but est nul, trois cas se présentent :

1) Il reste des boules a jouer a chaque équipe : la méne est nulle et le but appartient a
léquipe gui avait marqué précédemment ou qui avail gagne le tirage au sort.

2) Il reste des boules & une seule &quipe : cette &quipe marque autant de points gu'elle
detient de boules a jouer.

3) Lesdeux équipes n'ont plus de boules en main : la méne est nulle et le but appartient
a l'équipe qui avail margqué précédemment ou qui avait gagné le lirage au sort.

Article 15 - Placement du but aprés arrét
1) Sile but, frappe, est améte ou deévié par un spectateur ou par un arbitre, il conserve
£a position.
2) 3ile but, frappe, est arrété ou dévié par un joueur situé en terrain de jeu autorisé,
son adversaire a le choix entre :
a) Laisser le but a sa nouvelle place :
b) Remetire le but 4 5a place primitive :

c) Placer le but dans le prolongement d'une ligne allant de sa place primitive &
l'endroit od il se trouve, & la distance maximale de 20 métres du cercle (15
métres pour les Benjamins, Minimes et Cadets) et de fagon a ce qu'il soit visible.

Les alinéas b et ¢ ne peuvent étre appligués que si le but a & préalablement margué. Si
tel n'est pas le cas, le but restera ol il se trouve.

Si, aprés aveir éte frappé, le but passe dans sa course en terrain interdit pour revenir
finalement en terrain de jeu, il est consideré comme nul et il y a lieu d'appliquer les
dispositions de l'article 14.

BOULES

Article 16 — Jet de la premiére boule et des suivantes
La premigre boule d'une méne est lancée par un joueur de I'équipe qui a gagne le tirage au
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sort ou qui a eté la derniére 8 marquer. Ensuite, c'est a I'équipe qui n'a pas le point de jouer.

Le joueur ne doit s'aider d'aucun objet, ni tracer de trait sur le sol pour porter sa boule ou
marguer sa donnée. Lorsqu'il joue sa derniére boule, il lui est interdit de disposer d'une
boule supplémentaire dans |'autre main.

Les boules doivent &tre jouges une par une.

Toule boule lanceée ne peut élre rejouce. Toulefois, doivent étre rejoudes les boules
arrétées, ou déviées involontairement dans leur course entre le cercle de lancement &t le
but, par une boule ou un but provenant d'un aulre jeu, par un animal, par tout objet mobile
{ballon, etc.) et dans le cas prévu a l'article 8, troisiéme paragraphe.

U estintardit de mouillar les boulas ou e but

Avant de lancer sa boule, le jousur doit enlever de celle-ci toute trace de boue ou de dépdt
guelcongue, sous peine des sanctions prévues a 'article 35.

Si la premigre boule jouée se trouve en terrain interdit, c'est & I'adversaire de jouer puis
alternativement tant qu'il n'y aura pas de boules en terrain autorise.

Si aucune boule ne se trouve plus en terrain autorisé a la suite d’un tir ou d'un appoint, il est
fait application des dispositions de l'article 29 relatives au point nul.

Article 17 - Attitude des joueurs et des spectateurs durant la partie
Pendant le temps réglementaire donné & un joueur pour lancer sa boule, les spectateurs et
les joueurs doivent observer le plus grand silence.

Les adversaires ne doivent ni marcher, ni gesticuler, ni rien faire gui puisse déranger le
joueur. Seuls ses partenaires peuvent se tenir entre le but et le cercle de lancement.

Les adversaires doivent se tenir au-dela du but ou en arrigére du joueur et, dans les deux
cas, de coté par rapport au sens du jeu et & au moins 2 métres de 'un ou de l'autre.

Les joueurs qui n'observeraient pas ces prescriptions pourralent étre exclus de la
compeétition si, aprés avertissement d'un arbitre, ils persistaient dans leur maniére de faire.

Article 18 = Lancer des boules et boules sorties du terrain

Nul ne peut, pour essai, lancer une de ses boules pendant une partie, méme hors du terrain
oU il joue. Les jousurs qui n'observeraient pas cetle prescription pourraient étre frappés des
sanctions prévues a l'arlicle 35.

En cours de méne, les boules sortant du cadre affecté sont bonnes sauf application de
I'article 19,

Article 19 - Boules nulles

Toute boule est nulle dés gu'elle passe en terrain interdit. Une boule & cheval sur la limite
d'un terrain autorisé est bonne. La boule n'est nulle qu'aprés avoir dépassé entiérement la
limite du terrain autorise, c'est-a-dire lorsqu'elle se silue entigrement au-dela de 'aplomb de
cette limite. Il en va de m&me, quand, en temains tracés, la boule traverse entiérement plus
d'un des jeux latéralement contigus au jeu utilisé ou sort en bout de cadre.

Dans les parties au temps se déroulant sur un seul terrain une boule est nulle dans les
mémes conditions dés gqu'elle sort entidérement du cadre affecte.

Si la boule revient ensuite en terrain de jeu, soit par la pente du lerrain, soit parce gu'elle
est renvoyée par un obstacle, mobile ou immaobile, elle est immédiatement enlevée du jeu,
et tout ce gu'elle a pu déplacer, aprés son passage en terrain interdit, est remis en place a
condition que ces objels aient &l& margués.

Toute boule nulle doit &tre immédiatement relirée du jeu. A défaut, elle sera considérée
comme bonne dés qu'une boule aura ét2 jouge par I'equipe adverse.



Article 20 - Arrét d'une boule
Toute boule jouée, arrélée ou déviée par un spectateur ou par un arbitre, conserve sa
position & son point d'immobilisation.

Toute boule jouée, arrétée ou déviée involontairement par un joueur de 'équipe a laguelle
elle appartient, est nulle.

Toule boule pointée, arrétée ou déviée involontairement par un adversaire, peut, au gré du
joueur, &tre rejouée ou laissée a son point d'immobilisation.

Quand une boule tirée ou frappée, est arrétée ou déviée involontairement par un jousur,
son adversaire peut :

1) La laisser a4 son point d'immobilisation ;

2) La placer dans le prolongement d'une ligne, qui irait de sa place primitive a I'endroit
ol elle se trouve, mais uniguement en lerrain autorisé et 4 condition qu'elle ait &t
marquee.

Le jousur arrétant volontairement une boule en mouvement est immediatement disgualifie,
ainsi que son équipe, pour la partie en cours.

Article 21 - Temps autorisé pour jouer

Deés que le but est lancé, toul joueur dispose d'une durée maximale d'une minute pour lancer
sa boule. Ce délai court dés I'arrét du but ou de la boule jouée précedemment ou, s'il a fallu
effectuer la mesure d'un point, dés que cette demiére a éte realisee.

Ces mémes prescriptions s'appliguent pour le lancer du bul
Tout joueur ne respectant pas ce délal, encourt les sanctions prévues & l'article 35.

Article 22 — Boules déplacées
Si une boule arrélée vient & se déplacer en raison du vent ou de linclinaison du terrain par
exemple, elle est remise en place, a condition gu'elle ait &té marguée. Il en va de méme
pour toute boule déplacée accidentellement par un joueur, un arbitre, un spectateur, un
animal ou par tout objet mobile.

Pour éviter toute contestation, les joueurs doivent marguer les boules. Aucune réclamation
ne sera admise pour une boule non marguée et l'arbitre ne statuera qu'en fonclion de
'emplacament des boules sur le terrain.

Par contre, si une boule est déplacée par l'effet d'une boule jouse dans la méme partie, elle
demeure dans sa nouvelle position.

Article 23 - Joueur langant une autre boule que la sienne

Le joueur gui joue une boule autre que la sienne recoil un averlissement. La boule joues
est néanmoins valable mais elle doit &tre immédiatement remplacée, éventuellement aprés
mesure faite.

En cas de récidive au cours de la partie, la boule du joueur fautif est annulée el tout ce
gu'elle a déplace est remis en place, si les objels avaient &l& margués.

Article 24 = Boule jouée contrairement aux régles

A l'exception des cas dans lesguels le présent réglement prévoit 'application des sanctions
specifiques et graduées de l'article 35, toute boule jouée contrairement aux régles est nulle
et tout ce qu'elle a déplace dans son parcours est remis en place, si les objels avaient été
Mmargues.

Toutefois, l'adversaire a le droit de faire appliquer la régle de l'avantage et de declarer
gu'elle est valable. En ce cas, la boule pointée ou tirée est bonne el tout ce gu'elle a déplacé
demeure en place.
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POINTS ET MESURES

Article 25 — Enlévement momentané des boules
Pour la mesure d'un point, il est autorise de deplacer momentanément, aprés les avoir
margques, les boules et les obstacles silués entre le but et les boules & mesurer.

Aprés mesure, les boules et les obstacles enlevés sont remis a leur place. Si les obstacles
ne peuvent &tre retirés, la mesure du point est faite a l'alde d'un compas.

Article 26 - Mesure de points
La mesure d'un point incombe au jousur gui a Joué le demier ou a I'un de ses coéquipiers.
Les adversaires ont toujours le droil de mesurer apres l'un de ces joueurs.

Les mesures doivent &tre effecluées avec des instruments appropriés, chaque équipe
devant en posséder un.

Il est notamment interdit d'effectuer des mesures avec les pieds. Le joueur ne respectant
pas cette prescription encourt les sanctions prévues a 'article 35

Quel que soit le rang des boules a mesurer, et le moment de la mé&ne, un arbitre peut &tre
consullé et sa décision est sans appel. Les joueurs doivent se tenir & au moins deux métres
de lui guand il effectue une mesure.

Cependant sur décision du comité d'organisation, notamment en cas de parties télévisées,
il peut &tre décideé que seul un arbitre sera habilité & mesurer.

Article 27 - Boules enlevées
Il est interdit aux joueurs de ramasser les boules jouges avant la fin de la méne.

A la fin d'une méne, toute boule enlevée avant le décompte des points est nulle. Aucune
réclamation n'est admise a ce sujet.

Si un joueur ramasse une de ses boules en terrain de jeu alors gu'il reste des boules a ses
partenaires, ces demiers ne seront pas autorises a les jouer.

Article 28 - Déplacement des boules ou du but
Le point est perdu par une équipe si I'un de ses joueurs, effectuant une mesure, remue ou
déplace le but ou l'une des boules litigieuses.

Si, lors de la mesure d'un point, un arbitre remue ou déplace le bul ou une boule, il se
prononce en loute équité.

Article 29 - Boules a égale distance du but
Lorsque les deux boules les plus proches du bul, appartenant chacune & une équipe, sont
a egale distance, trois cas peuvent se présenter

1) Si les deux équipes n'ont plus de boules, [a méne est nulle et le but appartient &
I'éguipe qui avait marqué précédemment ou qui avait gagne le tirage au sort.

2) Siune équipe est seule a disposer de boules, elle les joue et margque autant de points
que de boules finalement plus proches du but que la boule de 'adversaire la plus
proche.

3) Siles deux équipes disposent de boules, il appartient a celle qui a joue la demiere
boule de rejouer, puis a I'equipe adverse, et ainsi de suite alternativement jusqu'a ce
que le point appartienne a l'une d'elles. Quand une équipe reste seule & posséder
des boules, les dispositions du paragraphe précedent s'appliguent.

5i, en fin de méne, aucune boule ne se trouve en lemain autorise, la méne est nulle.



Article 30 = Corps étranger adhérant a la boule ou au but
Tout corps étranger qui adhére & la boule ou au but doit &tre enlevé avant la mesure du

point.

Article 31 - Réclamations
Pour étre admise, toule réclamation doit &tre faite & un arbitre. Dés que la partie est
terminés, aucune réclamation ne peut &lre admise.

DISCIPLINE

Article 32 - Pénalités pour absence d'équipe ou de joueur

Au moment du tirage au sort des rencontres et de la proclamation des résultats de ce tirage,
les joueurs doivent étre présents & la table de contrdle. Un quart d'heure aprés la fin de la
proclamation de ces résultats, 'équipe absente du terrain de jeu est pénalisée d'un point,
gui est porté au crédit de I'équipe adverse. Ce délai est ramené a 5 minutes dans les parties
en temps limite.

Passé ce délai, la pénalité s'accroit d'un point par cing minutes de retard.
Ces mémes peénalités s'appliquent en cours de competition aprés chague tirage au sort.

En cas de reprise d'une partie a la suite d’'une interruption pour un motif guelcongue, les
penalités seront d'un point par cing minutes de retard.

Est déclarée éliminée de la compétition, I'équipe qui ne s'est pas présentée sur le terrain de
jeu dans les 30 minutes qui suivent le début ou la reprise des parties.

Une équipe incompléte a la faculté de commencer la partie sans attendre son jousur
absent ; toutefols elle ne dispose pas des boules de celui-ci.

Aucun joueur ne peut s'absenter d'une partie ou quitter les terrains de jeu sans l'autorisation
d'un arbitre. En tout état de cause cette sortle n'interrompt ni le deéroulement de la partie, ni
I'obligation pour ses partenaires de jouer leurs boules dans la minute impartie. 5l n'est pas
revenu au moment ol il devrait jouer ses boules celles-ci sont annulées 4 raison d'une boule
par minute.

5i 'autorisation n'a pas €lé accordée, il est fait application des sanclions de l'article 35.

En cas d'accident ou de probléme medical didment constaté par un médecin il pourra &tre
accorde une interruption maximale d'un gquart d'heure. Si l'utilisation de cette possibilite se
révelait frauduleuse le joueur et son équipe seraient immeédiatement exclus de la
competition.

Article 33 - Arrivée des joueurs retardataires
Si, aprés le début d'une méne, le jousur absent se présente, il ne participe pas a cette méne.
Il est admis dans le jeu seulement 4 partir de la mene suivanle.

Si le joueur absent se présente plus de 30 minutes aprés le début d'une partie, il perd tout
droit de participer & celle-ci.

Si son ou ses coéquipiers gagnent celte partie, il pourra participer a celle qui suit, sous
réserve gue 'éguipe soit nominativement inscrite.

Si la competition se déroule par poules, il pourra participer a la seconde partie guel que soit
le résultat de la premiere.

La premiére meéne d'une parlie esl considérée comme commencée dés que le but a été
lanca, quelle que soit la validite du jet. Les ménes suivantes sont considérés comme ayant
commence dés que la dernigre boule de la méne précedente s'est arétés.
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Article 34 - Remplacement d'un joueur

Le remplacement d'un joueur en doublette, d'un ou deux jousurs en tripletle n'est autorise
gu'avant I'annonce officlelle du debut de la compeélition (bombe, coup de sifflet, annonce,
etc.) 4 condition que le ou les remplacants n'aient pas &té inscrits dans la compétition au
litre d'une autre &équipe.

Article 35 = Sanctions :
Pour non observation des régles pendant une partie, les joueurs encourent les sanctions
suivantes :

1} Avertissement officiel qui est margue officiellement par la présentation par un arbitre
d'un carten jaune au fautif.

Meéanmoins un carlon jaune pour dépassement du temps estinflige a l'ensemble des
joueurs de I'équipe fautive. Si 'un de ces joueurs a déja un carton jaune il lui sera
infligé la suppression d’'une boule pour la méne en cours ou pour la méne suivante
s'il n'a plus de boule & jouer.

2) Annulation de la boule jouée ou a jouer gui est marguée officiellement par la
présentation par un arbitre d'un carton orange au fautif.

3) Exclusion du joueur fautif pour la partie qui est marguée officiellement par la
présentation par un arbitre d'un carton rouge au fautif.

4) Disgualification de I'équipe fautive.
5) Disqualification des deux équipes en cas de connivence.

L'avertissement &tant une sanction il ne peul &tre donné gu'aprés constatation d'une
infraction. Ne peut donc étre considéré comme un avertissement officiel linformation
donnée aux joueurs en débul de compeélition ou de partie qu'ils doivent respecter le
reglement.

Article 36 - Intempéries

En cas d'intempéries, lelles gue de forles chutes de pluie, toute méne commencée doil &tre
terminée, sauf décision contraire de |'arbitre qui est seul habilité, aprés consultation avec le
jury ou le comité d'organisation, pour décider de I'arrét des parties ou de l'annulation de la
compétition pour cas de force majeure.

Article 37 = Nouvelle phase de Jeu

5i, aprés l'annonce du débul d'une nouvelle phase de la compétition (2&éme tour, 3&me tour,
etc.), certaines parties de |la phase précédente ne sont pas terminées, un arbitre peut
constater que la bonne marche du concours ne peut plus étre assurée, demander au jury
ou au comiteé d'erganisation, d'arréter 'ensemble des parties en cours voire la competition.

Article 38- Manque de sportivité

Les équipes qui disputeraient une partie en faisant preuve de mangue de sportivité et de
respect envers public, dirfgeants ou arbitres, seront exclues de la compétition. Cette
exclusion peut entrainer la non-homologation des résultats éventuellement oblenus, ainsi
gue 'application des sanclions prévues a l'article 39.
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Article 39 - Mauvais comportement

Le jousur gui se rend coupable dincomrection et, & plus forle raison, de violence envers un
dirigeant, un arbitre, un aulre joueur ou un spectateur encourt 'une ou plusieurs des
sanctions suivantes, selon la gravilé de la faute :

1) E=xclusion de la compétition ;

2) Retrait de la licence ou de la pi&ce officielle d'affiliation ;

3) Confiscation ou restitution des indemnités et récompenses.
La sanction prise a I'égard du joueur faulif peut &tre appliquée a ses coéquipiers.
La sanction 1 est appliquée par un arbitre.
La sanction 2 est appliquée par le jury ou le comité d'organisation

La sanction 3 est appliquée par le comité d'organisation qui, sous 48 heures, fait parvenir,
avec son rapport, les indemnités et récompenses retenues, a l'organisme fédeéral qui decide
de leur destination.

En tout état de cause, le comité directeur de linstance fédérale concermée statue en dernier
ressort.

Une tenue correcte est exigée des jousurs auxquels il est interdit de jouer torse nu &t qui
doivent notamment, pour des raisons de securité, porter des chaussures entiérement
fermées protegeant les orteils et les talons.

Il est interdit de fumer sur les jeux, ¥ compris des cigarettes électroniques. Il est également
interdit d'utiliser un t&léphone portable durant les parties.

Toul joueur qui n'observerait pas ces prescriptions, seralt exclu de la compétition s'il
persistait aprés avertissement d'un arbitre.

Article 40 - Devoirs des arbitres
Les arbitres désignés pour diriger les compétitions sont chargés de veiller a la stricte
application des réglements de jeu et réglements administratifs qui les complétent.

Selon la gravité de l'infraction, ils ont autorité d'exclure pour une partle ou de disqualifier de
la competition, tout joueur ou toute équipe qui refuserait de se conformer a leur decision.

Les spectateurs licenciés ou suspendus qui, par leur comportement, seraient & l'origine
d'incidents sur un terrain de jeu, feront 'objet d'un rapport d'un arbitre a l'organisme fédéral.
Celui-ci convoquera le ou les fautifs devant la commission de discipline compétente qui
statuera sur les sanctions a prendre.

Article 41 = Composition et décisions du jury

Tout cas non prévu par le réglement est soumis & un arbitre qui peut en référer au jury du
concours. Ce jury comprend trois ou quatre membres. Les décisions prises en application
du présent paragraphe par le jury sont sans appel. En cas de partage des voix, celle du
président du jury est prépondérante.

Version de fravail - Révision - Décembre 2020 et applicable au 1% Janvier 2021

‘ert : Texte déplaceé - Bleu : Nouveau texte — Rouge : Texie & supprimer

12



",

~

FRANCE! )

EXPLICATION BOULE JOUEE OU A JOUER

Article 35 - Sanctions:

Explication de I'annulation de |3 boule jouée ou 3 jouer.

Aprés une dewxiéme faute, entrainant un carton orange, il y a annulation de la boule joude quand :

ANNULATION DE LA BOULE JOUEE.

1. Quand une boule tirée ou pointée qui n'a atbeint aucun &lément de jeu, reste sur |"aire da jeu,
elle est annulée et doit &tre retirée.

2. Quand une boule tirée ou pointée, a déplacé un objet :
- Dans tous les cas elle est annulée.
Les objets déplacés doivent &tre remis en place si margqués.

Autrement ils restent & leur nouvel emplacement.
= Il n'existe pas de régle de I'avantage.

ANMULATION DE LA BOULE A JOUER.

Aprés une deuxieme faute, entrainant un carton orange, il v a annulation de la boule & jouer quand :

1. une boule tirde ou pointée qui n'a atteint aucun dlément sur I"aire de jeu autorisée sort en
terrain intardit. Dans ce cas on annule la boule suivante afin d'étre en cohérence avec la
sanction.

Le 17 novembre 2020 Le président de la CNA.

Patrick GRIGNOMN
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ARTICLE 35

Différents cas concernant le dépassement de temps
(au cours d'une méme partie)

Partie en triplette avec une équipe composeée des joueurs A, Bet C

Casp®1

Personne n'a de carton jaune, il y a dépassement du temps par le joueur A ;
il y a un carton jaune collectif [1 pour chacun des joueurs).

Casn®2

Aprés un carton jaune collectif, le joueur B dépasse le temps : donc
deuxiéme faute collective. Les trois joueurs regoivent un carton orange et
ont une boule d'annulée chacun.

Casn®3

Le joueur C uniquement avait recu un carton jaune pour une faute autre que
le dépassement du temps [ex : mord le cercle, balayage, etc...) et le joueur B
dépasse le temps : A et B recoivent un carton jaune, C regoit un carton
orange et a une boule annulée.

CoBUT>
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Casn® 4

Le joueur A et le joueur B avaient regu, chacun, un carton jaune individuel
pour une faute autre que le dépassement de temps et il y a dépassement du
temps par le joueur C: les joueurs A et B regoivent un carton orange et ont
une boule d'annulée. Le joueur C regoit un carton jaune.

Casn®5

Les joueurs A, B et C avaient recu, chacun, un carton jaune pour faute
individuelle et il y a dépassement du temps : les trois joueurs recoivent un
carton orange et ont une boule d"annulée.

Casn®6

Les joueurs A et B avaient regu, chacun, un carton orange pour deux fautes
individuelles et il y a dépassement du temps : les joueurs A et B recoivent,
chacun, un carton rouge et le joueur C un carton jaune.

Cas n®7

Dans les compétitions ou le remplacement d'un joueur est possible, lors de
I'attribution d'un carton jaune pour dépassement du temps, le joueur
entrant dans cette partie est concerné par le carton jaune.

(:'_hﬁut) Wi e Octalys Latnets
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EXPLICATION D'UNE MENE COMMENCEE

Deux cas possibles.

En début de partie :

La premiere meéne d'une partie est considerée comme commencee dés
que le but a ete lancé, quelle que soit la validité du jet.

A la fin d'une méne :

Les ménes suivantes sont considérées comme ayant commencé dés
que la derniére boule de la méne précédente s'est arrétée.

A compter de ce moment la prochaine méne est commencée.

Le décompte des points ainsi que les mesures éventuelles ne sont
pris en compte pour la minute.



Jet ou pose du but

Quand le but est lancé ou posé, il doit se situer a l'intérieur du
terrain réglementaire : on parle d’aplomb intérieur.

Aprés un jet de but non valable, I'équipe adverse pose le but a la
main.

Cette équipe doit, obligatoirement, mettre le but dans des conditions
réglementaires de jeu.

Il doit &tre déposé a 1,50 m d’un autre cercle ou d’'un autre but.

Lors de la mesure, c'est la distance la plus courte qui est prise en
compte.

Dorénavant, le systéme des paralleles ne concerne que le jeu
provencal.

Si le but n'est pas placé en position réglementaire par la seconde
équipe, celui qui a posé le but encourt les sanctions de |'article 35. En
cas de récidive un nouveau carton est infligé a lI'ensemble de
I'équipe, lequel s'ajoute, aux cartons regus précédemment.

Une fois le but posé, c'est a I'équipe qui avait perdu le lancer de
jouer. Dés lors qu'une premiére boule est jouée, I'équipe qui I'a posé
n'a plus le droit de contester cette nouvelle position, méme si le but
marqué ou non est déplaceé.



Federation Francaise
de Petangue

el de Jeu Prowencal

La gestion des cartons - faute de jeu - faute de comportement.

Fautes Fautes
dians a mdma | 108 defiule [Cadon dans Ia partié
partie sulvante
Succession de
E faufes de jeu L
Les carlons
1ére faute Jeu Jaune recus & b parie
précedenis
¥ Brewle joude cu & jouser nElEEnl
Zérne faute Jeu m A valables que
pour celbe cale. |-
Shine Eauis o ti. « Compleur »
vigrge.
Succassion de
Cas 2 Fautes de Cas 2 Caran
compartement
Jeu Orangs
1ére faute Comportament | Jatins
Comporsment
2irne faute Comportemenl
Succession
Cas 3 favfe de e Cas 3
compartement
1ére faute Jeu Jiwtinn Idem cas 1
Zame fauls Comporiament
Succassion
Cas 4 faufe de e’ Cas 4
compariement
1ére fauile Jau Jamins Idem cas 1
. Bonile jousée ou & jouer
Tame fauls Jey Orange el Idem cas 1
EEYT B Ty m—
Succassion
faufe de
Cas B [ —— Cas §
jeu
1ére Fanile Comporlamen | Jaimns Idem cas 2
Boule joude ou & jouer
2érme fauts Jey m R iy Idem cas 2
Ldme faute Jeg Idem cas 2
Moda
* Les carlons regis pour Taube de e sont valables pour
|a partie &n cours.
* Le carlon faune regu pour faube de compotement et
walable pour b durés de fa compélition (si compétilion
sur plusssers jours, jusgu’au demier jour compeis).
* I ' eodsle pas d carlan orange pour une faule de
canmgartement |
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ANNEXE 32 bis

Cas particuliers des cartons individuels ou
collectifs.

Oubli du marquage du cercle :
Suivant les circonstances, |"arbitre peut décider de sanctionner :
- 5pit par un avertissement verbal,
- soit par un carton individuel attribué au joueur gui lance le but.

En cas de récidive, la décision est la méme que ci-dessus :
Jamais de carton collectif dans ce cas.

Oubli du marquage du but : deux cas

Le but lancé ou déplacé en cours de méne :

Suivant les circonstances, |'arbitre peut décider de sanctionner :

Soit par un avertissement verbal,

Soit par un carton individuel attribué au joueur gui lance ou déplace le but,
En cas de récidive, la décision est la méme que ci-dessus :

Jamais de carton collectif dans ce cas.

Le but posé :

Lorsque le but n"est pas posé de facon réglementaire :
La premiére fois I'arbitre adressera un carton individuel,

En cas de récidive, un nouveau carton est infligé a I'ensemble de I'équipe, lequel
s'ajoute, le cas échéant, aux cartons recus précédemment et ce jusgu'a la fin de
la partie.

Dépassement du temps :

Carton collectif dés la premiére faute.

Annexe validée par la CNA 01/2022.
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Absence temporaire d’un joueur

Explication pour les sanctions relatives i "extrait Article 32

o Aucun joueur ne peut s'absenter d’une partie ou quitter les terraing de jeu sans
I"autorisation d"un arbitre. En tout état de cause cette sortie n'interrompt ni le déroulement
de la partie, ni l'obligation pour ses partenaires de jouer leurs boules dans la minute
impartie. Sl n'est pas revenu au moment ol il devrait jouer ses boules celles-ci sont
antilées b raison d'une boule par mimute. »

Cas possibles :
lercas

Le joueur absent avait encore des boules a jouer et n'a pas demandé a
I'arbitre I'autorisation de quitter I'aire de jeu.

Sanction : CARTON JAUNE & son retour et une boule annulée a raison d'une
par minute de retard.

2éme cas :

Le joueur a demandé |'autorisation de quitter 'aire de jeu et avait encore des
boules a jouer.

Sanction : pas de CARTON JAUNE a son retour et une boule annulée a
raison d'une par minute de retard.

3éme cas :

Le joueur absent n'avait plus de boules a jouer ou ses derniéres boules a
jouer ont été annulées.

Sanction : si les partenaires ne veulent pas jouer a leur tour, leurs boules
seront annulées (selon ordre de passage des partenaires se présentant dans
le cercle) & raison d'une boule par minute.

Il n’y aura pas de carton collectif pour dépassement de temps dans
ce cas-1a du fait de I'absence du joueur sur le terrain.

Ne pas confondre avec le dépassement de temps pour une action ou
prise de decision de jeu sur le terrain en présence de I'equipe
compleéte.



ANNEXE 38

LE POSITIONNEMENT DU CERCLE

La pose du cercle en début de méne répond a des obligations bien précises et
réglementées.

1/ Qui pose le cercle 7

En début de partie, ¢’est un joueur de I'équipe qui a gagné la mise en jeu. (Lorsque
le cercle est a tracer, le joueur en profite pour effacer les cercles 4 proximité). Ce
n'est pas forcément le joueur qui pose le cercle qui doit jeter le but, ni jouer en
premier.

La méne suivante, ¢’est un joueur de I"équipe qui a marqué a 'issue de la méne qui

procéde de la méme fagon. Sila méne est nulle, c'est un joueur de 1"équipe qui a
margué en dernier ou qui a gagné la mise en jeu qui procéde a la pose du cercle.

2/ Les conditions générales de la pose du cercle

- [1 doit étre 4 1 m mummum de tout obstacle.

- Il doit étre a 1.5 m minimum d’un autre cercle ou d un but.
- Il doit étre marqué avant le lancement du but.

L] >

A la premiére méne de la partie, la pose du cercle est laissée a la liberté de I"égquipe
qui a gagné la mise en jeu a4 la condition quelle respecte les conditions citées
précédemment.

A l'issue de cetie premiére méne le positionnement du cercle sur le terrain est
imposé en fonction de la situation rencontrée.

MAJ 062021



Arrét de boules

Annexe 41
e T T

Cercle pose

i > Do par natune, ren ne doit dire considénd comeme OBSTABLE saul :
A ) Tous mobiliens webains mobiles ou immobiles, un arbre, mur,
canditlabre, arrtoirs de bowles |liste non exhaustive), dés instant

que 'obstade smpdche un jousar [3corun ou deboat) dans e cercle,
de pounir lancer son bras en arrkre Sbremant s rien toucher.

Cercle trace

Arrét de boules

. a I'aplomb
But lance interieur du
terrain désigne

e le doit

étre margué

But déplace :

Il doit etre
But ou boule aprés déplacement a remarqueé
I'aplomb extérieur de la ligne de perte

But o le avant

But ou boule aprés déplacement
@n terrain interdit




Fabricants/Propriétaires [Labels

B) Buts

Les buts sont en bois, ou en matiere synthetique portant le label du fabricant et ayant fait I'objet d'une homelogation
de la F.I.P.J.P., en application du Cahier des Charges spécifique relatif aux normes requises.

Leur diamétre doit étre de 30mm {tolérance : +/- Tmm).
Leur poids doit etre compris entre 10 et 18 grammes.

Les buts peints sont autorisés, mais ni eux ni les buts en bois ne doivent pouvoir etre ramasses avec un aimant.

OBUT : Par exception le but synthétique noir marqué OBUT en relief pouvant étre ramasseé & I'aide d'un aimant est

homologué par la F.LLP.J.P.
But declinable en plusieurs coloris marquage OBUT — OBUT en relief
VIMS : les buts portant le label "MS" & "VMS" sont agreéés

B) Jacks
Waoden or synthetic_jacks bearing the manufacturer branding approved by the FIPJP to the following norms:

Diameter must be of 30mm (+/-1mm).
Weight must be between 10 and 18 grams
Fainted jacks are authorised, but no jack of cofour or in wood can be picked up with a magnet.

OBUT: As an exception, the black synthetic jack marked OBUT in relief that can be picked up with a magnet is
approved by F.LP.JP.

Jacks in different colours branded OBUT — OBUT embossed

MMS: jacks bearing the brand VMS are approved




