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REGEL 4: KRANGING ER LANGSOMT

HVORFOR
5 DU REDUCERER DIT AKTIVE SEJLAREAL OG DU
REDUCERER DIT "GREB”
- DU SKABER KUNSTIG STYRING OG SKAL KOMPENSERE
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TATTERE VINKEL
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REGEL 5: VAGTFORDELING
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- VINDMODSTAND
- VANDLINJELANGDE
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