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«Creatividade, tecnoloxia
eidentidade lingiistica». Es-
taéa premisa da que partea
exposicionitinerante O video-
x0g0 en galego, inaugurada
o pasado 1 de outubro
no IES Politécnico
de Vigo. Con
arredor de 28 ti-
tulos na nosa
lingua, ache-
gamonos a0
que, en pala-
bras de Oscar
Ferreiro  Vézquez,
conforma «un dmbito
cultural en expan-
sién». Deste xeito, o
‘profesor da Universi-
dade de Vigo e co-
misario damostra,
xunto a Ramén
Méndez Gonzalez
e José Yuste Frias, re-
firese a un piar do en-
tretemento capaz de
chegar ata os mais
novos e converterse
nunha ferramenta tnica
de aprendizaxe.

Diferentes centros
de educacién secun-
daria da provin-
cia de Ponteve-
draserdn o es-
cenario que,
polo menos
ata decem-
bro, aco-
llerén éxi-
tos inter-
nacionais
como o Mi-
necraft (2009) e pro-
postas orixinais de
Galicia, que van des-
de Omisteriodas 7 pe-
zas (2000) ata The
Waylanders 022)oud
aventuramixica de Merli-
Jio. Sen esquecer, por su-
posto, divertidas iniciativas
como o Wordle galego (2021).

Ademais, o proxecto ex-
positivo conta coa «inestima-
ble colaboracién» dun grupo
de antigos estudantes uni-
versitarios que elaborou un
xogoenlifia para facerlle pre-
guntas ao alumnado relacio-
nadas coa nosa cultura. «Es-
t tendo moi boa recepcién»,
asegura o comisario. «Se
xuntas xogo e lingua, aos ra-
‘paces éntralles mellor polo
ollo». As, Lois Denis Agrelo
Arxéns, Ana Doval Fernan-
dez, Maria Herrero Prado,
Paula Regueiro Fajin, Leticia
Robles Soneira e Elena Valle
Garcia participan coa stia
creatividade e cinco deles
forman parte agora do pr

Videoxogos

en galego
Tecnoloxia e identidade

JupiT R. IGLESIAS

gacién Traducién & Paratra-
ducién, o Mestrado en Tra-
ducién para a Comunicacié

euros no ano 2023, segundo
a tltima edicién do Libro
Blanco del de 1l Spaii

Internacional, o Titulo Propio
de Especialista en Traducién

videojuegos. O seu peso eco-
némico ¢ incuestionable,

paraaIndustriado Videoxo-

po-

mais estd
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Entre
as 28 propos-
tas que pode-
mos atopar ao lon-

g0 da exposicién, é de
especial interese o titulo
de Tintin Reporter: Os Ciga-
rros do Faraén (Pendulo Stu-
dios, 2023). Este traballo foi
lanzado hai poucos anos co-
‘mo unha aventura grafica, per-

riencias interxera-
conais», recolle o
catalogo da ex-
posicin, pro-
ducido  pola
Editorial Gala-
xia. Asi, ato-
pamonos cun-
ha «imaxe de
Galicia asocia-
da 4 creativi-
dade e 4 mo-
dernidade»,

fecta para aos amantes das
viaxes, das historias detecti-

Na imaxe pequena:
o profesor Oscar
Ferreiro Vazquez, un
dos comisarios

guén as recorda». O mellor é
a posibilidade de percorrer
aldeas inspiradas no patri-
monio galego e dialogar con
personaxes baseados en figu-
ras reais, como Breogan.
«Cada vez hai mas
presenza da lingua
galega, tanto nos vi-
deoxogos como nos
xogos en lifia, pro-
segue o investigador.
«E verdade que se nos
comparamos, por exemplo,
co cataldn, estamos un pouco
afastado. Pero iso non quita
que cada vez hai méis pro-
dutos traducidos». Con
todo, un dos grandes
problemas do sec-
tor é que, en moi-
tas ocasions, non
aparecen nos crédi-
tos 0s nomes de moi-
tos colaboradores. «Por
iso creamos os Premios
ETIV, para visibilizar os
tradutores e obrigar 4 in-
dustria a mencionar a to-
dos os participantes».
Nun contexto cada
vezméis globaliza-

Cartel da
exposicién.

minorizadas
vai alén da
cuestion pura-
mente  estética
para ficar nunha rea-
lidade de peso: o dereito cul-
tural e de supervivendia sim-
bolica que representa, neste
caso, o galego como vehicu-
lo de conexi6n a través dos
videoxogos.

‘da mostra.

Agora ben, a stia
importancia para mostra es-
triba na traducién ao galego
realizada por Paula Regueiro e
Lois Agrelo, baixo a revision de
Ana Doval. Asi, achegamonos a
unha historia cargada de mati-
cesarredor do reporteiro de fic-
cién mais famoso do mundo,
sempre acompaiado do seu in-
separable cadelo Milii.

A exposicién O videoxogo en
galego, promovida desde a Uni-
versidade de Vigo a través do
Titulo Propio de Especialista en
Traducién para a Industria do
Videoxogo (ETIV) e 0 Mestrado
en Traducién para a Comunica-
cién Internacional (MTCI),
constitiiese como unha aposta
pioneira coa que entender as in-

que amosa a sia vescas e, por suposto, das
lingua, costumes peliculas e cémics de Tin-
e tradicidns. tin. «E un vi po-

tente, moi interesante»,

0-

ama de en
Traduci6n & Paratraducion.

Amostra esta i

dresa, prec

g0 patroci- plo.0  E o0 que sucede,

nio da Deputacién ponteve-  videoxogo tamén  pode  por exemplo, no caso afirma o profesor e
find Gadimension  doxogo The Waylanders, investi Os-

por en valor a importancia  de ocio e converterse nunha  unha experiencia de <ol car  Ferreiro

d inamizacié i téctico onde te mergullas Vézquez.

pola Area de Normalizacion
Lingiiistica da Universidade
de Vigo, o grupo de investi-

cultural e lingiiistica.
Falamos dunha industria
quefacturou 1425 milléns de

transformadora, orientada &
inclusién, ao avellentamento
activo e & creacion de expe-

nunha Galicia fantastica da
Idade Media, chea de maxia
eonde as lendas xa case nin-

finitas posi video-
x0gos. Alén de crear conexiéns
arredor dun momento enteira-
‘mente lidico, estes medios per-
‘miten aprender e lembrar o no-
s0 patrimonio desde o entrete-

mento dixital.




