La exposicion “O videoxogo en galego” arranca en Vigo y recorrera v...

1de2

La exposicion “O videoxogo en galego”
arranca en Vigo y recorrera varios institutos
de la provincia

Por Redaccién - 01/10/2025

El IES Politécnico de Vigo fue este miércoles el escenario de la inauguracion

de la exposicion itinerante "O videoxogo en galego”, una iniciativa impulsada
por el Departamento de Traducion e Lingiiistica de la Universidade de Vigo
que busca dar visibilidad a la creacion y traduccién en gallego dentro de la
industria del entretenimiento digital.

Profesores e investigadores como Oscar Ferreiro Vazquez, Ramén Méndez Gonzélez y
José Yuste Frias, comisarios de la muestra, subrayan que la propuesta nace de la
conviccién de que el videojuego es hoy un espacio cultural clave. “O videoxogo é hoxe
unha das principais canles de socializacion cultural, especialmente entre a mocidade, e
resulta estratéxico que o galego tefia presenza neste medio”, explicaron durante el

acto inaugural.

La exposicidén, apoyada por la Deputacion de Pontevedra, cuenta con la participaciéon
del Master en Traducion para a Comunicacidon Internacional (MTCI), el Titulo Propio de
Especialista en Traducion para a Industria do Videoxogo (ETIV), el Grupo de
Investigacion TI4 Traducion & Paratraducion y la Area de Normalizacion Lingtiistica de

la Universidade de Vigo.

Oscar Ferreiro destacd que el objetivo es claro. “Dar visibilidade aos videoxogos
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desenvolvidos orixinalmente ou traducidos ao galego, recofiecendo un ambito cultural
en expansion que combina creatividade, tecnoloxia e identidade lingiiistica”.

Por su parte, José Yuste Frias sefnald que la exposicidn pretende “converterse nunha
ferramenta util para a promocion da lingua galega, a educacion critica en medios
dixitais e o fomento da creatividade cultural e tecnoldxica local”.

Contenidos y actividades paralelas

La muestra esta dirigida tanto al alumnado de secundaria y bachillerato como a
familias, comunidad educativa, colectivos culturales y personas aficionadas a los
videojuegos. Incluye piezas fisicas y digitales, material divulgativo con acceso
mediante QR y una narrativa interactiva creada en Twine por antiguos estudiantes,

que permitira a los visitantes participar en juegos de ficcion en gallego.

Ademas de la exposicion, en cada centro se desarrollaran charlas y talleres
interactivos. En el Politécnico, la jornada inaugural se completd con un obradoiro para
estudiantes de 4° de ESO y una charla dirigida al alumnado de 1° de Bachillerato
sobre salidas profesionales en humanidades y la oferta académica de la Facultade de
Filoloxia e Traducidn.

Tras su paso por el IES Politécnico, "O videoxogo en galego” continuara su recorrido
por distintos institutos de la provincia de Pontevedra hasta diciembre. Para Ferreiro,
esta itinerancia “permitiréd achegar a exposicion a centros educativos ampliando asi o
seu alcance e impacto social”.

Redaccién

iNos mueve el interés local! Telemarifias es tu periddico de las comarcas de O Val Mifior y O Baixo
Mifio, y de los Concellos de O Porrifio y Vigo.
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