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A UVigo promove unha mostra itinerante de videoxogos en galego
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mmm A Universidade de Vigo, a tra-
vés do Titulo Propio de Especialis-
ta en Traducion para a Industria
do Videoxogo (ETIV), o Master en
"Traducion paraa Comunicacion In-
ternacional (MTCI) —reconecido
pola Xunta de Galicia como mas-
teruniversitario excelente e integra-
do na rede europea de mestrados
da Comision Europea—, o Grupo
de Investigacion TI4 Traducion &
Paratraducion (T&P) e a Area de
Normalizacion Lingiiisticada UVi-

2o, impulsa o proxecto “O videoxo-
go en galego”, unha exposicion iti-
nerante que percorrera diferentes
Institutos de ensino secundario da
provincia de Pontevedra. O perco-
rrido da exposicién comeza esta se-
mana no [ES Politécnico de Vigo,
onde permaneceri ata o venres, e
continuara logo por outros centros
da provincia.

O comisariadoda mostraestain-
tegrado polos profesores e investiga-
dores Oscar Ferreiro Vazquez, Ra-
mon Méndez Gonzilez e José Yuste
Frias, referentes no eido da tradu-

https://lectura.kioskoymas.com/atlantico-e216/20251001

ci6n para a industria do videoxogo.
Ajiniciativa contou coainestimable
colaboracion dun grupo de antigos
estudantes da Universidade de Vigo
que, cinco dos cales forman parte na
actualidade do programa de douto-
ramento en Traducion & Paratradu-
cion: Lois Denis Agrelo, Ana Doval
Fernandez, Maria Herrero, Paula
Regueiro, Leticia Robles e Elena Va-
lle. “Ovideoxogo en galego” contara
con pezas expositivas en formato fi-
sicoe dixital, materiais informativos
eun catalogo divulgativo dispoiiible
através dun codigo QR.m
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