Att skapa nya idéer

Nagra olika metoder for att skapa idéer:

Brainstorming — Lista upp idéer gemensamt

Brainwriting — Lista upp idéer enskilt

KJ-Shiba metoden — Problemldsning i flera steg

o O o o

Slumpmetoden — Ord véljs slumpadssigt fran text for att skapa
associationer

O SCAMPER — Stodordslista for att utveckla redan befintlig produkt

Grundprincip —”Ingen idé ar for tokig”. Det som till en borjan kan
uppfattas som idiotiskt kan senare visa sig vara genialiskt.




Brainstorming

Alla idéer nedtecknas gemensamt i en grupp (4-6 personer kan vara lagom).
Sedan utvarderar man listan gemensamt.

Viktiga regler att folja: Civa WAL i papper
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Tugga
1. Problemet ska vara klart definierat. ifﬁ;
2. Kritik och bedémning ar férbjudet. e
3. Efterstrava ett stort antal idéer hur tokiga de an tycks vara. L
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Brainwriting

Var och en skriver enskilt ned idéer varefter man sedan utvarderar och
sammanstaller gemensamt.

Kan ex v genomforas pa pappersark eller med post-it lappar.

En variant ar att man later pappersarken vandra fran person till person (se ex
nedan):

Problem: Fa pengar att kpa en

iPad
Namn Idé 1 Idé 2 1dé 3
Salja gamla Be om
Irma Jobba J "g
klader pengar
Dela ut Panta Starta
Hasan g : :
tidningar burkar insamling
. Stada hos | Samla PET- Starta
Viggo .
grannar flaskor lotteri

Ett 6-3-5-ark efter 15 minuters brainwriting.




KJ-Shiba-metoden

En reduktionsmetod som framforallt anvands for problemlésning.

Varje deltagare skriver ned de storsta problemen de upplevt pa ex v post-it
lappar. Still dig hela tiden frdgan VARFOR?

Lapparna samlas in, sammanstalls och grupperas sa att man kan formulera ett
mindre antal huvudproblem.

Genom ytterligare steg forséker man sedan reducera huvudproblemen ytterligare
for att slutligen kunna formulera det egentliga grundproblemet.

Exempel pa tillampningar kan vara:

O Kvalitetsproblem i produktionen
O Kundklagomal
O Arbetsplatsolycka




Slumpmetoden

Valj ett ord slumpmassigt ur en tidning.
Skriv ned ordet och ett annat ord som du associerar det forsta ordet till.

Upprepa tills du har ett antal ord som du kan anvanda for att se |6sningar pa ett
problem.

7" Exempel

Ditt problem ar att hitta en julklapp till ett 8-arigt
syskon. Ditt slumpmassiga ord fran tidningen blir
trafikolycka. Associationskedjan blir:

bil - hastkraft - rida - stall - blomma - ros - rétt
- pensel

Tankbara presenter:
bil - bilbana, radiostyrd bil
hastkraft - elmotor

rida - hastbok

stall - harborste

blomma - blombrosch
ros - parfym

rétt - rod troja

pensel - malarlada




SCAMPER

Med hjalp av stodord soker man I6sningar for att utveckla en befintlig produkt.
Kan naturligtvis kombineras med brainstorming/brainwriting.

Exempel pa fragestallningar:

Kan man: SCAMPER
Substitute - Ersatt
e forstora? Combine - Kombinera

Adapt - Anpassa
Modify - Modifiera

e ersatta? Put to use - Andra
anvandningsomrade
Eliminate - Eliminiera

e forminska?

e omplacera?

; , o
*gera fuartonm: Rearrange/reverse - Byt
e kombinera? ordning/omplacera
e anvanda pa annat satt?

e anvanda till annat?

e bearbeta?

e modifiera?




Grupparbete — Brainwriting
Amne: Hur férbittra Perstorp Gymnasium?

Uppgiften bestar i att gruppvis ta fram forslag pa forbattringar av Perstorp Gymnasium.
Metoden som ska anvandas ar en kombination av Brainwriting och SCAMPER.

Forbattringsforslagen kan exempelvis omfatta program/studier, lararens undervisning,
lokaler/klassrum, mat/fika, organisation/schema, friluftsdagar/utflykter, studiehjalp,
studiero, elevhalsa mm. Diskutera i gruppen vilka delar ni vill fokusera pa. Anviand sedan
utdelade pappersark och utnyttja stodorden i SCAMPER.

Brainwritinglistor och sammanstallning lamnas in pa avsedd plats i Classroom. En inlamning
per grupp racker. Ange dock namn pa alla gruppmedlemmarna.

PERSTORP TEKNISKA
GYMNASIUM




Videolankar

Brainwriting (eng.)
https://youtu.be/yg9Svx9zkzw 1:41



https://youtu.be/yg9Svx9zkzw

