


Apps und spiele

...begeistern mich als Medi-
endesignerin. Besonders fas-
ziniert mich Augmented und 
Virtual Reality aber auch 2D 
lässt mein Herz höher schla-
gen.



Branddesign

...Logos,Visitenkarten, Fan-Merch. 
Mich fasziniert die Vielfalt die aus 
Vektorgrafiken entstehen kann.



3d

Egal ob Mockup oder Model für eine 
App... Ich versuche in meinen 3D Pro-
jekten immer der Wirklichkeit so nahe 
wie möglich zu kommen. Es seidenn, es 
soll abstrakt sein.



UX & UI

User Experience und User In-
terface-Design gehören als 
elementarer Bestandteil zur 
Planung einer neuen App. Be-
sonders Spaß bereitet es mir 
Klickdummys zu bauen, mit-
hilfe derer man die Klick-
tiefe und Struktur einer App 
oder Webseite im Voraus tes-
ten kann.



Fotografie

...ist eine große Leidenschaft von 
mir. Ich experimentiere gerne mit 
Blickwinkeln und liebe zugleich Syme-
trie in meinen Motiven.



Lust auf mehr?

...dann besuche mich auf 
meiner Webseite :)

www.nelasparhuber.de




