Mediestrategi for Vendsyssel NaturUnivers Bgrnehus

Med udgangspunkt i digitaliserings-tendenser og dagsordener i samfundet som helhed, og vores ansvar for
at give bgrnene bedst mulig forudsaetning for deltagelse heri, har vi i Vendsyssel Naturunivers udarbejdet
en mediestrategi. Mediestrategien danner basis for vores tilgang til det psedagogiske arbejde med digitale
medier i daginstitutioner og tager derfor udgangspunkt i den laeringsmaessige tilgang frem for den tekniske.
Medielaeringsvision for dagtilbudsomradet i Hjgrring Kommune.

Medielaeringsstrategien tager udgangspunkt i at ruste bgrnene til at leve og arbejde i et komplekst og
globalt samfund, hvor kendskab til digitale medier er en vaesentlig kompetence. Der skal saettes fokus pa
digital dannelse saledes, at bgrn og unge tilegner sig en god digital adfaerd og tilegner sig de rette
kompetencer til at bega sig i en stadigt mere digitaliseret hverdag. Digitale medier skal veere med til at
understptte fortsat udvikling og innovation i den daglige psedagogiske praksis, hvor dokumentation,
kommunikation og kreative udtryk kan udvikles med bgrnene som aktgrer.

Bgrnehusets padagogiske grundantagelser i forbindelse med medielzering. | arbejdet med medielzeringen
antages et leeringsmaessigt perspektiv, der tager udgangspunkt i den eksisterende psedagogik i Vendsyssel
Naturunivers. Vi gnsker at bevare fokus pa det faglige indhold, der i forvejen praktiseres, og bringe digitale
medier som Ipad og telefon i spil, som et naturligt og understgttende redskab i dagligdagen.

Grundlaeggende skal vores digitale medier indga i det paedagogiske arbejde og evaluering, herunder ogsa
med fokus pa leereplanstemaerne. Nedenfor gives eksempler fra hverdagen i Vendsyssel Naturunivers som
beskriver lidt om vores brug af digitale medier, samt hvilken merveerdi det medfgrer vores psedagogiske
arbejde:

¢ Ved temaer i bgrnehaven eksempelvis om dyr — krible/krable studerer vi pa legepladsen og i
omkringliggende natur, hvilket dyreliv der findes pa jorden, under blade og under sten osv. Vi tager billeder
med telefon og har mulighed for at forst@rre dyret op, sa beérnene kan tegne det. Vi bruger Ipad til at finde
flere billeder af krible/krable dyr samt at sgge pa, hvad de forskellige dyr lever af osv.

e Vi bruger Ipad som sggemaskine for opklaring eller dokumentation af ting, som bgrnene optages af i
hverdagssituationer. Det kan veere ting, dyr, maskiner eller andre oplevelser som bgrnene fortzeller om til
samling, ved maltider el.lign. Eksempelvis kan et barn fortaelle om, hvordan drager ser ud, og hvor de
findes. Paedagogen kan efterfglgende sgge frem og vise billeder og tekst om drager pa Ipaden.

e Vi benytter hovedsageligt telefon og Ipad/tablet til billede og video dokumentation til foraeldrene fra
vores paedagogiske praksis. Billeder og film anvendes som dokumentation for aktiviteter isgr pa ”"Viggo”,
samt som reklame for vores Naturunivers pa hjemmesiden, Facebook og instagram.

o Billeder og sma videoklip anvendes ligeledes som et feelles tredje og samtaleemne mellem bgrnene og
det paedagogiske personale. Vi taler om oplevelserne, og b@grnene nyder at se sig selv pa billeder og film.
Det samme ggr foraeldrene, som kan fa tilsendt billeder og film af deres barn/bgrn ved eksempelvis
indkgring i vuggestue/bgrnehave samt i situationer hvor barnet evt. ved aflevering var ked eller utryg.
Dette er medskabende til tryghed og ro.

e Ipaden kan vi ogsa bruge i det daglige, hvor en voksen sidder med bgrnene og laver puslespil (form og
farver), dyr/dyrelyde eller andre spil, som understgtter sprogleering og sprogforstaelse. Pa samme made
kan sprog apps med lyd og udtale med fordel anvendes i vores sproggrupper til bgrn med sprog/udtale
udfordringer.



e Ipad og telefon bruges til musik og bevaegelseslege, hvor bgrnene i vuggestuen isaer har glaede af at se
kendte bgrnesange med fagter visualiseret.

e Billeder anvendes til paedagogisk evaluering i forhold til enkelte bgrn/bgrnegruppers aktive deltagelse i
forskellige aktiviteter.

¢ Anvendelse af Ipad er hovedsageligt forbeholdt bgrnehavebgrnene i et begraenset omfang om
eftermiddagen. De spil der er pa vores Ipad, er udvalgt efter hvilken laering og hvilken alder, de henvender
sig til.



