nar der trykkes pa pin PO v

hvis random v el 4 a

&ndr gul_score v af a

ellers hvis

random v

&ndr red_score v af a

ellers hvis

random v

&ndr bld _score v af a

ellers hvis

random v

endr gul_score v af a

ellers hvis

random v

&ndr red_score v af a

ellers hvis

random v

&ndr bla_score v afa

®

nar der trykkes pd pin Plv

hvis random v =v a

andr Dbld_score v af a

ellers hvis

random v

&ndr gul_score v af a

ellers hvis

random v

&ndr rod_score v af e

ellers hvis

random v

&ndr rod score v af a

ellers hvis

random v

endr Dbld_score v af e

ellers hvis

random v

&ndr gul_score v af g

®

nar der trykkes pa pin P2 v

hvis random v =v e

&ndr rod_

ellers hvis

endr bla_

ellers hvis

e&ndr gul _

ellers hvis

andr bla_

ellers hvis

e&ndr gul _

ellers hvis

andr rod_

®

score v af g

random v

score v af g

random v

score v af g

random v

score v af G

random v

score v af g

random v

score v af a

st random v til e

st random v til e

st random v til @

analog skriv pin P13 (kun skrivning) v til @lapE analog skriv pin P13 (kun skrivning) v til (@EspES analog skriv pin P13 (kun skrivning) v til @iapE

analog skriv pin P14 (kun skrivning) v til @uisks analog skriv pin P14 (kun skrivning) v til @NZpk

analog skriv pin P14 (kun skrivning) v til (@

analog skriv pin P15 (kun skrivning) v til QPR analog skriv pin P15 (kun skrivning) v til QlsPE] analog skriv pin P15 (kun skrivning) v til QePH]




nar der trykkes pa knappen AY

se@t randomv til valg tilfeldig fraotile

nar der trykkes pa knappen BY

vis streng @

hvis randomvy | = v a vis nummer red_score ¥

streng 0

nar programmet starter

analog skriv pin P13 (kun skrivning) v til @

set gul_score v til @

se&t reod score v til a

analog skriv

analog skriv

ellers hvis

analog skriv

analog skriv

analog skriv

ellers hvis

analog skriv

analog skriv
analog skriv

ellers hvis

analog skriv

analog skriv

analog skriv

ellers hvis

analog skriv

analog skriv

analog skriv

ellers hvis

pin P14 (kun skrivning) v til
pin P15 (kun skrivning) v til @
randomvy | = v a sé@

pin P13 (kun skrivning) v til €
pin P14 (kun skrivning) v til @

pin P15 (kun skrivning) v til

pin P13 (kun skrivning) v til
pin P14 (kun skrivning) v til @

pin P15 (kun skrivning) v til @

pin P13 (kun skrivning) v til ()
pin P14 (kun skrivning) v til @

pin P15 (kun skrivning) v til

pin P13 (kun skrivning) v til @
pin P14 (kun skrivning) v til

pin P15 (kun skrivning) v til @

random v =v e sé@

analog skriv pin P13 (kun skrivning) v til

analog skriv pin P14 (kun skrivning) v til @

analog skriv pin P15 (kun skrivning) v til @

nummer gul_score v

streng @

vis nummer bla_ score v

ryd skarmen

for altid

hvis bld_score v

analog skriv pin P13 (kun skrivning) v til

analog skriv
analog skriv
ellers hvis
analog skriv
analog skriv
analog skriv

ellers hvis

analog skriv
analog skriv

analog skriv

®

pin P14 (kun
pin P15 (kun
gul_score v
pin P13 (kun
pin P14 (kun
pin P15 (kun
rod_score v
pin P13 (kun
pin P14 (kun

pin P15 (kun

skrivning) v til

skrivning) v til

skrivning) v til @
skrivning) v til @
skrivning) ¥ til @

skrivning) v til @
skrivning) v til @
skrivning) v til @




	Fang _lyset_2.pdf
	Fang _lyset_1.pdf

