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Visionen for Metropolis er, kort fortalt, at skabe et interaktivt engagementsunivers for unge pa
diverse ungdomsuddannelser i Danmark, der szetter fokus pa baeredygtig byudvikling og FNs
Verdensmal.

lgennem engagementsuniverset Metropolis kan danske unge pa ungdomsuddannelser blive inspireret
af, hvordan unge ude i verden handler pa de globale udfordringer, som Verdensmalene belyser, samt
opleve hvordan selv samme udfordringer takles i Kebenhavn. Ved at skabe en tydelig sammenhang
mellem det globale og det lokale er malet at stotte og styrke unges viden om, holdning til og
handling omkring FNs Verdensmal og baredygtig udvikling i byer.

Men hvordan?

Metropolis er forankret i Verdensmalene og Kebenhavns M3 Cityring. Der er 17 Verdensmal og ligeledes
17 metrostationer i M3 Cityringen. 17 Verdensmal og 17 metrostationer, der er forbundet i hver sin
cirkel, er et fantastisk kommunikativt afsaet for at skabe et inspirerende engagementsunivers.
Cityringen er derfor blevet omdannet til en Verdensmalsring, og hver M3 metrostation er blevet til en
Verdensmalsstation. Til hvert Verdensmal designes et interaktivt lzeringsforleb med fagfokus.

Praktisk information

Forlgbene bestar af tre dele, der i alt tager ca. 4 timer (inkl. pauser, men eksl. transport til en af
Verdensmalsstationerne). Vaer opmaerksom pa at den anden del af forlgbets i alt tre dele forgari
Kebenhavns by. Forlgbet kan undervises pa én dag eller over over 3 forskellige
undervisningsgange.

Forlgbene egner sig specielt godt til opstart i fagene, da de kan vaere med til at skabe sammenhold
og feelles oplevelser for klassen, som kan knytte dem taettere sammen, og samtidig ogsa har faglig
relevans for fagene. Alle forlgb er designet sammen med undervisere og elever fra Kebenhavns VUC
samt lokale aktagrer i Kebenhavn og unge graesrodsorganisationer ude i verden.

Til denne lerervejledning folger et Power Point, som spejler forlebets timeplan. Her finder du som
leerer ogsa avelsesvejledningerne. Materialet er udviklet som en inspirationsramme til din
undervisning. Du er meget velkommen til at bryde rammen ved at gore gvelser laengere, kortere, tilfoje

dine egne gvelser eller helt undlade gvelser, alt efter hvad der passer ind i din undervisning.

God forngjelse!

DREAN
o  KVUC
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FORLOBSSTRUKTUR

| gennem forlebet med Verdensmal 5 Ligestilling mellem Kennene, vil eleverne made to forskellige
forteellinger. Pa hver deres made bidrager hovedpersonerne deri til at lgse nogle af de udforinger, som
Verdensmal 5 forholder sig til.

Eleverne vil derudover selv fa tid til at udvikle ideer til deres eget byrum. Se hvilke fagmal og hvilket
kernestof, forlabet henvender sig til, pa sidste side af denne lzerervejledning.

Del 1. Introduktion i klassen (ca. 90 min)

Den farste del finder sted i klasseveaerelset. Her far eleverne en overordnet
introduktion til det udvalgte Verdensmal. De bliver ogsa introduceret til en
inspirerende film om Denise, som er gron iveerksaetter i Kamwanyi i Kampala,
Uganda. Filmen giver indblik i, hvordan byrummet 'The green play space' var
med til at stotte Denise fra at veere en ung mor, der blev nadt til at tigge pa
gaden, til at blive en rollemodel for den naeste generation.

Del 2. P4 opdagelse i Kobenhavn (ca. 45 min eksklusiv transport)

| denne del bliver leeringen flyttet ud af klassevaerelset og ud i byen. Eleverne
hopper pa M3 Cityringen og bevaeger sig ud pa en rejse i Kebenhavns by, der
bidrager til deres holdningsdannelse. Bevaebnet med Verdensmalskortet (se
pa forrige side) i handen og orienteringslgbsappen Woop (udviklet af Det
Danske Spejderkorps) installeret pa deres telefon skal eleverne finde frem til
metrostationen M3 Aksel Mgllers Have. Nar eleverne nar op pa gadeplan, abner
de Woop app’en og starter 'jagten'. Pa denne tur oplever eleverne URBAN 13,
hvor designvirksomheden COurban bl.a. holder til.

Del 3. Opfolgning i klassen (ca. 90 min)

Efter eleverne har veaeret pa opdagelse i Kebenhavn, vender de tilbage til
klasseveerelset. Her vil de reflektere over deres mgde med Denise fra
Kampala, savel som deres oplevelser af byrummet URBAN 13 i Kgbenhavn.
Eleverne arbejder videre med udviklingen af deres eget byrum i grupper (kan
evt. vaere en lektie for grupperne at lave til Del 3). Grupperne laver en kort
video pa hajst to min, hvor de pitcher deres byrum.




DEL 1. INTRODUKTION 1 KLASSEN

1.1. Introduktion til FNs Verdensmal og Verdensmal 5 (ca. 30 min)

Maske har | allerede haft om verdensmalene i klassen. Men i tilfaelde af at der er behov for en opfriskning
eller at du, som laerer, gerne vil lave en kort introduktion til Verdensmalene eller undersgge elevernes
forfaglige viden om Verdensmalene, er der inkluderet en lille introduktion til Verdensmalene i
timeplanen for fgrste del af forlgbet.

@velse 1.1.1: Eleverne snakker to og to snak om spgrgsmalene:
e Har | hgrt om Verdensmalene for?
e Hvor har | hgrt om dem?
e Hvad synes | om dem? Giver de mening for jer?
Opsummeres evt. i plenum hvad eleverne har talt om.

@velse 1.1.2: Herefter far eleverne 3 hurtige spargsmal om Verdensmalene (se svar i Power Pointen):
Hvor mange verdensmal er der i alt?

Hvad er baeredygtig udvikling ifalge FN?

Ifalge FN, hvem har sa ansvaret for at ggre Verdensmalene til virkelighed?

@velse 1.1.3: Til sidst zoomes der ind pa Verdensmal 5, hvor eleverne ser en kort film om Verdensmalet
fra hjemmesiden verdensmalene.dk.

1.2. Kortfilmen 'People Like Us' Denise (ca. 35 min)

@velse 1.2.1. The danger of the single story (ca. 10 min)

| Danmark hgrer vi ofte historier om nad fra lande pa det afrikansk kontinent. Men forteelling om nad er
kun en af de mange forskellige og komplekse fortzllinger, som danner ramme for hverdagen i byer som
fx Kampala. Unge over hele verden har nemlig ikke kun fantastiske og innovative ideer til, hvordan man
lgser og adresserer de udfordringer, som de 17 Verdensmal belyser, men handler ogsa pa dem. Unge over
hele verden har nemlig ikke kun fantastiske og innovative ideer til, hvordan man lgser og adresserer de
udfordringer, som de 17 Verdensmal belyser, men handler ogsa pa dem.

Vi har brug for deres stemmer til at fortzelle historier om handling, nysgerrighed, hab, beslutsomhed,
passion, feellesskab, kreativitet, men mest af alt historier om dramme. Far kortfilmen saettes der kort
fokus pa netop det budskab.

Gvelse 1.2.2: Kortfilm (5 min. 6 sek.)

Filmen fortaeller historien om ivaerksaetteren Denise, og hvad byrummet 'the green play space‘ har
betydet for hendes rejse. Det er en historie om betydningen af inklusive, sikre og granne byrum udviklet
af og for kvinder.

Se film om Denise pa dette
link eller scan QR-koden:
https://youtu.be/YplcLChw190




1.2.3.: Efterbehandling af videoen med Denise (ca. 20 min)

Trin 1: Forklar eleverne, at de nu skal diskutere videoen ved at danne

to cirkler, en indercirkel, hvor man star med ryggen til midten af

cirklerne, OG en ydre cirkel, hvor man har ansigt mod midten af 1

cirklerne, sa hver person i den inderste cirkel har ansigt mod en N %

person i den yderste cirkel - og derved en samtalepartner.

Trin 2: Stil eleverne et spgrgsmal, som de har 2-3 minutter at diskutere.

Trin 3: Den ydre cirkel bevaeger sig derefter med uret til den naeste person i 0

inderkredsen.

Trin 4: Stil et andet spargsmal, som eleverne har igen 2-3 minutter til at diskutere.

Forslag til spargsmal:

Hvad lagde | specielt maerke til i videoen med Denise?

| videoen ser man klip fra 'the green play space', som ligger i Kamwanyi et af Kampalas
ghettoomrader. Hvad lagde | specielt maerke til ved det lille granne byrum?

Hvad taenker | om designet af de fysiske omgivelser i byrummet?

Hvilke forskellige funktioner har de forskellige dele af byrummet? (hint: overdaekning for sol og regn,
hvor man kan udvikle kreative produkter, en gran have, en karrusel til barnene, osv.)

Hvilken betydning rummer det lille granne byrum for Denise?

1.3.: Introduktion til turen ud til Verdensmalsstation 5, M3 Aksel Mgllers have (ca. 15 min)

Forbered eleverne pa turen ud til Verdensmalsstation 5, M3 Aksel Mgllers Have. Se yderlige forklaringer

pa naeste side.

| PowerPointen finder du ogsa en tretrinsguide til at downlode Woop-appen og komme igang med

'jagten’ (som det kaldes i Woop-appen).

@velse 1.3.1. P4 vej hen til Aksel Mallers Have metrostation, lyt til mini-podcasten om feministisk

byplanlaegning med Bettina Werner, etnograf og co-founder af designvirksomheden COurban, der holder

til i byrummet URBAN 13, somligger under Bispeengbuen i Kegbenhavn.



DEL 2: PA OPDAGELSE | KOBENHAVN

Feministisk byplanlaegning under Bispeenghuen i Kabenhavn

Bettina Werner er etnograf og co-founder af COurban Design Collective. Historisk set er byer oftest blevet
designet af maend til maend, og det maerker man desveerre stadig den dag i dag. Det mener COuban bar
laves om, sa planlzegningen af byen favner hele byens mangfoldighed. Men hvordan far vi det til at ske?
Bettina mener, et af svarene er feministisk byplanlaegning.

Nu skal eleverne ud og opleve feministisk byplanlaegning ved Byens Torv under Bispeengbuen i
byrummet URBAN 13 i Kabenhavn.

Nar eleverne ankommer til det rette sted ved metrostationen M3 Aksel Mallers Have og finder jagten pa
Woop-appen via kort-funktionen - Verdensmal 5 Ligestilling Mellem Konnene - 3bner instruktionerne
sig for dem. Under jagten vil eleverne komme gennem:

(a) Vejen hen til byrummet, hvor de vil opleve forskellige reflekterende spargsmal og quizzer.

(b) Nar eleverne ankommer til URBAN 13, skal de finde et byrum i naerheden, som de ser potentiale i. De
skal tage billeder og skitsere byrummet samt interviewe/observere personer i byrummet. Forlgbet kan
afsluttes med opfalgning i ved Urban 13 eller du kan efterfalgende afslutte forlgbet i klassen, hvor
eleverne far mulighed for at designe et byrum efter eget valgt.

Husk at informere eleverne pa forhand om, at de skal na gennem 12 poster. Deres oplevelser ved
URBAN 13 skal bruges til den sidste og tredje del af forlgbet, hvor eleverne skal udvikle deres eget byrum.

Eleverne er velkommen til at stikke hovedet ind til COurban, hvor Bettina gerne vil svare pa
spargsmal, hvis hun er til stede.

Scan de tre QR-koder for at downloade Woop-appen, se hvordan man bruger den, samt lyt til podcasten
med Bettina Werner, sa du som leerer kan fa en fornemmelse af det sted, dine elever skal hen til.

Download Sadan bruger du Woop! Lyt til podcasen om Feministisk
Woop Appen Se fra 0 min - 1 min 50 sek. Byplanlaegning her:

10

o)

Pa naeste side kan du se de poster, som dine elever vil made.



WOOP JAGT

Oplev URBAN 13 og udforsk en feministisk tilgang til byplanlaegning. For planlaegningen af byen bgr favne
hele byens mangfoldighed, mener Amalie og Bettina fra organisationen COurban, der holder til her.

POST1
Velkommen! Lige hurtigt - hvad handler Verdensmal 5 om?
Svarmuligheder:

e Sikre maends rettigheder

e Sikre kvinders rettigheder

e Ligestilling mellem kennene (rigtigt svar)

POST 2
| er nu ved M3 Aksel Mgllers Have og skal hen til URBAN 13, et lokalt byrum under Bispeengbuen. Her
arbejder COurban bl.a. med feministisk byplanlaegning, som | bliver introduceret for i dag.

POST 3
Kender du det med at fale dig utryg ved at sta alene pa en tog- eller metrostation efter mgrkets frembrud?
Sa er du ikke alene. Ifglge Passagerpulsens undersggelse fra 2019, har 79 % det pa samme made.

POST 4
Hvem tror du, der generelt mest har svaret, at de faler sig udsatte eller utrygge efter markets frembrug
ifolge undersggelsen?
Svarmuligheder:
e Maend
e Kvinder (rigtigt svar)
e Vedikke...

POSTS
Det ser ud til at veere en sammenhang mellem byplanlaegning og utryghed pa stationer ifglge arkitekt og
erhvervs-ph.d. Sofie Kirt Strandbygaard.

POST6
Hvordan taenker |, at byen generelt er indrettet og tages i brug, og hvilken betydning eller forskel kan det
have pa kennene (ogsa udover binzer kansforstaelse)?

POST 7
1 2019 lavede Dansk Industri en stor undersggelse omkring len og personaleforhold i 179
arkitektvirksomheder med i alt 3.228 medarbejdere. Hvor stor en procentandel af medarbejderne tror du
var maend? Svarmuligheder:

e 33 % for2/3 af arkitektstuderende er jo kvinder

® 62 % der er nok en del flere maend

® 55 9% maske er der et lille overtal af maend



POST 8
Historisk set er byerne som oftest blevet designet af maend og derfor typisk til maend, og det maerker man
desveerre stadig den dag i dag mener COurban, som refererer til Dansk Industris undersagelse.

POST 9
| skal nu tage jeres egne oplevelser af at faerdes i byen i brug. Maerker I nogle forskelle i jeres oplevelser af
omgivelserne? Foler du dig tryg, godt tilpas, ugeneret, rolig mv.?

POST 10
Er der forskel pa, hvordan | opfatter at faerdes i byen? Snak om det til naeste post.

POST 11
Velkommen til URBAN 13. Planlaegningen af byen bar favne hele byens mangfoldighed mener Amalie og
Bettina fra COurban, der foreslar en feministisk tilgang til byplanlaegning.

POST 12
Find et byrum i naerheden, som | ser potentiale i. Tag billeder at byrummet og brainstorm over hvordan |
ville designe byrummet, og hvem | ellers ville inkludere i designprocessen.



DEL 3: OPFOLGNING | KLASSEN

3.1. Drom og Design ovelse (ca. 40 min)

| grupperne far eleverne tid til at udvikle deres egen byplanlaegningsproces og byrumsdesign. Hver
gruppe laver en pitch pa hgjst 2 minutter. Med byplanlaegningproces menes, hvordan eleverne vil
inkludere brugerne og lokalomradet i designprocessen af byrummet. Her kan de drage inspiration fra
feministisk byplanlaegning.

3.2. Pitch (ca. 15 min)

Eleverne gar sammen med en anden gruppe, sa de er to grupper sammen og pitcher hver iszer jeres ide
for hinanden. Gruppen som lytter giver efterfalgende feedback pa byplanlaegningsproces og
byrumsdesign.

3.3. Diskussion af sammenhangen mellem fortaellingerne og faget (ca. 20 min)

Tag udgangspunkt i gruppernes ideer og traek trade til fortaellingen om Denise og COurban, som de fik i
forste og anden del, samt de udfordringer Verdensmalene peger henimod og specielt Verdensmal 5.
Drag de fagbegreber, som du finder relevante, ind i din undervisning, der kan bruges til at skabe en
dybere forstaelse for faget, du underviser i.

3.3.1 Gvelse:
Brug evt. gvelsen quiz og byt til at treene bl.a. fagbegreber. Den er god til opsamling og repetition af
undervisning med fx meget fakta eller tunge fagbegreber. Skridt for skridt:
e Eleverne kommer ud gulvet, treekker et af nedenstdende kort med et spargsmdl og et svar/forklaring.
e Eleverne finder en makker og pd skift stiller deres spargsmdl til deres makkeren.
e Ndrbegge spargsmdl et besvaret, bytter eleverne kort, og finder en ny makker.

Hvis du vaelger at bruge nedenstaende reflektionsspgrgsmal, kan du fx bruge dobbeltcirkler eller bare
stille eleverne i to raekker.
1.Del reflektionsspargsmalene ud pa sma sedler og serg for at der er nok til alle eleverne i den ene
reekke eller cirkel (alt efter hvilken avelse du vil bruge). Det gar ikke noget, at der ikke er lige sa
mange forskellige spgrgsmal som elever, sa de far spgrgsmalet flere gange, sa laenge det er med en
ny samtalepartner.
2.Efter eleverne har snakket om spargsmalet i 2-3 minutter, roterer bade spgrgsmal og elever.
Gentages sa mange gange, som tiden tillader.

Alternativt kan reflektionsspargsmalene gives til eleverne i en to og to “walk’n’talk gvelse”. Det giver
mulighed for en dybdegdende samtale og rum for mere refleksion.

Forslag til evt. refleksionsspargsmal:

« Hvorfor bliver nogle ideer kun ved snakken?

« Hvad lagde du seaerlig maerke til i de fortzellinger, som du hgrte?
« Hvordan har de handlet pa de udforinger, de sa?

« Hvad gjorde det nemmere for dem?

« Hvad var sveert for dem?



FAGMAL 0G KERNESTOF FOR FORLOB

Hver metrostation og tilhgrende Verdensmal har fokus pa hvert deres fagomrade. Forlebet omkring
Verdensmal 5 og M3 Aksel Mgllers Have er produceret i overensstemmelse med lzerervejledningerne for
fagene Design og arkitektur C (HF, STX & HHX) & Design C og B (HTX). Forlgbet egner sig specielt godt
til opstart i fagene, da det kan vaere med til at skabe sammenhold og feelles oplevelser for klassen, som
kan knytte dem tzettere sammen, men det har ogsa faglig relevans for fagene.

| Design og arkitektur C (HF, STX & HHX) vil forlebet bidrage til folgende fagmal:
Generelt og i sammenhang med problemorienterede teoretiske forlgb eller konkrete projekter skal
eleverne kunne:

e analysere og diskutere design og arkitektur som proces og som resultat

e szette ord pa kropslige erfaringer med design og arkitektur

| en designproces skal eleverne kunne:

e identificere et designproblem og gennemfare en designproces

e generere design- og arkitektur-idéer

e undersgge et designproblem og designlgsninger ud fra forskellige parametre og ved hjzlp af
forskellige metoder som naevnti kernestoffet

o kombinere resultaterne af idégenerering og nogle undersggelser i et konkret designprojekt

o foretage, dokumentere og begrunde valg i en designproces

e detaljere nogle fa aspekter af et designprojekt eller et element af et designprojekt

e arbejde iterativt

e formidle deres designprocesser, designlasninger og designanalyser visuelt og mundtligt

e vareistand til at bevaege sig mellem praksis og teori, det abstrakte og det konkrete, mellem helhed
og detaljer, samt mellem det kendte og det endnu ukendte.

e beskrive formalet med deres visualiseringer.

Forlgbet bidrager til falgende kernestofomrader:

Designparametre
e form, funktion og kommunikation er fagets overordnede centrale parametre, der ses i et kulturelt,
historisk perspektiv

Designteori
e designprocessens elementer pa et beskrivende niveau

Visualiseringsmetoder pa elementaert niveau
o skitsering i forskellige faser af en designproces
e mindst en af falgende former: tegninger, collage, fotos, 3d-computermodellering
e rumlige modeller fx prototyping, mock-ups og lignende
e malfaste tegninger og/eller malfaste rumlige modeller



Researchmetoder pa elementaert niveau
e undersggelse baseret pa iagttagelse og sammenligning
e skitserende og eksperimenterende undersggelser
e informationssggning—mindst én metode til undersagelse af forskellige interessenter herunder
brugeren

I Design C og B (HTX) vil forlebet bidrage til folgende fagmal:
Generelt og i sammenhang med problemorienterede teoretiske forlgb eller konkrete projekter
bidrager forlgbet til, at eleverne kan :

e satte designlasninger i kritisk historisk, nutidigt og fremtidigt perspektiv ogi denne forbindelse: (a)
reflektere over selvvalgte aspekter i design- og arkitektureksempler fra udvalgte designhistoriske
perioder; (b) analytisk sammenholde designeksempler fra forskellige perioder (c) reflektere over og
formidle kropslige erfaringer med design og arkitektur

o forholde sig reflekteret og kritisk til den designede omverden ud fra deres erfaringer med
designprocesser og som interessenter

e visuelt og mundtligt formidle og reflektere over designprocesser og designlgsninger ved hjzelp af
fagets metoder og terminologi

Forlgbet bidrager til at eleverne | en designproces kan:

e identificere et designproblem samt formulere, planlaegge og gennemfare et designprojekt, som
baseres pa et hovedgreb

e anvende forskellige strategier til generering af designidéer og konceptudvikling

e undersgge et designproblem ud fra et kulturelt, historisk og samfundsmaessigt udgangspunkt og
ud fra forskellige parametre og ved hjeelp af forskellige metoder, som naevnt i kernestoffet

e kombinere resultaterne af idégenerering, konceptudvikling og forskellige undersagelser i et
konkret designprojekt

o foretage, dokumentere og begrunde valg i en designproces

o detaljere et designprojekt eller et vaesentligt element i et designprojekt

e arbejde iterativt

e praesentere et designprojekt visuelt og mundtligt
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