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Agent Anton - Tnkende klasserum

| Agent Antons "Teenkende klasserum" er opgaverne

struktureret sdledes at eleverne bliver udfordret i at teenke (oo s -

selvsteendigt, arbejde undersggende, forholde sig nysgerrigt . —

til opgaven og at diskutere mulige Igsninger sammen piiosatied B y=
o - . __EFG—1613—13—16

Opgaverne er malrettet elever i indskolingen og tager S el {

udgangspunkt i den viden, som er praesenteret i begerne fra bogserien Hvem? Hvad?

Hvor? og i opgavehaefterne om cifrene 0-9, meaengder, 10-venner, lige-ulige og tallet O.

Materialer:
Udprint og laminér opgaverne. Whiteboard til hver gruppe (flipover, A3, eller evt. et

ledigt vindue), whiteboardtusser og magnetiske viskelaeder.

Aktiviteter:

Det er tanken at undervisningen organiseres i trdd med principperne for "building
thinking classroom”, men er ikke et krav for at kunne bruge opgaverne. Dvs. i tilfeeldige
grupper pd 2-3 elever, hvor hver gruppe har et whiteboard og en tusch samt viskelae-
der til rddighed. Den feelles gennemgang skal maksimalt tage 5 min, og vil afhaenge
af, hvilke opgaver i materialet som anvendes. Eksempelvis hvis man veelger opgaverne
om nummerpladerne. Opgaverne gives og lgses stdende. Alternativt kan opgaverne
ogsd lgses pd A3, A4, flipovers og bruges som veerkstedsopgaver og/eller eksempelvis
stjernelgb.

Prov sd vidt muligt ikke at give eleverne for meget hjeelp, men lad dem gerne afprave

deres egne ideer. Forbered eventuelt nogle benspaend til de hurtige grupper.

God forngjelse!
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