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Nul fi k besøg. Alle cifre kom forbi.
Nu leger de alle fra Nul til Ni.

13

Banke, banke, banke, banke, banke, 
banke, banke, banke på. 
Hvem der?

Jeg hedder Otte.
Tror du, jeg kan nå det?

12

Banke, banke, banke, banke, banke,
banke, banke på. 
Hvem der?

Jeg hedder Syv.
Er her en tyv?

8

Banke, banke, banke på.
Hvem der?

Jeg hedder Tre.
Se der kommer sne.
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8  + 1 = 9  

1, 2, 3, 4, 5,.....
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14

Ni spiser pasta med sovs.
Ups. Se der.

Ni fi k en plet.
Nej 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9.

13

Otte tegner med blæk.
Ups. Se der.

Otte fi k en plet. Nej 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8.
Hvor er Ni?9

Fire spiser sylte-tøj.
Ups. Se der.

Fire fi k en plet. Nej 1, 2, 3, 4.
Hvor er Fem?

7

To får is.
Ups. Se der.

To fi k en plet. Nej 1, 2.
Hvor er Tre?

Vandret

Skrå

Lo
dr

et



Agent Antons tre på stibe 

=

+

© matematikagenten.dk - Hvem er min ven?

55
22

11
11

6

Et og Ni hører musik.

13

En god ven er i mit spejl.
Det er mig. Ta´ ikke fejl.

Tæl hver en plet. Gør det fordi.
Der står min ven. En tro kopi.

8

Otte og To leger skole.
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I denne bog vil du lære. 
Hvad en 10-ven kan være.
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9

En god ven kommer forbi.
Vi vil lege, for vi giver 10.

Tæl hver en plet. Tal sandt ikke lyv.
Jeg hedder Tre. Min ven hedder?

11

En god ven kommer forbi.
Vi skal lege, for vi giver 10.

Tæl hver en plet. Ja, gør som jeg siger.
Jeg hedder Seks. Min ven hedder?

10

Tre og Syv læser en bog.

10-venner
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9

Hvad med Fem?

I højre skål er der færre.
5 er ulige. Sådan må det være.

8

Hvad med Seks?

Her ser du 3 på hver side.
6 er lige. Det skal du vide.

7

Hvad med Syv?

I højre skål er der færre.
7 er ulige. Sådan må det være.

5

Fordel hver plet. Skab lige-vægt.
Så kan du sige, om Ni er lige.

I højre skål er der færre.
9 er ulige. Sådan må det være.
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14

Et holder om Nul. 
Sammen kan vi bygge tallet 10.

Nul er glad. Nul står bagved. 
Alle kan se, at Nul har en vigtig plads.

4

Ingen ser mig, når jeg står foran. 
Siger Nul.
De andre tal griner.

Foran har du ingen værdi.
Siger de.

16

I gaven er en hund.
Hunden hedder Plet.

6

Jeg har ingen plet. 
Siger Nul.
De andre tal griner. 

Du har hul i din mave.
Siger de.
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4

Ingen ser mig, når jeg står foran. 
Siger Nul.
De andre tal griner.

Foran har du ingen værdi.
Siger de.
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8

De andre tal synes, det er synd for Nul.
Fem får en idé.

12

De henter deres pung.
Nu skal vi lege:
Hvem har fl est penge?

Du må ikke gå Nul. 
Du har værdi.

11

To og Et får en idé.

9

Nu skal vi lege: Kan du åbne låsen?
Koden er: 0,3,7,9.

Låsen går op.
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