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Et og Ni hører musik.

13

En god ven er i mit spejl.
Det er mig. Ta´ ikke fejl.

Tæl hver en plet. Gør det fordi.
Der står min ven. En tro kopi.
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Otte og To leger skole.
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I denne bog vil du lære. 
Hvad en 10-ven kan være.
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Et holder om Nul. 
Sammen kan vi bygge tallet 10.

Nul er glad. Nul står bagved. 
Alle kan se, at Nul har en vigtig plads.
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Ingen ser mig, når jeg står foran. 
Siger Nul.
De andre tal griner.

Foran har du ingen værdi.
Siger de.
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I gaven er en hund.
Hunden hedder Plet.
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Jeg har ingen plet. 
Siger Nul.
De andre tal griner. 

Du har hul i din mave.
Siger de.
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