
 

BINGO! 
Dette er nok en matematisk variant av det klassiske bingospillet. Spillet kan gjennomføres i 
hele eller deler av klassen. Spillet varer helt til noen i klassen har fått bingo og roper det ut 
slik at læreren kan kontrollere tallene.  
 
 

UTSTYR 
▪ To terninger (læreren) 
▪ Skrivesaker og spillbrett (elevene) 
 
 

SPILLEREGLER  

FORBEREDELSER  
Hver spiller fyller inn tall mellom 1-36 i en tabell med 4 rader og 4 kolonner. Hver spiller må 
skrive minst 10 ulike tall. Det er viktig at de skriver tall som er produkter der antall øyne på 
terningene er faktorene.  
 

GJENNOMFØRING 
Læreren kaster terning analogt eller digital og antall øyne multipliseres. Dersom spilleren har 
ett eller flere riktige tall på sitt brett, kan ett av de riktige tallene krysses av. Læreren 
fortsetter å trille terningene inntil en av elevene roper "BINGO!" Den første spilleren som 
har fire riktige tall på rad vannrett, loddrett eller diagonalt og som først roper "BINGO!" blir 
vinneren.  
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