
 

Lineære funksjoner – et spill for to  
 

UTSTYR 
Fire terninger per gruppe eller to 1–12 terninger (dodekaeder) 
 

SPILLEREGLER 
Første spiller kaster to og to terninger. Øynene på de to første terningene legges 
sammen, øynene på de to siste terningene legges sammen. Eleven bruker summene 
som x- eller y-verdien til et punkt i koordinatsystemet. Eleven kan selv velge om 
summen representerer et negativt eller et positivt tall. Det gir totalt 8 punkter å velge 
mellom per kast. Eleven tegner punktet inn i koordinatsystemet.  
 
Den andre spilleren kaster terningene og tegner inne et nytt punkt i 
koordinatsystemet. Bruk samme penn/blyant til å tegne inn. Punktene skal være like.  
 
Fortsett å kaste til en av spillerne ser tre punkter som ligger på linje. Dersom spilleren 
klarer å si funksjonsuttrykket til linjen, er vinneren kåret.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

 


