
 

MÅNSKENSBONDESPELET 
Dessa regler ersätter samt utökar orginalregler för Bondespelet. 

HÄNDELSEKORT 

Du börjar året med tre händelsekort för första kvartalet på handen. När du hamnar i 

ett nytt kvartal, drar du 3 nya händelsekort för aktuellt kvartal och lämnar tillbaka 

dina gamla. När du hamnar på en ruta med röd siffra väljer du ett av korten och 

spelar det, samtidigt får du även ett kort av spelaren närmast på spelplanen - som du 

också spelar.  Efter att korten spelats dras kort så att det återigen är 3 kort på 

varderas hand från kvartalet respektive spelare befinner sig i.  

VÄXTODLING 

Endast om man hamnar på rutor med grön punkt under andra kvartalet får man slå 

med växttärningen och sedan ta, och betala, för lika många valfria utsädesmarker. 

Endast om man hamnar på rutor med grön punkt under tredje kvartalet får man 

skörda. Har du djurbesättningskort lägger du 5 utsädesmarker per kort när du 

skördar. Resterande utsädesmarker får du omgående betalt för av banken. 

Specialgrödor, t.ex. potatis och betor, ger dubbla skördeintäkten per utsädesmark. 

Om man skördat och åter hamnar på grön punkt under tredje kvartalet får man odla 

mellangröda för koldioxidinfångning. Slå med växttärningen och lägg lika många 

uppochned-vända utsädesmarker (symboliserar mellangröda) på dina åkrar. Vid årets 

slut får torp 100 000:- och bondgård samt herrgård får 300 000 kr per åker med 

mellangröda. 

Om man passerar dag 63 utan att ha skördat, får man lägga på en utsädemark av 

samma sort per oskördad åker. Om man passerar dag 72, får man lägga på ytterligare 

en utsädemark av samma sort per oskördad åker. Kommer man in i kvartal fyra utan 

att ha skördat kasseras hälften av utsädesmarkerna och sedan skördar man 

omgående. 



                                                                                                  

                                    

FÖRSÄKRINGAR 

Försäkringar kostar 10% av försäkringsbeloppet. 

DJURBESÄTTNING 

En djurbesättning kräver 5 skördade utsädesmarker per år vilka kan odlas själv eller 

köpas för dubbla skördeintäkten av banken. Äger du djurbesättning som tillgodosetts 

med spannmål vid årets slut erhåller torp 1 000 000:- per djurbesättning, bondgård 

erhåller 3 000 000:- per djurbesättning, herrgård 10 000 000:- per djurbesättning.  

SKOGAR 

Om man hamnar på ruta med röd siffra under första och fjärde kvartalet får man slå 

med växttärningen och får vid 1, 10%, vid 2, 20% och vid 3, 30% avkastning på totalt 

angivet värde på befintligt skogsinnehav. Skogsinnehav kan säljas till annan spelare 

till marknadspris (högsta budet) när som helst, eller till angivet värde till banken vid 

årsskiftet. 

MASKINSTATION 

Maskinstationen erhåller samtliga spelares betalningar för spannmålsutsädesmarker, 

och behöver inte betala för sina egna utsädesmarker. Spelaren som äger 

maskinstationen kan inte så på rutor med grön punkt, som nyttjats av annan spelare 

under året för att så spannmålsutsädesmarker. När en annan spelare nyttjar en ruta 

med grön punkt för att så spannmålsutsädemarker får maskinstationen slå med 

tärningen och erhålla 100 000:- per tärningsöga. 

Maskinstation kostar 500 000:- för torp och 1 000 000:- för bondgård och herrgård. 

Endast en spelare kan vara maskinstation per år. Vid varje årsskifte löses befintlig 

maskinstation ut till inköpspris. 

ARRENDEGÅRD 

Spelare får vid årsskiftet arrendera en extra gård av samma typ som den redan äger. 

Under året gäller samtliga händelsekort för båda gårdarna (dubbelt), och när 

växttärningen nyttjas får lika många utsädesmarker läggas på arrendegården. 

Skörden utvecklas och skördas samtidigt på både ägd och arrenderad gård. 

Arrendegården kan också ha upp till två djurbesättningar. Arrendegården har ingen 

skog och givetvis gäller inte händelsekort som ger inkomster eller utgifter för skog. I 

slutet på året, vid årsskiftet betalas arrendeavgift vilken är taxeringsvärdet på gården. 

  



                                                                                                  

                                    

ÅTGÄRDER VID ÅRSSKIFTET 

- Plocka bort mellangrödor och inkassera värdet för dessa. 

- Lös in din maskinstation (om du ägt den under året). 

- Tillgodose djurbesättningens behov om 5 utsädesmarker per besättning 

och erhåll inkomst.  

- Betala dina räntor. 

- Amortera på dina lån (om du vill). 

- Investera i maskinstation (om den inte redan ägs av någon annan). 

- Betala arrendeavgift (om du haft arrendegård). 

- Arrendera en till gård (om du vill). 

- Dra tre händelsekort för första kvartalet. 

EBB I KASSAN 

Endast banken kan låna ut pengar, motsvarande max 50% av spelarens tillgångars 

värde. Totalt lån får inte överstiga 2 000 000:-. Räntan är 20% och betalas vid årets 

slut. Amortering görs vid årets slut efter att räntan betalats. 

Om man får slut på pengar och inte kan låna mer pengar, tvångsinlöser banken 

tillgångar (efter spelarens prioritering) till 50% av tillgångens värde. Pengarna 

används först till att lösa hela spelarens lån. Kvarvarande överskott tillfaller spelaren 

och kan användas till löpande utgifter och eventuella investeringar. Om man inte 

innehar några tillgångar (ägd gård, skog, djurbesättning eller maskinstation) har man 

förlorat och får lämna spelet.  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 


