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Emne: __ Eventyr Periode: 1/2-22 til 1/4-22
Sammenhaeng: | legehuset HulaHop er vi i den kommende periode optaget af emnet Eventyr.
(baggrund/forudsaetning)
- Hvilket Bgrnene viser allerede stor glaede ved eventyrs genren i hverdagen, sa derfor vil vi

udgangspunkt har
vi? Hvorfor vil vi
arbejde med det?
- Vores overvejsler
ift. Den styrkede
lereplan:

sammen med bgrnene vaere endnu mere nysgerrige pa det i den kommende
periode.

Vi vil gerne ggre plads til fantasien, i fantasien er der ingen graenser. Slip fantasien
I@s.

Vi har bgrn i mange forskellige aldersgrupper, sa vi vil tilpasse aktiviteterne ud fra
alder, kgn, interesser og kompetencer mm.

Vi har en forventning om at bgrnene kommer til at tilegne sig gget interesse for
eventyr. Herigennem kommer de alle til at have et felles lege grundlag, et
feellessprog i aktiviteterne og senere i de frie lege, ydermere en tro og selvvaerd ved
hvert enkelt barn - som eventyrerne satter sig fast. Selvvaerdet hos barnet kommer
til udtryk i takt med at bgrnene gver sig i at genfortzelle, vise, lege og fgle sig tryg i.
| den frie leg forventer vi at komme til at se nye legerelationer, nyt ordbrug, felles
udgangspunkter i bgrnegruppen. Derudover kommer der fokus pa sproget generelt,
og kroppen understgtter fortaellingen.

Vi vil gerne at perioden er sa lang som mulig, da vi af erfaring ved ting tager tid.
Laering tager tid, automatisering tager tid, og for at alle bgrne far det optimale ud af
emnet kraever det tid. Samtidig er det et emne, hvor vi alle kan blive ved med at
bevaege sig rundt i og ggre mere og mere i og fylde pa.

Leering: Leg: Bornefzellesskaber:
- Udvikling erien - Den frie leg er en - Barnet skal have
dynamisk proces vaesentlig del af en
- Leering skal veere bgrnefaellesskabet grundlaeggende
meningsfuldt og - Vier fglelse af at veere
udfordrende og opmaerksomme pa en del af
skal tilpasses det de bgrn som har bgrnefaellesskabe
enkelte barn brug for ekstra t
- De voksne skal guidning - Personale (i
vere - Vier talergr i legen, samrad med
nzaervaerende, er igangsattende foraeldre) er
inspirerende og og er stgttende opmaerksomme
engagerende, vi - Legen er pa at alle bgrn
er rollemodeller medskabende for et tilhgrer et eller
rigt socialt bgrneliv, flere
og til barnets bgrnefelleskaber
personlige - Viskaber
udvikling. forebyggende
relations arbejde
Padagogisk Foraeldresamarbejde: Bgrn i udsatte
laeringsmiljg: - Daglig ligeveerdig positioner:
dialog og gensidig
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- Al lzering er trovaerdighed - Vier
individuel og det vaegtes og opmarksomme
sker i forskellige samarbejdet er for og nysgerrige pa
tempi. barnets bedste. det enkelte barn, i

- Leeringsmiljg er i - Viforventer at alle samarbejde med
konstant foraeldre bidrager til hele
bevaegelse en positiv og personalegruppe

- Personalet er ligevaerdig dialog n.
aktive deltagere omkring barnet. - Plads til alle i
i interaktionen - | Hulahop tilbydes feellesskabet
med bgrnene der samtaler, - Vi tilpasser

- Struktur er vores foraeldremgder hverdagen til
fundament til et mm, og alle barnet
sundt og trygt foreeldre kan
bgrneliv orientere sig pa

tavlen.
Sammenhaenge til Barnesyn: Dannelse og
bgrnehaveklassen: - Barnetharenveerdi | bgrneperspektiv:

- Seerlig inddeling i sig selv - Barnet skal fgle
af - Fglge barnets sig set, hgrt, mgdt
bgrnegruppen i initiativ og forstaet
bgrnehaven - Hverdagen skal give - Alle har ret til at
/skolegruppe mening lege

- Ved skole - Plads til - Bgrnene er aktive
parathed tager forskellighed medspillere og
vi afseetide 7 - Viarbejder ud fra Deres ejerskab i
kompetencer via ZNU HulaHop
den legende prioriteres
tilgang - Sociale relationer

- | teet dialog med vaegtes
foraeldrene
stgttes bgrnene
i at blive skole
parat

Mal: (gnsket tilstand)

- Konkretisering af
hvad vi vil n3,
herunder om det er
realistisk for
hverdagen.

- Hvad skal
barnet/gruppen/op
gaven have ud af
det?

Vores mal er at vaekke bgrnenes fantasi — vi skaber fortalleuniverser — og
understgtter det enkeltes barns og gruppens sproglige, kropslige og fantasifulde
verden.

Bgrnene tilegner sig nye ord og nye legerelationer, legekombinationer, og de
kommer til at maerke gget selvvaerd og troen pa sig selv igennem gentagelser af
aktiviteterne.

Bgrnene skaber nye interesser i den frie leg. De udvider deres lege repertoire og de
far en gget interesse til samlinger og andre faelles aktiviteter.

Inklusion: (sikring at alle er
med)
- Hvorfor

Bgrn lzerer pa forskellige mader — i eventyr skabes der plads til visuel stgtte.
Eventyr far mere liv nar der er rekvisitter som understgtter legen/eventyret.
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Hvordan

Bgger vil blive brugt, men der er fortelleren og rekvisitterne og bgrnenes interaktion
som understgtter aktiviteten og som far det til at lykkes.

Tegn: (sanseindtryk)

Hvad skal vi holde
gje med?

Hvad ser vi pa vejen
mod malet?
Naermer vi os
malet?

Vi vil gerne se at bgrnene viser interesse for aktiviteterne og tilegner sig et
feellessprog, da alle ved noget om det samme.

Vi vil gerne se bgrnene gver sig i nye roller og legerelationer.

Vi vil gerne se bgrnene aktivt bruger eventyrerne i deres frie leg-herunder nye ord,
kroppens muligheder og interesse for eventyret.

Vi vil gerne se bgrnene trives ved at tale, genfortzelle, gve sig i aktiviteterne, sa deres
selvveerd gges.

Tiltag: (handlinger)

Hvad saetter vi i
gang for at opna
malet?

Hvad skal veere
med til at skabe
2&ndringer —
planlagte
initiativer?
Inddragelse af
foreldrene?
Hvordan sikrer vi at
komme omkring
alle

leereplanstemaerne
?

Leereplans malene:
Alsidig personlig udvikling:

- Det paedagogiske leeringsmiljg skal understgtte, at alle bgrn udfolder,
udforsker og erfarer sig selv og hinanden pa bade kendte og nye mader og
far tillid til egne potentialer. Dette skal ske pa tveers af blandt andet alder,
kgn samt social og kulturel baggrund.

- Det paedagogiske lzeringsmiljg skal understgtte samspil og tilknytning
mellem bgrn og det paedagogiske personale og bgrn imellem. Det skal veere
praeget af omsorg, tryghed og nysgerrighed, sa alle bgrn udvikler
engagement, livsduelighed, gdpamod og kompetencer til deltagelse i
feellesskaber. Dette geelder ogsa i situationer, der kraever fordybelse,
vedholdenhed og prioritering.

Social udvikling:
- Det paedagogiske leeringsmiljg skal understgtte, at alle bgrn trives og indgar
i sociale feellesskaber, og at alle bgrn udvikler empati og relationer.
- Det paedagogiske leeringsmiljg skal understgtte feellesskaber, hvor
forskellighed ses som en ressource, og som bidrager til demokratisk
dannelse.

Kommunikation og sprog:
- Det paedagogiske leeringsmiljg skal understgtte, at alle bgrn udvikler sprog,

der bidrager til, at alle bgrnene kan forsta sig selv, hinanden og deres
omverden.

- Det paedagogiske leeringsmiljg skal understgtte, at alle bgrn opnar
erfaringer med at kommunikere og sprogligggre tanker, behov, og ideer,
som bgrnene kan anvende i sociale faellesskaber.

Krop, sanser og bevaegelse:

- Det paedagogiske laeringsmiljg skal understgtte, at alle bgrn udforsker og
eksperimenterer med mange forskellige mader at bruge kroppen pa.

- Det paedagogiske leeringsmiljp skal understgtte, at alle bgrn oplever krops-
og bevaegelsesgleede bade i ro og i aktivitet, sa bgrnene bliver fortrolige
med deres krop, herunder kropslige fornemmelse, kroppens funktioner,
sanser og forskellige former for bevaegelse.
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Natur, udeliv og science:

- Det paedagogiske lzeringsmiljg skal understgtte, at alle bgrn far konkrete
erfaringer med naturen, som udvikler deres nysgerrighed og lyst til at
udforske naturen, som giver bgrnene en begyndende forstaelse for
betydningen af en baeredygtig udvikling.

- Det paedagogiske lzeringsmiljg skal understgtte, at alle bgrn aktivt
observerer og undersgger naturfenomener i deres omverden, sa bgrnene
far erfaring med at genkende og udtrykke sig om arsag, virkning og
sammenhange, herunder en begyndende matematisk opmaerksomhed.

Kultur, zestetik og feellesskab:

- Det paedagogiske leeringsmiljg skal understgtte, at alle bgrn indgar i
ligevaerdige og forskellige former for fellesskaber, hvor de oplever egne og
andres kulturelle baggrunde, normer, traditioner og veerdier.

- Det paedagogiske personale skal understgtte, at alle bgrn far mange
forskellige kulturelle oplevelser, bade som tilskuere, og aktive deltagere,
som stimulerer bgrnenes engagement, fantasi, kreativitet og nysgerrighed,
og at bgrnene far erfaringer med at anvende forskellige materialer,
redskaber og medier.

BHV:
- Udvalgte eventyr bruges til samling
- Laver og bruger eventyrs kasser
- Kreative sysler fra eventyrets verden
- Kopitegninger fra eventyrets verden
- Skolegruppen opfgrer et skuespil: klodshans. Her laves ogsa rekvisitter.
- Vindfanget bliver brugt som “oplevelsesrum”.
- Synger sange
- Feelleslege ude oginde
- Sprogkasser fra biblioteket
VUG:

- Konkrete eventyr

- Eventyrs kasser

- Dialogisk laesning-oplaesning og genfortzllinger
- Kreative sysler

- Udklaedning

- Kroppen fortzeller — motoriske gvelser

- Eventyrs figurs fglelser og udseende

- Handdukke teater

- Synge sange

- Eventyrs yoga

- Vindfanget bliver brugt som "oplevelsesrum”.

Forzldreinddragelse:

- Alle laeser pa ugesedlerne, sa man kan ga i dialog med barnet om dagens
indhold. Sa gentagelsen opstar.
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- Genlase/fortzlle eventyret i hjemmet-dialogen mel barn og voksen.

Evaluering:
(registrering/vurdering)

Der evalueres pa
hvert p-mgde, er
der noget som skal
justeres samt
refleksionerne
undervejs

Hvor langt er vi
naet - ndede vi hen
til malet

Hvad lykkes

Har vi
dokumentation
(praksisforteellinger,
foto, observationer,
video, screeninger,
relations skema,
bgrneinterview,
tegninger...)

Sa er eventyrs perioden ovre.

Vuggestuen synes det det var svaert. (leese med den yngste). Det har vaeret
udklzedning, lege med eventyrs figurer, biblioteket blev besggt.

Bgrnene har veeret motiveret, deltagere, historielaesning, puslespillene. Dialogisk
lzesning. Oplevelserne har lavet spor, spor som maske ikke havde vaeret tydelige hvis
emnet ikke var der. Sa vi har gjort en forskel.

Hvad skal der til for at det virker? Fokus pa at man saetter sig selv i spil for at det
virker. Skiller det ad og satter det sammen pa ny.

Bgrnehaven: tydelige tegn pa genfortzallinger og frileg om eventyr. Bgrnene traekker
eventyret ind i legene gang pa gang. Bgrnene har vist lyst til deltage.

Skolegruppen valgte demokratisk hvilket eventyr der skulle bruges som eventyr til
skuespil. Medbestemmelse var en stor del af det. Tydeligt ejerskab. Alle ydede sit
bedste. Mange bgrn treeder i karakter og viste mod.

Til naeste gang: lave noget kreativt til brug i den frie leg.




