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1. Johdanto

Lohkoketjuteknologian kehittyminen on viime vuosina tuonut
mukanaan paljon mahdollisuuksia monille aloille, mukaan
lukien peliteollisuus. Lohkoketjut voivat muuttaa pelialan
liiketoimintamalleja ja avata uusia tapoja pelaajien ja
pelinkehittdjien véliseen vuorovaikutukseen. Play-to-earn
-litketoimintamalli, joka kéyttda lohkoketjua taloudellisen
palkkion jakamiseen pelin pelaajille, on johtanut uusiin
innovaatioihin ja vaikuttanut pelien suunnitteluun ja
kehitykseen.

Tamad kirja, "Lohkoketjut peleissa ja Play-to-earn", tutkii
syvillisesti lohkoketjuteknologian kayttoa peliteollisuudessa ja
erityisesti Play-to-earn -liiketoimintamallin merkitysta.
Kirjassa kisitellaan lohkoketjuteknologioiden ja pelialustojen
erityispiirteitd, kryptovaluuttojen ja NFT:ien kdyttod peleissi,
Play-to-earn -pelien erilaisia malleja ja esimerkkeja sekd
lohkoketjujen vaikutuksia pelialan ekosysteemiin.

Kirja antaa myos tulevaisuuden nikymié lohkoketjupelien
kehityssuunnista ja esittelee useita menestystarinoita, jotka
osoittavat, kuinka lohkoketjupelit ovat jo muuttamassa
pelialaa. Kirjan lopussa on kdytdnnon neuvoja ja vinkkeja
lohkoketjupelien kehittdmiseen ja liitteet, jotka auttavat
lukijoita ymmartiméén paremmin késiteltdvid termeja ja
kisitteitd sekd 16ytdiméédn lohkoketjupelien kehitykseen
tarvittavia resursseja.

Tama kirja on tarkoitettu kaikille, jotka ovat kiinnostuneita
lohkoketjuista ja niiden kaytostd peliteollisuudessa. Se tarjoaa
kattavan tarkastelun lohkoketjuteknologian ja pelialan
konvergenssista ja auttaa lukijoita ymmaértaméén, kuinka
lohkoketjut voivat muuttaa pelialaa tulevaisuudessa.



1.1. Lohkoketjun perusteet

Lohkoketjut ovat hajautettuja tietokantoja, joissa tallennetaan
tietoa monista eri ldhteistd. Lohkoketju koostuu useista
lohkoista, joissa kukin lohko siséltéd tietoa edellisestd lohkosta
jauudesta datasta. Tdma tarkoittaa, ettd lohkoketju on
jatkuvasti kasvava, ja jokainen uusi lohko lisdtddn ketjuun.

Lohkoketjut toimivat hajautetun jarjestelmén avulla, jossa ei
ole keskitettyd yllapitdjaa. Sen sijaan jokainen solmu
tietokoneverkossa sisdltdd kopion koko lohkoketjusta ja sen
lohkoista. TAma tarkoittaa, ettd jarjestelma on erittdin
turvallinen, silld yhden solmun kaatumisesta ei seuraa, etta
koko jarjestelma kaatuu.

Lohkoketjut ovat saaneet paljon huomiota viime vuosina, silla
ne tarjoavat useita etuja perinteisiin jarjestelmiin verrattuna.
Ensinndkin lohkoketjut ovat erittdin turvallisia, silld jokaisessa
lohkossa oleva data on julkisesti tarkistettavissa, eiké siti
voida muuttaa ilman koko jérjestelman suostumusta. Toiseksi
lohkoketjut ovat erittdin tehokkaita, sillé niiden hajautettu
rakenne mahdollistaa nopean ja ldhes reaaliaikaisen
tiedonvilityksen.

Lohkoketjut voivat muuttaa monia aloja, mukaan lukien
peliteollisuus. Lohkoketjuteknologia tarjoaa mahdollisuuksia
luoda uusia pelejé, jotka ovat turvallisempia ja
lapindkyvampid. Lisdksi lohkoketjut mahdollistavat
uudenlaisen Play-to-earn -litketoimintamallin, jossa pelaajat
voivat ansaita rahaa pelaamalla.

Tama kirja tutkii syvillisesti lohkoketjuteknologian kiyttoa
peliteollisuudessa ja erityisesti Play-to-earn
-litkketoimintamallin merkitysté. Kirja antaa myos
tulevaisuuden ndkymid lohkoketjupelien kehityssuunnista ja
auttaa lukijoita ymmartdmaan, kuinka lohkoketjut voivat



muuttaa pelialaa tulevaisuudessa.

1.2. Peliteollisuuden muutos

Peliteollisuus on muuttunut merkittdvésti viime vuosina. Yksi
merkittdvimmistd muutoksista on ollut mobiilipelien
rdjahdysméinen kasvu ja sen myd6téd pelimarkkinoiden
laajentuminen uusille alustoille. Liséksi pelit ovat muuttuneet
entistd monimutkaisemmiksi ja immersiivisemmiksi, mikd on
johtanut uusiin innovaatioihin pelien suunnittelussa ja
kehityksessa.

Lohkoketjuteknologia tarjoaa pelialalle uusia mahdollisuuksia.
Lohkoketjut voivat tarjota uudenlaisia tapoja pelaajien ja
pelinkehittdjien véliseen vuorovaikutukseen, miki voi johtaa
entistd parempaan pelikokemukseen. Liséksi lohkoketjut
voivat mahdollistaa uudenlaisen taloudellisen mallin pelien
kehittdmiseen ja pelaamiseen.

Play-to-earn -liiketoimintamalli, joka kayttdd lohkoketjua
taloudellisen palkkion jakamiseen pelin pelaajille, on johtanut
uusiin innovaatioihin ja vaikuttanut pelien suunnitteluun ja
kehitykseen. Play-to-earn -liiketoimintamalli voi auttaa
ratkaisemaan pelialan monia haasteita, kuten rahoituksen ja
pelaajamotivaation.

Lohkoketjut voivat myds tarjota uusia mahdollisuuksia pelien
jakelulle ja julkaisulle. Esimerkiksi lohkoketjupohjaiset
pelialustat voivat auttaa pienii ja itsendisid pelinkehittdjia
saamaan pelinsé laajempaan jakeluun. Lohkoketjut voivat
my0s auttaa torjumaan piraattikopioinnin ja suojaamaan pelien
immateriaalioikeuksia.

Kaiken kaikkiaan lohkoketjuteknologia voi vaikuttaa pelialan
kehitykseen merkittavésti. Peliala voi hyddyntia



lohkoketjuteknologiaa kehittdmiin uusia peleji ja
litketoimintamalleja, jotka tarjoavat pelaajille parempia ja
turvallisempia pelikokemuksia.

1.3. Play-to-Earn -mallin esittely

Play-to-Earn on uusi litketoimintamalli, joka kéyttaa
lohkoketjuteknologiaa palkkioiden jakamiseen pelin pelaajille.
Tama litketoimintamalli on kehitetty erityisesti
lohkoketjupohjaisille peleille ja se on saanut suurta huomiota
viime aikoina.

Play-to-Earn -liiketoimintamalli perustuu siihen, ettd pelin
pelaajat ansaitsevat rahaa pelatessaan pelid. Tdmé tapahtuu
yleensa siten, ettd pelaajat ansaitsevat kryptovaluuttaa tai
muita digitaalisia omaisuuserié pelin sisilld suoritetuista
tehtivista tai saavutuksista. Pelaajat voivat myds myyda
ansaitsemiaan digitaalisia omaisuuserid markkinoilla, joissa
niitd voidaan vaihtaa muiden pelaajien kanssa.

Play-to-Earn -malli voi tarjota monia etuja pelaajille. Pelaajat
voivat ansaita rahaa pelaamalla peleji, miké voi auttaa
ratkaisemaan rahanpuutteen ongelmia. Liséksi pelaajat voivat
tuntea, ettd heilld on suurempi osuus pelin menestyksestd, kun
he ansaitsevat rahaa pelin sisélld suoritetuista tehtdvistd. Tama
voi my0s lisdtd pelaajien motivaatiota pelata ja parantaa pelin
kayttdjakokemusta.

Play-to-Earn -malli voi my0s auttaa ratkaisemaan pelialan
rahoitushaasteita. Lohkoketjuteknologia mahdollistaa
uudenlaisen rahoitusmallin, jossa pelaajat voivat rahoittaa
pelin kehittdmisti ostamalla sen tokeneita. Tdma voi auttaa
pelinkehittijid saamaan tarvittavan rahoituksen pelin
kehittimiseen ilman, ettd heidédn tarvitsee turvautua



perinteisiin rahoitusldhteisiin.

Play-to-Earn -liiketoimintamalli on johtanut uusiin
innovaatioihin pelien suunnittelussa ja kehityksessa.
Pelinkehittdjdt voivat suunnitella pelin niin, ettd se kannustaa
pelaajia suorittamaan tiettyja tehtavié tai saavutuksia
ansaitakseen rahaa. Tdmaé voi lisitd pelaajien motivaatiota ja
parantaa pelin kdyttdjakokemusta.

Kaiken kaikkiaan Play-to-Earn -malli tarjoaa uusia
mahdollisuuksia pelialalle. Lohkoketjuteknologia mahdollistaa
uudenlaisen liiketoimintamallin, joka voi auttaa ratkaisemaan
pelialan monia haasteita ja tarjota pelaajille parempia

2. Lohkoketjuteknologiat ja pelialustat

Lohkoketjuteknologia on kehittynyt nopeasti viime vuosina ja
tarjoaa monia mahdollisuuksia pelialalle. Téssd luvussa
kasitelladn joitakin tarkeitd lohkoketjuteknologioita ja
pelialustoja, jotka ovat merkityksellisid pelialan kehittéjille ja
sijoittajille.

2.1. Ethereum ja ERC-20, ERC-721, ERC-1155 -standardit

Ethereum on yksi suosituimmista lohkoketjuteknologioista
pelialalla. Ethereum tarjoaa erilaisia ominaisuuksia ja
toiminnallisuuksia, jotka ovat hyddyllisid peleille. Ethereum-
pohjaiset pelit kdyttavit yleensd ERC-20, ERC-721 tai ERC-
1155 -standardeja digitaalisten omaisuuserien, kuten
pelihahmojen ja esineiden, luomiseen ja hallintaan
lohkoketjussa.

ERC-20 on yleisin Ethereum-pohjaisille kryptovaluutoille
kéaytettdva standardi. ERC-20-standardin avulla kehittdjét



voivat luoda omia kryptovaluuttoja, joita voidaan kayttaa pelin
sisdlld. Nama kryptovaluutat voidaan siirtdd pelin sisdllé ja
niitd voidaan kdyttda esimerkiksi palkkioiden maksamiseen tai
pelin sisdisten esineiden ostamiseen.

ERC-721 on standardi, joka mahdollistaa ainutlaatuisten
digitaalisten omaisuuserien, kuten pelihahmojen tai esineiden,
luomisen lohkoketjussa. Jokainen omaisuuserd on uniikki ja
silld on oma tunnisteensa, joka voidaan tallentaa lohkoketjuun.
Tadma mahdollistaa pelaajien omistamien pelihahmojen tai
esineiden vaihtamisen ja myymisen toisille pelaajille
lohkoketjussa.

ERC-1155 on standardi, joka mahdollistaa seké ainutlaatuisten
ettd samanlaisten digitaalisten omaisuuserien luomisen
lohkoketjussa. ERC-1155-standardia voidaan kéyttdd pelissd
esimerkiksi erilaisten esineiden luomiseen, kuten eri vérisid
miekkoja tai panssareita. Tdimd mahdollistaa erilaisten
esineiden vaihtamisen ja myymisen toisille pelaajille
lohkoketjussa.

Ethereum-pohjaiset pelit kdyttdviat myos usein dlysopimuksia,
jotka ovat ohjelmakoodia, joka on tallennettu lohkoketjuun.
Alysopimukset mahdollistavat automaattisen toiminnan, kuten
esimerkiksi pelin sisélld tehtyjen siirtojen késittelyn, jolloin
pelin kehittéjét voivat luoda pelin sdéinndt lohkoketjuun.

2.2. Binance Smart Chain

Binance Smart Chain (BSC) on lohkoketjuteknologia, joka on
suunniteltu erityisesti nopeiden ja edullisten transaktioiden

kasittelemiseen. BSC on rakennettu Binance-porssin paille ja
se tarjoaa yhteensopivuuden Ethereum-pohjaisten sovellusten
kanssa, joten se on suosittu vaihtoehto Ethereumille pelialalla.



BSC:1l4 on oma kryptovaluuttansa, Binance Coin (BNB), joka
on yksi suurimmista kryptovaluutoista markkina-arvossa. BSC
kayttdd myos BEP-20-standardia, joka on yhteensopiva ERC-
20-standardin kanssa, joten BSC:114 voi kdyttdd monia
Ethereum-pohjaisia sovelluksia ja digitaalisia omaisuuserii,
kuten kryptovaluuttoja ja NFT:ita.

BSC tarjoaa myos matalat transaktiokustannukset, miki tekee
siitd houkuttelevan vaihtoehdon peleille, joissa on paljon
transaktioita, kuten moninpelipeleille. BSC:n nopeus ja
edullisuus tekevit siitd my0s hyvan vaihtoehdon pelien
sisdisten kauppojen ja taloudellisten jarjestelmien
toteuttamiseen lohkoketjussa.

BSC:1l1a on my6s oma kehitysympéristd, joka tarjoaa
kehittdjille erilaisia tydkaluja, joiden avulla he voivat kehittdd
pelejd BSC:114. Tama tekee BSC:std houkuttelevan
vaihtoehdon pelinkehittdjille, jotka haluavat kehitti peleja
lohkoketjussa, mutta eivit halua kdyttda Ethereumia.

2.3. Solana

Solana on lohkoketjuteknologia, joka on suunniteltu erityisesti
nopeisiin transaktioihin ja skaalautuvuuteen. Solana kaytt4a
Proof of History (PoH) -konsensusalgoritmia, joka
mahdollistaa transaktioiden nopean kisittelyn lohkoketjussa.

Solana tarjoaa myds matalat transaktiokustannukset ja kyvyn
késitelld suurta mééria transaktioita sekunnissa, miké tekee
siitd houkuttelevan vaihtoehdon peleille, joissa on paljon
transaktioita. Solana on myds yhteensopiva Ethereum-
pohjaisten sovellusten kanssa, joten se tarjoaa mahdollisuuden
kayttdd Ethereum-pohjaisia digitaalisia omaisuuserid, kuten
NFT:ita.



Solana on my®&s erittdin skaalautuva lohkoketjuteknologia,
mika tarkoittaa, ettd se pystyy kédsittelemddn suuria maaria
transaktioita ilman, etti sen suorituskyky heikkenee. Tdma
tekee Solanasta houkuttelevan vaihtoehdon pelien kehittdjille,
jotka haluavat kehittdd pelejd, joissa on paljon transaktioita tai
suuri kayttdjamaara.

Solana tarjoaa myds oman kehitysympériston, joka tarjoaa
kehittdjille erilaisia tydkaluja, joiden avulla he voivat kehittdd
pelejéd Solanalla. Solana on siis houkutteleva vaihtoehto
pelinkehittijille, jotka haluavat kehittdad pelejd lohkoketjussa ja
hyotyéd sen nopeudesta, skaalautuvuudesta ja alhaisista
transaktiokustannuksista.

2.4 Polygon (MATIC)

Polygon on lohkoketjuteknologia, joka on suunniteltu
erityisesti skaalautuvuuteen ja interoperabiliteettiin. Polygon
oli alunperin Matic Network-nimelld tunnettu
lohkoketjuteknologia, joka kdytti Plasma-konsensusalgoritmia,
mutta myohemmin se siirtyi kdyttdméén Proof of Stake (PoS)
-konsensusalgoritmia ja uudisti samalla nimensa Polygoniksi.

Polygon tarjoaa matalat transaktiokustannukset ja kyvyn
kisitelld suurta méadrda transaktioita sekunnissa, mikéa tekee
siitd houkuttelevan vaihtoehdon peleille, joissa on paljon
transaktioita. Polygon on myds yhteensopiva Ethereum-
pohjaisten sovellusten kanssa, joten se tarjoaa mahdollisuuden
kayttdd Ethereum-pohjaisia digitaalisia omaisuuserid, kuten
kryptovaluuttoja ja NFT:it4.

Polygonin avulla kehittdjit voivat my0s luoda sidechain-
lohkoketjuja, jotka ovat yhdistettdvissa padlohkoketjuun
(Ethereum). Tdméa mahdollistaa peleille suuremman



skaalautuvuuden ja nopeuden, mutta samalla myds
yhteensopivuuden Ethereum-ekosysteemin kanssa.

Polygon tarjoaa myos oman kehitysympiriston, joka tarjoaa
kehittdjille erilaisia tydkaluja, joiden avulla he voivat kehittdd
pelejéd Polygonilla. Polygon on siis houkutteleva vaihtoehto
pelinkehittijille, jotka haluavat kehittda pelejd lohkoketjussa ja
hyotyé sen skaalautuvuudesta, alhaisista
transaktiokustannuksista ja yhteensopivuudesta Ethereum-
pohjaisten sovellusten kanssa.

2.5. Flow

Flow on lohkoketjuteknologia, joka on suunniteltu erityisesti
nopeisiin transaktioihin ja skaalautuvuuteen. Flow on
suunniteltu erityisesti pelialalle, ja se on kdytdssd monissa
tunnetuissa peleissi, kuten NBA Top Shotissa.

Flow kéyttdd Proof of Stake (PoS) -konsensusalgoritmia, mika
mahdollistaa nopeat ja edulliset transaktiot lohkoketjussa.
Flow on my0s suunniteltu erityisesti pelialan tarpeisiin, joten
se tarjoaa kehittdjille tydkaluja, jotka helpottavat pelien
kehittdmistd lohkoketjussa.

Flow tarjoaa myds monia ominaisuuksia, jotka ovat
houkuttelevia pelinkehittijille. Flow tarjoaa muun muassa
kéyttdjien hallinnan ja autentikoinnin, skaalautuvan
tietokannan ja virtuaalivaluutan, joka on yhteensopiva
Ethereum-pohjaisten digitaalisten omaisuuserien kanssa.

Flow on my0s suunniteltu kayttdjien ja kehittdjien
ystavilliseksi, joten se tarjoaa helpon tavan luoda ja hallita
lohkoketjupohjaisia peleji. Flow on siis houkutteleva
vaihtoehto pelinkehittdjille, jotka haluavat kehittdd peleja
lohkoketjussa, joka on suunniteltu pelialan tarpeisiin.



2.6. Muut lohkoketjut ja alustat

Lisdksi Ethereum, Binance Smart Chain, Solana ja Polygon
(MATIC) on olemassa monia muita lohkoketjuteknologioita ja
pelialustoja, jotka ovat kdytdssé peleissd ja muissa
sovelluksissa. Téssd osiossa tarkastelemme muutamia néista
lohkoketjuista ja pelialustoista.

* (Cardano: Cardano on lohkoketjuteknologia, joka on
suunniteltu erityisesti skaalautuvuuteen ja
kestdvyyteen. Cardano kiyttdd Proof of Stake (PoS)
-konsensusalgoritmia, joka mahdollistaa nopean ja
edullisen transaktioiden késittelyn lohkoketjussa.

* Avalanche: Avalanche on lohkoketjuteknologia, joka
on suunniteltu erityisesti nopeisiin transaktioihin ja
skaalautuvuuteen. Avalanche kéyttdd kolmea
konsensusalgoritmia, mikd mahdollistaa nopean ja
turvallisen transaktioiden késittelyn lohkoketjussa.

* Polkadot: Polkadot on lohkoketjuteknologia, joka on
suunniteltu erityisesti interoperabiliteettiin ja
skaalautuvuuteen. Polkadot mahdollistaa eri
lohkoketjujen vélisen yhteistyon ja tiedonvaihdon,
mika tekee siitd houkuttelevan vaihtoehdon peleille ja
sovelluksille, jotka kdyttavét erilaisia
lohkoketjuteknologioita.

* Tezos: Tezos on lohkoketjuteknologia, joka on
suunniteltu erityisesti kestdvyyteen ja hallintoon. Tezos
kéayttdd Proof of Stake (PoS) -konsensusalgoritmia,
mikd mahdollistaa nopean ja edullisen transaktioiden
kisittelyn lohkoketjussa.

Néama ovat vain muutamia esimerkkeji muista



lohkoketjuteknologioista ja pelialustoista, jotka ovat kdytossa
peleissd ja muissa sovelluksissa. Pelinkehittdjien on tarkeaa
harkita erilaisia lohkoketjuteknologioita ja alustoja ja valita se,
joka sopii parhaiten heidén pelinsé tarpeisiin.

2.7. Lohkoketjupelien kehitystyokalut ja -resurssit

Lohkoketjupelien kehittiminen vaatii erityisid tyokaluja ja
resursseja. Tdssa osiossa kdymme lépi joitain suosittuja
lohkoketjupelien kehitystyokaluja ja -resursseja.

Solidity: Solidity on ohjelmointikieli, jota kdytetddn
erityisesti Ethereum-lohkoketjun dlykkdiden
sopimusten kehittdmiseen. Solidity on helposti
opittavissa ja tarjoaa paljon hyddyllisid ominaisuuksia,
kuten kirjastoja, sisddnrakennettuja toimintoja ja
tietotyyppeja.

Truffle: Truffle on kehitystydkalu, joka auttaa kehittdjid
rakentamaan, testaamaan ja julkaistamaan
lohkoketjupohjaisia sovelluksia. Truffle tarjoaa monia
hyodyllisid ominaisuuksia, kuten testiverkon,
integraation MetaMaskin kanssa ja sisdénrakennetun
dlykkaan sopimuseditorin.

Remix: Remix on lohkoketjupohjainen
kehitysymparistd, joka on suunniteltu erityisesti
Ethereum-lohkoketjun dlykkdiden sopimusten

kehittdmiseen. Remix tarjoaa helpon tavan kirjoittaa,
testata ja julkaista dlykkaitd sopimuksia.

OpenZeppelin: OpenZeppelin on lohkoketjupohjainen
kirjasto, joka sisdltdd monia valmiita alykkaita
sopimuksia ja kayttoliittymid. OpenZeppelin tarjoaa



helpon tavan aloittaa dlykkdiden sopimusten
kehittdminen ja siséltdd monia hyodyllisid
ominaisuuksia, kuten turvallisuustarkistukset ja valmiit
toiminnallisuudet.

* Chainlink: Chainlink on lohkoketjupohjainen palvelu,
joka mahdollistaa ulkoisten tietojen saannin
lohkoketjuun. Chainlink on erityisen hyodyllinen
peleissd, joissa tarvitaan ulkoisia tietoja, kuten pelin
tuloksia tai valuuttakursseja.

* OpenSea: OpenSea on lohkoketjupohjainen
markkinapaikka, jossa kayttdjat voivat ostaa, myyda ja
vaihtaa erilaisia digitaalisia omaisuuserid, kuten
kryptovaluuttoja, NFT:ité ja pelien siséisid esineita.
OpenSea on hyodyllinen resurssi peleille, jotka
kéayttavat digitaalisia omaisuuseria.

Néamai ovat vain muutamia suosittuja lohkoketjupelien
kehitystydkaluja ja -resursseja. Pelinkehittdjan on myos
tirkedd pitdd itsensd ajan tasalla lohkoketjuteknologioiden ja
pelialustojen kehityksesti, jotta he voivat hyddyntdd uusimpia
innovaatioita ja ominaisuuksia peliensd kehittimisessa.
Lohkoketjupelien kehittéjét voivat kéyttia erilaisia foorumeita,
kuten Reddit-keskustelualueita, Discord-kanavia ja Telegram-
ryhmid, 16ytéékseen tietoa uusimmista kehityksisti ja
trendeistd lohkoketjupelien maailmassa.

Lohkoketjupelien kehittdjit voivat myos hyodyntda erilaisia
lohkoketjupohjaisia ratkaisuja, kuten dlykkaitd sopimuksia ja
NEFT:it4, jotta he voivat luoda pelimekaniikoita ja pelin siséisii
taloussysteemejd, jotka ovat lapindkyvii ja turvallisia
pelaajille. Tama auttaa myos estiméin huijauksia ja vilpillista
toimintaa peleissé.

Lopuksi, pelinkehittdjien on muistettava, ettd lohkoketjupelien
kehittdminen vaatii erityistd huomiota kéyttdjikokemuksen



suunnitteluun ja toteutukseen. Pelin kdyttdjien on helppo
kayttdd ja ymmartdd pelin sisdistd taloussysteemid ja
pelimekaniikkoja, jotta he voivat pelata ja ansaita palkintoja
onnistuneesti.

Yhteenvetona, lohkoketjupelien kehittdminen vaatii erityisia
tyokaluja, resursseja ja tietimystd lohkoketjuteknologioista ja
pelialustoista. Pelinkehittijien on pidettdvi itsensi ajan tasalla
uusimmista innovaatioista ja trendeisti pelialalla ja
varmistettava, etti pelin kayttijit voivat kdyttdd pelid helposti
ja ymmartdd pelin sisdisen taloussysteemin ja pelimekaniikat.

3. Kryptovaluutat ja pelit
3.1. Pelien sisdiset valuutat

Monissa peleissd on kdytdssé sisdinen valuutta, joka toimii
pelin sisdisend taloussysteemind. Sisdinen valuutta voi olla
esimerkiksi pelin oma virtuaalivaluutta, jolla pelaajat voivat
ostaa pelin siséisid esineitd tai padstd pelaamaan eri tasoja.
Sisdinen valuutta voi myds toimia pelin sisdisend
palkintojérjestelmina, jossa pelaajat ansaitsevat
virtuaalivaluuttaa suorittamalla tiettyjé tehtdvid tai saavutuksia
pelissa.

Lohkoketjupohjaisissa peleissé sisdinen valuutta voidaan
toteuttaa kryptovaluuttana, kuten Bitcoin, Ethereum tai muu
lohkoketjuvaluutta. Kryptovaluutat mahdollistavat
lapindkyvin ja turvallisen pelin sisdisen taloussysteemin, joka
voi helpottaa pelaajien palkitsemista ja ansaitsemista pelin
sisélla.

Lohkoketjupohjaisissa peleissi sisdisten valuuttojen kayttd voi
my0s mahdollistaa pelaajien omistajuuden ja kontrollin pelin



sisélld oleviin esineisiin ja varoihin. Koska
lohkoketjuteknologia mahdollistaa ainutlaatuisen digitaalisen
omistajuuden NFT-taide-esineille ja pelivaroille, pelaajat
voivat hallita ja hallita omaisuuttaan pelin siséll.

Pelien sisdiset valuutat voivat myds olla merkittdva tulonldhde
pelinkehittijille ja julkaisijoille. Pelin sisdisten valuuttojen
myyminen pelaajille voi auttaa rahoittamaan pelin kehitysta ja
ylldpitoa. Lisdksi pelinkehittdjat voivat keriti tuloja
valuuttakaupasta ja pelin sisdisten esineiden myynnista.

3.2. Pelien ulkopuoliset kryptovaluutat

Pelien ulkopuoliset kryptovaluutat ovat digitaalisia valuuttoja,
jotka ovat saatavilla lohkoketjussa ja joita voidaan kayttda
pelien ulkopuolisissa tapahtumissa. Esimerkiksi Bitcoin ja
Ethereum ovat kryptovaluuttoja, joita voidaan kayttaa
ostoksissa ja maksuissa kaikkialla maailmassa, eivétkd ne ole
sidottuja vain tiettyyn peliin tai pelialustaan.

Lohkoketjupohjaisissa peleissa pelaajat voivat kayttaa
kryptovaluuttoja ostamaan pelien ulkopuolisia palveluita tai
tuotteita. Esimerkiksi pelaajat voivat kéyttdd Bitcoineja
ostamaan pelilaitteita tai maksamaan osallistumismaksuja
peliturnauksissa. TAméa antaa pelaajille lisdé vapautta kayttaa
digitaalista omaisuuttaan pelien ulkopuolella ja helpottaa
pelaajien ja pelialan toimijoiden vélisti kauppaa.

Kryptovaluutoilla on myds potentiaalia peliteollisuuden
rahoituksessa ja sijoituksissa. Lohkoketjuteknologia
mahdollistaa lohkoketjupohjaisten sijoitusten, kuten ICO
(Initial Coin Offering) ja STO (Security Token Offering), joita
voidaan kayttdd pelialan rahoittamiseen. Nimé rahoitusmuodot
voivat tarjota pelinkehittéjille ja julkaisijoille uusia tapoja
kerété rahaa pelien kehitykseen ja markkinointiin.



Lisdksi kryptovaluuttojen kayttd pelien ulkopuolisissa
tapahtumissa voi auttaa lisddmadn niiden hyvéksyttavyytta
yleisesti. Kryptovaluuttojen kayttd on yleistynyt viime
vuosina, ja sen hyviksyminen laajalti voi auttaa edistimadn
digitaalisten valuuttojen kayttod ja hyviksyntéa.

3.3. Kryptovaluuttojen kiytto pelien rahoituksessa

Kryptovaluuttojen kéaytté pelien rahoituksessa on yksi
lohkoketjupohjaisten pelien keskeisisti piirteista.
Lohkoketjupohjaiset pelit voivat hyodyntda kryptovaluuttojen
tarjoamia etuja, kuten hajautettua taloudellista jérjestelmaa,
nopeita ja turvallisia maksuja sekéd avointa ja ldpindkyvid
kaupankdyntia.

Kryptovaluuttoja voidaan kdyttdd pelien rahoittamiseen monin
eri tavoin. Yksi yleisimmisté tavoista on ICO (Initial Coin
Offering), joka on lohkoketjuteknologiaan pohjautuva
rahoitustapa. ICO:ssa pelinkehittdjét tarjoavat kryptovaluuttaa
tai lohkoketjupohjaista omaisuutta vastineeksi rahoituksesta,
jota he tarvitsevat pelin kehittimiseen ja julkaisemiseen.
Sijoittajat voivat ostaa nditd kryptovaluuttoja ja saada
vastineeksi omistusoikeuden pelin sisélld olevaan omaisuuteen
tai osan pelin voitoista.

Toinen tapa kéyttad kryptovaluuttoja pelien rahoituksessa on
STO (Security Token Offering). STO on
lohkoketjuteknologiaan pohjautuva rahoitusmuoto, joka
tarjoaa sijoittajille osakkeiden kaltaisia arvopapereita
vastineeksi sijoituksesta. Pelinkehittdjat voivat tarjota STO:n
avulla sijoittajille omistusosuuksia peliyhtiossddn ja kerété
rahoitusta pelin kehittdmiseen ja markkinointiin.

Kryptovaluutat voivat myds toimia pelien sisdisten



taloussysteemien perustana, kuten edellisessi kappaleessa
mainittiin. Pelaajat voivat ostaa kryptovaluuttoja kdyttddkseen
niitd pelin sisdisissd kaupoissa ja palkintojarjestelmissd. Tama
voi auttaa pelaajia ansaitsemaan rahaa pelissd ja vihentdmééin
pelinkehittdjien riippuvuutta mainostuloista.

Kryptovaluuttojen kiyttd pelien rahoituksessa ja pelien
sisdisissd taloussysteemeissa voi tarjota lohkoketjupohjaisille
peleille merkittdvia etuja verrattuna perinteisiin peleihin.
Hajautetun talouden ja nopeiden ja turvallisten maksujen
avulla lohkoketjupohjaiset pelit voivat tarjota paremman
pelikokemuksen ja taloudellisen jérjestelmén.

3.4. Kryptovaluuttojen vaihtaminen ja markkinat

Kryptovaluuttojen vaihtaminen ja markkinat ovat tiarkeiti
aiheita lohkoketjupohjaisten pelien kannalta. Pelien sisdisten
kryptovaluuttojen vaihtamisen avulla pelaajat voivat ansaita
rahaa pelin sisélld, mutta my0s vaihtaa virtuaalivaluuttoja
todelliseen rahaan ja pdinvastoin.

Lohkoketjupohjaisten pelien pelaajat voivat vaihtaa
kryptovaluuttoja eri tavoin. Yksi tapa on kéyttdd keskitettyd
porssid, joka toimii perinteisen osakeporssin tavoin. Néissd
porsseissé pelaajat voivat vaihtaa kryptovaluuttoja toisiin
kryptovaluuttoihin tai muuttaa niitd fiat-valuutoiksi. Keskitetyt
porssit ovat kuitenkin alttiita hakkerointiyrityksille ja
palvelunestohyokkayksille, mika tekee niistd turvattomia.

Toinen tapa kryptovaluuttojen vaihtamiseen on kéyttda
hajautettua porssid. Hajautetut porssit toimivat hajautetusti
lohkoketjuteknologian avulla, eik niitd hallinnoi yksittdinen
taho. Tdma tekee hajautetuista porsseistéd turvallisempia, mutta
niiden kdytto voi olla monimutkaisempaa ja vaikeampaa kuin



keskitettyjen porssejen.

Liséksi on olemassa kryptovaluuttojen markkinapaikkoja,
joissa pelaajat voivat myyda tai ostaa kryptovaluuttoja suoraan
toisiltaan. Markkinapaikat toimivat vilittdjind pelaajien vililla
ja tarjoavat turvallisen tavan vaihtaa kryptovaluuttoja.

Kryptovaluuttojen markkinat ovat jatkuvasti muuttumassa, ja
niitd voi vaikuttaa moni tekijé, kuten yleinen taloustilanne,
uutiset ja huhut, jotka liittyvit kryptovaluuttojen arvoon.
Lohkoketjupohjaisten pelien kehittdjien on tirkedd seurata
nditd markkinoiden muutoksia ja mukauttaa pelejd niiden
mukaan.

Yhteenvetona voidaan todeta, ettd kryptovaluuttojen
vaihtaminen ja markkinat ovat tirkeitd lohkoketjupohjaisten
pelien taloudelliselle menestykselle. Pelaajien on oltava
tietoisia eri vaihtoehdoista, jotta he voivat ansaita rahaa pelien
sisdlld ja kayttaa sitd hyvikseen todellisessa maailmassa.
Pelinkehittdjien on puolestaan seurattava markkinoiden
muutoksia ja mukautettava peliensd taloussysteemeja
vastaavasti.

4. Digitaaliset omaisuudet ja NFT:t (Non-Fungible Tokens)
4.1. Digitaalisten omaisuuserien luominen ja hallinta

Lohkoketjut mahdollistavat digitaalisten omaisuuserien
luomisen ja hallinnan kdyttdmélld NFT:td (Non-Fungible
Tokens). NFT on lohkoketjupohjainen digitaalinen varmenne,
joka toimii digitaalisen omaisuuden todisteena ja joka on
ainutlaatuinen.

Digitaalisten omaisuuserien luominen ja hallinta on
yksinkertaista lohkoketjuteknologian avulla.



Lohkoketjuteknologian avulla kehittdjét voivat luoda
digitaalisia omaisuuserid, kuten virtuaalisia esineitd, hahmoja,
karttoja ja muita pelin siséltdjd, joilla on ainutlaatuinen
tunniste ja joka on tallennettu lohkoketjuun.

Lohkoketjuteknologian avulla digitaaliset omaisuuserdt ovat
siirrettdvissd ja vaihdettavissa ilman vilittdjad, mika tekee
niistd arvokkaampia. Liséksi lohkoketjuteknologia
mahdollistaa digitaalisten omaisuuserien ainutlaatuisuuden ja
harvinaisuuden varmistamisen, miké lisd4 niiden arvoa.

Digitaalisten omaisuuserien hallinta on myds helpompaa
lohkoketjuteknologian avulla, koska digitaaliset omaisuuserét
tallennetaan lohkoketjuun ja ovat siirrettdvissi omistajalta
toiselle ilman ettd ne menettavét ainutlaatuisuutensa.

Lohkoketjupohjaisten pelien kehittdjit voivat hyodyntdd NFT-
teknologiaa luomalla ainutlaatuisia ja harvinaisia pelin
sisdltdjd, joihin pelaajat voivat sijoittaa rahaa. Tdma
mahdollistaa pelaajien kannustamisen ostamaan ja kerddmééin
digitaalisia omaisuuserid, miké voi lisatd pelin taloudellista
menestysta.

Yhteenvetona voidaan todeta, ettd lohkoketjuteknologian
avulla digitaalisten omaisuuserien luominen ja hallinta on
yksinkertaista ja turvallista. Digitaalisten omaisuuserien
ainutlaatuisuus ja harvinaisuus voidaan varmistaa
lohkoketjuteknologian avulla, mik4 lisdd niiden arvoa.
Lohkoketjupohjaisten pelien kehittdjit voivat hyodyntdd NFT-
teknologiaa luomalla ainutlaatuisia ja harvinaisia pelin
siséltdja, joka voi lisétd pelin taloudellista menestysta.



4.2. NFT-markkinapaikat ja kaupankiynti

NFT-markkinapaikat ovat lohkoketjupohjaisia kauppapaikkoja,
joissa kéyttdjit voivat ostaa, myyda ja vaihtaa digitaalisia
omaisuuserid, kuten NFT:itd. NFT-markkinapaikkoja on useita,
ja ne toimivat eri lohkoketjuissa, kuten Ethereum, Binance
Smart Chain, Solana ja Polygon.

NFT-markkinapaikoilla kdyttdjit voivat selata ja etsid erilaisia
NFT-tuotteita, kuten pelien siséltdjd, taide-esineiti ja
kerdilykappaleita. NFT-markkinapaikkojen kiyttd on yleensd
helppoa ja kéyttajaystavillistd. Kayttdjat voivat ostaa NFT-
tuotteita kayttdmalla kryptovaluuttoja tai luotto- tai
maksukortteja.

NFT-markkinapaikat toimivat yleensa samalla tavalla kuin
perinteiset verkkokaupat, mutta niissi on useita
lohkoketjuteknologiaan liittyvid etuja. Lohkoketjuteknologian
ansiosta NFT-tuotteiden omistajuus ja ainutlaatuisuus voidaan
varmistaa, miké lisdd niiden arvoa. Lisdksi NFT-tuotteiden
siirrettdvyys on helppoa ja nopeaa ilman valittdjid, mika
helpottaa kauppaa ja lisdd sen tehokkuutta.

NFT-markkinapaikkojen kasvava suosio on osoitus siitd, ettd
NFT-teknologia on saavuttanut merkittivin aseman
digitaalisten omaisuuserien hallinnassa ja kaupankédynnissa.
Lohkoketjupohjaiset pelit ovat yksi tirkeimmistd syistd NFT-
markkinapaikkojen suosion kasvuun, silld ne tarjoavat
ainutlaatuisia ja harvinaisia pelin sisiltojé, joiden arvo voi
kasvaa ajan myota.

Yhteenvetona voidaan todeta, ettd NFT-markkinapaikat ovat
lohkoketjupohjaisia kauppapaikkoja, joissa kayttdjét voivat
ostaa, myyd4 ja vaihtaa digitaalisia omaisuuseria.
Lohkoketjuteknologian ansiosta NFT-tuotteiden omistajuus ja
ainutlaatuisuus voidaan varmistaa, miké lisda niiden arvoa.



NFT-markkinapaikkojen kasvava suosio on osoitus siité, ettid
NFT-teknologia on saavuttanut merkittivén aseman
digitaalisten omaisuuserien hallinnassa ja kaupankéynnissa.

4.3. NFT:n rooli pelisuunnittelussa ja -kehityksessi

NFT:t (Non-Fungible Tokens) ovat muuttaneet pelisuunnittelua
ja -kehitysti tarjoamalla uusia tapoja luoda ainutlaatuisia pelin
sisdltojd ja pelikokemuksia. NFT:t ovat digitaalisia
omaisuuserid, jotka ovat ainutlaatuisia ja helposti siirrettavid
lohkoketjuteknologian ansiosta. Tima mahdollistaa
pelisuunnittelijoille ja -kehittédjille luoda ainutlaatuisia pelin
sisdltojd, jotka ovat helposti omistettavissa ja vaihdettavissa.

NFT:t voivat toimia esimerkiksi digitaalisina
kerdilykappaleina tai harvinaisina esineiné peleissé. Pelaajat
voivat ostaa, myyda ja vaihtaa NFT-tuotteita, kuten pelin
sisdltojé ja kerdilykappaleita, lohkoketjupohjaisilla
markkinapaikoilla.

NFT:t tarjoavat pelisuunnittelijoille ja -kehittdjille uusia
mahdollisuuksia ansaita rahaa pelien kehittdmisesti. Pelaajat
ovat valmiita maksamaan ainutlaatuisista ja harvinaisista pelin
sisélloistd, ja NFT:t mahdollistavat niiden helpomman
hallinnan ja myynnin.

Lisédksi NFT:t tarjoavat pelisuunnittelijoille ja -kehittdjille
mahdollisuuden luoda kestdvin talousjirjestelmén peleihin.
Pelaajat voivat ostaa ja myyda NFT-tuotteita, mika luo
virtuaalisen talousjérjestelmin peliin. Tdima mahdollistaa myd6s
pelaajille, jotka ovat aktiivisesti mukana pelissé, ansaita rahaa
pelatessaan.

Yhteenvetona voidaan todeta, ettd NFT:t ovat muuttaneet
pelisuunnittelua ja -kehitysté tarjoamalla uusia tapoja luoda



ainutlaatuisia pelin siséltdja ja pelikokemuksia. NFT:t voivat
toimia digitaalisina kerdilykappaleina tai harvinaisina esineini
peleissé, ja niiden avulla pelisuunnittelijat ja -kehittéjét voivat
luoda kestédvin talousjérjestelmén peleihin.

4.4. NFT-taiteen ja -keriilyesineiden vaikutus peleihin

NFT-taiteella ja -kerdilyesineilld on merkittidva vaikutus
peleihin ja pelialaan yleisesti. NFT-taide ja -kerdilyesineet
voivat sisdltdd esimerkiksi ainutlaatuisia digitaalisia kuvia,
animaatioita tai muita pelin sisdltoja. NFT-taiteen ja
-keréilyesineiden avulla pelisuunnittelijat ja -kehittdjat voivat
tarjota pelaajille uusia ja ainutlaatuisia kokemuksia, jotka
erottavat pelin muista.

NFT-taide ja -kerdilyesineet voivat myos toimia osana pelin
tarinaa ja lisdtd sen immersiivisyyttd. Pelaajat voivat
esimerkiksi kerdtd NFT-taiteita tai -kerdilyesineitd ja kayttda
niitd osana pelihahmonsa tarinaa tai niiden vaihtoarvoa voi
kayttda taloudellisessa mielessa.

NFT-taiteen ja -kerdilyesineiden myynti pelin sisilld voi myds
tuoda lisdtuloja pelinkehittijille ja -julkaisijoille. Pelaajat ovat
valmiita maksamaan ainutlaatuisista pelin sisilloisti, ja NFT:t
mahdollistavat niiden helpon myynnin ja hallinnan.

Lisdksi NFT-taide ja -keriilyesineet voivat lisita pelin
yhteisollisyyttd. Pelaajat voivat jakaa kokemuksiaan ja
keskustella kerdilyesineisté tai taiteesta yhteisdssi. Tdma luo
yhteisollisyyttd ja kasvattaa pelin suosiota.

Yhteenvetona voidaan todeta, ettd NFT-taiteella ja
-kerdilyesineilld on merkittdva vaikutus peleihin ja pelialaan
yleisesti. Ne tarjoavat pelisuunnittelijoille ja -kehittéjille uusia
mahdollisuuksia tarjota pelaajille ainutlaatuisia kokemuksia ja



erottua kilpailijoista. Lisdksi NFT-taide ja -kerdilyesineet
voivat lisdtd pelin yhteisollisyytti ja tuoda lisdtuloja
pelinkehittdjille ja -julkaisijoille.

5. Play-to-Earn -pelit ja liiketoimintamallit
5.1. Eri Play-to-Earn -mallit

Play-to-Earn (P2E) -malli tarkoittaa peleja, joissa pelaajat
voivat ansaita rahaa tai muita palkintoja pelin pelaamisesta.
P2E-malleja on erilaisia, ja ne vaihtelevat pelin tyypin, pelin
sisédllon ja kdytettyjen teknologioiden mukaan.

Erés yleinen P2E-malli on pelin sisdinen talousjirjestelma,
jossa pelaajat voivat ansaita pelin siséisid valuuttoja tai muita
arvokkaita esineitd pelin suorittamisesta. Niitd valuuttoja ja
esineitd voidaan kayttidd edelleen pelin sisdisessd kaupassa tai
vaihtaa toisiin valuuttoihin tai esineisiin.

Toinen P2E-malli on pelaajien viliset markkinat, joissa
pelaajat voivat myydé pelin sisdisid esineiti tai valuuttoja
toisille pelaajille. Tdm& mahdollistaa pelaajien vilisen
kaupankdynnin ja voi luoda taloudellisen ekosysteemin pelin
sisalld.

Lisédksi on olemassa pelejd, jotka kdyttivit kryptovaluuttoja tai
NFT:itd pelaajien palkitsemiseen. Néissi peleissd pelaajat
voivat ansaita kryptovaluuttoja tai NFT:itd suorittamalla
tiettyja tehtdvid pelissa.

Erds P2E-mallin muoto on my®0s pelien arvokkaat
kerdilyesineet. Nité esineitd voi olla vain rajallinen mééri, ja
ne voivat olla erittdin harvinaisia ja arvokkaita. Pelaajat voivat
ansaita nditd esineitd pelin suorittamisesta tai ostaa niitd pelin
sisdisestd kaupasta.



Yhteenvetona voidaan todeta, ettd P2E-malleja on monia
erilaisia, ja ne vaihtelevat pelin sisillon, pelin tyyppien ja
kaytettyjen teknologioiden mukaan. Kaikki P2E-pelit
kuitenkin mahdollistavat pelaajien ansaitsemisen pelin
pelaamisesta.

5.2. Play-to-Earn -pelien esimerkkeja

Play-to-Earn (P2E) -pelejé on tullut markkinoille viime
vuosina yhia enemmaéin. Tdssd osiossa kiymme ldpi muutamia
esimerkkejd P2E-peleisti ja niiden liiketoimintamalleista.

1. Axie Infinity: Axie Infinity on NFT-pohjainen
strategiapeli, jossa pelaajat voivat kasvattaa ja taistella
Axie-nimisilld otuksilla. Pelaajat voivat ansaita pelin
sisdisid SLP-valuuttoja ja AXS-tokeneita pelaamalla
pelid ja myymaélld Axie-otuksiaan toisille pelaajille.
Peli kayttdd Ethereum-lohkoketjua ja sen ERC-721
NFT-standardia.

2. Splinterlands: Splinterlands on korttipeli, joka kdyttda
Hive-lohkoketjua. Pelaajat voivat ansaita pelin sisdisid
DEC-valuuttoja ja Dark Energy Crystals -esineité
pelaamalla pelid. Pelaajat voivat myos myyda
korttejaan ja muita esineitd pelaajien vélisessd
kaupassa.

3. Alien Worlds: Alien Worlds on NFT-pohjainen peli,
jossa pelaajat voivat louhia AW-tokeneita pelaamalla.
Louhinta perustuu Proof-of-Stake-konsensukseen, ja
peli kéayttdd Wax-lohkoketjua.

4. My DeFi Pet: My DeFi Pet on NFT-pohjainen
lemmikkieldinpeli, jossa pelaajat voivat kasvattaa ja



hoitaa lemmikkejiin. Pelaajat voivat ansaita pelin
sisdisid DFP-tokeneita pelaamalla pelid, ja he voivat
my0s myyda lemmikkejéén toisille pelaajille.

5. Guild of Guardians: Guild of Guardians on NFT-
pohjainen roolipeli, jossa pelaajat voivat kerata
sankareita ja taistella yhdessd muiden pelaajien kanssa.
Pelaajat voivat ansaita pelin sisdisié tokeneita
pelaamalla pelid ja myymalld NFT-sankareitaan toisille
pelaajille.

Néiden esimerkkien lisdksi on olemassa monia muita P2E-
pelejé erilaisilla litketoimintamalleilla. Joissain peleissé
pelaajat voivat ansaita kryptovaluuttoja suorittamalla tiettyja
tehtdvid pelissd, kun taas toisissa peleissd pelaajat voivat
ansaita pelin sisdisid valuuttoja tai muita esineitd. Tarkedi on,
ettd P2E-peleissd pelaajilla on mahdollisuus ansaita rahaa tai
muita palkintoja pelin pelaamisesta, miké tekee pelaamisesta
monelle pelaajalle entistikin houkuttelevampaa.

5.3. Pelaajien motivaatiot ja vaikutus pelaamiseen

Play-to-Earn -pelien suosion syyni on pelaajien mahdollisuus
ansaita oikeaa rahaa pelaamalla. Tdméa on muuttanut pelaajien
motivaatioita ja pelikokemuksia. Pelaajat eivit endd pelaa vain
viithteen vuoksi, vaan my0s rahan takia.

Tamai on johtanut my0s siihen, ettd pelaajat ovat tarkempia
pelivalinnoissaan ja etsivit pelejé, joissa he voivat ansaita
enemman. Pelaajien kdyttdytymisestd on tullut tirked osa
pelisuunnittelua, ja kehittdjien on otettava huomioon pelaajien
motivaatiot ja tarpeet.



Pelaajien vaikutus pelisuunnitteluun on myds kasvanut.
Kehittdjét ovat alkaneet siséllyttdd pelisuunnitteluunsa
ominaisuuksia, jotka kannustavat pelaajia pelaamaan
pidempéén ja sitoutumaan peliin. Esimerkiksi pelit, joissa
pelaajat voivat ansaita enemmain rahaa, kun he pelaavat
pidempéén, ovat yleistyneet.

Play-to-Earn -mallin my&td myds pelaajien vélinen
kaupankiynti on kasvanut. Pelaajat voivat ostaa ja myyda
pelin sisdisié esineitd ja valuuttoja toisilleen, miké luo
uudenlaisen taloudellisen ekosysteemin peleihin. Tama on
johtanut myds siihen, ettd pelaajat ovat alkaneet kédyttda
peliaikaansa pelkéstddn pelin sisdisen talouden hoitamiseen.

5.4. Pelien ansaintalogiikka ja taloussuunnittelu

Play-to-Earn -pelien ansaintalogiikka perustuu usein pelin
sisdisen talouden rakentamiseen. Pelaajat voivat ansaita pelissi
kaytettdvad valuuttaa, jota he voivat sitten kiyttdd pelin
sisdisten esineiden ostamiseen tai myyntiin toisille pelaajille.
Pelin sisdinen valuutta voi myds olla vaihdettavissa oikeaksi
rahaksi kryptovaluuttapdrsseissa.

Pelin ansaintamallit voivat olla monimuotoisia. Jotkin pelit
perustuvat pelin sisdisen talouden vahvistamiseen ja sen
hallintaan. Esimerkiksi pelissd voi olla jarjestelmé, jossa
pelaajat maksavat pelin sisdiselld valuutalla peliin
osallistumisesta tai jarjestelmén kaytosta.

Toisissa peleissd ansaintamalli voi perustua NFT:iden
myyntiin. Esimerkiksi pelaajat voivat ostaa NFT:it4, jotka
edustavat pelin sisdisid esineitd tai hahmoja. NFT:t voivat olla
harvinaisia, mika tekee niistd arvokkaampia. Pelaajat voivat
sitten myydd NFT:it eteenpdin toisille pelaajille.



Taloussuunnittelu on tirked osa Play-to-Earn -pelien kehitysta.
Pelin sisdinen talous on pidettivé tasapainossa, jotta pelaajien
ei ole liian helppo ansaita pelin sisdistd valuuttaa tai esineité,
miké heikentiisi pelin arvoa ja pelaajien motivaatiota. Liian
vaikeat ansaintamallit puolestaan voivat karkottaa pelaajat.

Taloussuunnittelun lisdksi Play-to-Earn -pelien kehittdjien on
huomioitava myds pelin yleinen suunnittelu, jotta se on
houkutteleva pelaajille. Pelin mekaniikkojen ja pelattavuuden
on oltava mielenkiintoisia ja kannustavia. Pelin on myds
tarjottava tarpeeksi haasteita ja etenemismahdollisuuksia, jotta
pelaajat pysyvit kiinnostuneina ja sitoutuneina peliin.

6. Lohkoketjujen vaikutus pelialan ekosysteemiin
6.1. Pelaajien rooli ja yhteisot

Lohkoketjupelien kehitys on johtanut pelaajien roolin
merkittdvain muutokseen pelialan ekosysteemissa.
Perinteisissé peleissé pelaajat ovat 1dhinnd kuluttajia, jotka
pelaavat pelid ja maksavat siitd pelin kehittdjille ja
julkaisijoille. Lohkoketjupelit sen sijaan tarjoavat pelaajille
mahdollisuuden ansaita oikeaa rahaa pelaamalla ja omistamalla
pelissd olevia digitaalisia omaisuuserid. Tdma muuttaa
pelaajien roolin passiivisesta kuluttajasta aktiiviseksi
taloudelliseksi toimijaksi pelialalla.

Lohkoketjupelien pelaajilla on usein myos suurempi rooli
pelin kehityksessé ja yhteison hallinnassa. Lohkoketjupelit
perustuvat usein hajautettuihin jarjestelmiin, joiden yllapitoon
osallistuu laaja pelaajayhteiso. Pelaajat voivat esimerkiksi
ehdottaa uusia ominaisuuksia peliin, ddnestdd yhteison
paitoksisti tai jopa itse osallistua pelin kehittdmiseen.



Pelaajayhteisot ovat myos tarked osa lohkoketjupelien
markkinointia. Menestyvit lohkoketjupelit ovat usein
rakentaneet vahvan yhteison ympdrilleen, joka auttaa
levittiméddn tietoa pelistd ja houkuttelee uusia pelaajia peliin.
Pelaajat voivat myds auttaa kehittdjid 16ytdiméén virheiti ja
parantamaan pelin kdyttokokemusta, mika edelleen vahvistaa
yhteison merkitystd pelin kehityksessa.

Pelaajien roolin muutos on yksi merkittdvimmisti
vaikutuksista lohkoketjupelien kehityksessé ja se tulee
todennékoisesti jatkamaan kehittymistéédn tulevaisuudessa.
Pelaajat voivat toimia aktiivisina taloudellisina toimijoina ja
vaikuttaa pelien kehitykseen enemmaén kuin koskaan aiemmin.

6.2. Pelinkehittijit ja -julkaisijat

Lohkoketjupelit tarjoavat uusia mahdollisuuksia
pelinkehittijille ja julkaisijoille. Koska lohkoketjuteknologia
mahdollistaa pelien sisdisten taloudellisten jirjestelmien
luomisen ja hallinnan, pelinkehittdjit voivat suunnitella peleja,
joissa pelaajilla on mahdollisuus ansaita rahaa ja kéyttda sitd
pelin sisdlld tai jopa muuttaa sen fiat-valuutaksi.

Pelinkehittdjat voivat myds hyodyntiéd lohkoketjuteknologiaa
pelien hajautetun ylldpidon ja péivitysten hallinnoinnin osalta.
Tama voi viahentdi kustannuksia ja antaa pelaajille
mahdollisuuden vaikuttaa pelien kehitykseen.

Julkaisijat voivat hyotyd lohkoketjuista tarjoamalla pelaajille
uusia tapoja ansaita rahaa pelien pelaamisesta. Tdma voi
houkutella uusia pelaajia ja pitdd nykyiset pelaajat mukana
pidempiin. Julkaisijat voivat my0s tarjota peliensd digitaalisia
omaisuuksia NFT-muodossa, joka voi lisdti pelien
kerdilyarvoa ja houkutella lisdé pelaajia.



6.3. Sijoittajat ja rahoitus

Lohkoketjujen vaikutus pelialan ekosysteemiin ulottuu myos
sijoittajiin ja rahoitukseen. Lohkoketjuteknologia on
houkutellut suuren mééran pdédomia sijoittajilta, jotka uskovat
sen potentiaaliin muuttaa pelialaa.

julkaisijoihin, jotka voivat hyodyntdd lohkoketjuteknologiaa
pelien kehittdmisessa ja ansaitsemisessa. Sijoittajat voivat
my0s sijoittaa kryptovaluuttoihin, jotka ovat sidoksissa
lohkoketjupelien taloudellisiin jérjestelmiin.

Liséksi lohkoketjupelien kehittéjét ja julkaisijat voivat
hy6dyntdid lohkoketjuteknologiaa joukkorahoituksessa (ICO)
tai joukkorahoituksen kaltaisissa kampanjoissa. Tima voi
auttaa heiti kerddméaan varoja pelien kehitykseen ja
julkaisemiseen ilman perinteisten rahoituskanavien kayttoa.

Lohkoketjupelit voivat myds houkutella uusia sijoittajia ja
rahoittajia, jotka haluavat hyotya pelien kasvavasta suosiosta
ja potentiaalisesta taloudellisesta hyddystd. Tdma voi auttaa
pelialaa kasvamaan ja kehittyméén entistd nopeammin.

6.4. Lohkoketjujen rooli pelien immersiivisyydessi ja
metaverseissi

Lohkoketjuteknologian kéytto voi parantaa pelien
immersiivisyyttd, mika tarkoittaa pelaajan kokemuksen
syventdmistd. Esimerkiksi NFT:iden kéytt6 voi mahdollistaa
uniikkien esineiden ja hahmojen luomisen, jotka voivat olla
pelaajille henkilokohtaisesti merkityksellisid. Lohkoketjut
voivat my0s auttaa luomaan yhteisollisyyttd ja pelaajien vilistd
vuorovaikutusta, joka voi edelleen syventdd pelaajien



kokemusta pelisté.

Liséksi lohkoketjut voivat olla ratkaisevassa asemassa
metaversejen kehityksessd. Metaverse tarkoittaa
virtuaalimaailmaa, jossa kéyttdjat voivat luoda hahmoja,
rakentaa asuntoja ja kiydé kauppaa virtuaaliesineilla.
Lohkoketjut voivat auttaa luomaan ja ylldpitdmién tallaisia
metaversejd mahdollistamalla erilaisten digitaalisten
omaisuuserien luomisen ja hallinnan sekd luomalla avoimia
markkinapaikkoja, joissa kéyttdjit voivat kiyda kauppaa
digitaalisilla esineilld ja valuutoilla.

7. Lohkoketjujen haasteet ja eettiset kysymykset

7.1. Tekniset haasteet ja skaalautuvuus

Vaikka lohkoketjuteknologia on vallankumouksellinen
keksintd, silld on myds omat tekniset haasteensa. Yksi
merkittdva haaste on skaalautuvuus, silld lohkoketjut ovat talla
hetkelld rajallisia suorituskyvyn suhteen. Kuten tiedetéén,
lohkoketju on hajautettu tietokanta, johon tallennetaan kaikki
tapahtumat ketjussa. Tdma tarkoittaa sitd, ettd jokainen
tietokone lohkoketjussa kasittelee kaikkia tapahtumia, joten
mitd enemmaén kayttdjid lohkoketjulla on, sitd suuremmaksi
kasiteltavien tapahtumien maard kasvaa.

Tadma voi johtaa hitaisiin ja kalliisiin transaktioihin seka
mahdollisiin turvallisuusriskien lisdédntymiseen. Esimerkiksi
Ethereum-verkko on kokenut ongelmia skaalautuvuuden
suhteen, miké on johtanut korkeisiin transaktiokustannuksiin
ja hitaisiin transaktioihin ruuhka-aikoina.

Toinen tekninen haaste on ymparistdystéavillisyys. Lohkoketjut



kayttavit suuria méiérid energiaa, mikd voi olla huolestuttavaa
ympériston kannalta. Esimerkiksi Bitcoin-verkko kuluttaa
valtavasti energiaa kaivostoiminnassa, joka on tarpeen uusien
lohkojen luomiseksi.

Néama tekniset haasteet vaikuttavat suoraan lohkoketjupelien
kehittdmiseen ja kdyttoonottoon. Pelit, jotka kdyttavit
lohkoketjua, tarvitsevat nopeita ja edullisia tapoja kasitelld
tapahtumia, jotta pelaajat voivat nauttia pelistd ilman
keskeytyksid. Tdmin vuoksi monet
lohkoketjuteknologiayritykset tydskentelevit parantaakseen
lohkoketjujen skaalautuvuutta ja tehokkuutta.

Lisédksi ymparistoystavillisyys on noussut merkittdvaksi
asiaksi lohkoketjupelien kehityksessa. Pelikehittéjét pyrkivat
kayttiméaan ymparistoystivillisid ratkaisuja, kuten vihemman
energiaa kuluttavia lohkoketjuteknologioita ja uusiutuvaa
energiaa. Joissakin tapauksissa pelit ovat siirtyneet pois
lohkoketjuista ja kdyttdvat muita teknologioita, jotka ovat
ympéristoystavéllisempid.

7.2. Turvallisuus ja huijaukset

Lohkoketjuteknologian turvallisuus on ollut pitkdédn yksi
suurimmista haasteista. Lohkoketjut ovat yleisesti ottaen
turvallisia, silld niitd on suojattu monikerroksisilla
kryptografisilla ratkaisuilla ja hajautetulla tietokannalla. Tama
estdd tietojen muuttamisen tai vidrentimisen. Kuitenkin
lohkoketjujen turvallisuuteen liittyy edelleen riskeja.

Yksi turvallisuusongelma on dlykkéiden sopimusten
haavoittuvuudet. Alykkiit sopimukset ovat ohjelmia, jotka
suorittavat toimintoja automaattisesti lohkoketjussa. Jos niissé
on haavoittuvuuksia, niiden kautta voidaan hyokata



lohkoketjuun. Esimerkiksi vuonna 2016 DAO-hyokkayksen
yhteydessa hakkerit kdyttivat hyviakseen dlykkddn sopimuksen
haavoittuvuutta ja varastivat yli 50 miljoonaa dollaria.

Liséksi lohkoketjujen hajautetun luonteen vuoksi on
haasteellista selvittda huijauksia ja rikoksia. Koska
lohkoketjujen transaktiot ovat anonyymejd, niiden takana
olevien henkil6iden tunnistaminen voi olla hankalaa. Lisdksi
huijarit voivat kayttidd lohkoketjujen monimutkaisuutta
hyvékseen ja harhauttaa kayttéjid esimerkiksi luomalla
vidrennettyjd tokeneita tai manipuloimalla hintoja.

Néama turvallisuushaasteet ja huijaukset ovat merkittavia
eettisid kysymyksid lohkoketjuteknologian kehittimisessé ja
kaytossd. On tirkedd kehittdd ratkaisuja ndihin haasteisiin ja
varmistaa, ettd lohkoketjut ovat turvallisia ja
oikeudenmukaisia kaikille kayttdjille.

7.3. Ymparistovaikutukset ja energiankulutus

Yksi merkittdva haaste lohkoketjujen kdytdssd on niiden
ympéristovaikutukset ja suuri energiankulutus. Lohkoketjujen
kayttd perustuu monimutkaisiin matemaattisiin
laskutoimituksiin, joita ratkaisevat tietokoneet ympiri
maailmaa. Tdmé prosessi tunnetaan nimelld louhinta, ja se
kuluttaa valtavasti sdhkoa.

Erityisesti Bitcoinin louhinnan on arvioitu kuluttavan
enemman energiaa kuin esimerkiksi monet maat. Vuonna 2021
arvioitiin, ettd Bitcoinin louhinta kuluttaa noin 121,36
terawattituntia vuodessa, mika vastaa noin 0,5% koko
maailman energiankulutuksesta. Tdméa on huomattavasti
enemmaén kuin esimerkiksi koko Norjan energiankulutus.

Lohkoketjuteknologian kehittyminen ja kdyton yleistyminen



voivat vaikuttaa merkittivisti ilmastonmuutokseen ja
ympériston tilaan. Tdmén vuoksi on tirkedd pyrkia
kehittiméaan kestdvimpid ja energiatehokkaampia
lohkoketjuratkaisuja.

Erilaisia tapoja véhentda lohkoketjujen energiankulutusta on jo
kehitetty. Esimerkiksi Proof of Stake (PoS) -louhinta kayttda
huomattavasti vihemmaén energiaa kuin perinteinen Proof of
Work (PoW) -louhinta, joka on yleisin louhintatapa Bitcoinin
kaltaisissa lohkoketjuissa. Lisdksi on kehitetty muita tapoja
vihentdd lohkoketjujen energiankulutusta, kuten
energiatehokkaampia algoritmeja ja uusiutuvan energian
kayttod louhintaprosessissa.

On myo0s tirkedd huomioida, ettd lohkoketjuteknologia voi
tarjota ratkaisuja ymparistdhaasteisiin muilla aloilla.
Esimerkiksi lohkoketjuja voidaan kiyttda ilmastotietojen
tallentamiseen ja jakamiseen sekd ymparistoystivillisten
energiaratkaisujen seuraamiseen ja tukemiseen.

7.4. Lainsdiadiannolliset kysymykset ja verotus

Lohkoketjuteknologian kasvu on heréttényt erilaisia
lainsdddanndllisid kysymyksid ja verotukseen liittyvid
haasteita. Kryptovaluuttojen verotus on edelleen
monimutkaista, ja verotusviranomaiset ympéri maailman ovat
joutuneet pohtimaan, miten lohkoketjuteknologian kehitys
vaikuttaa verotukseen ja miten verotusta tulisi soveltaa eri
lohkoketjupohjaisiin tuotteisiin ja palveluihin.

Erityisesti Play-to-Earn -mallin nousu on tuonut esiin uusia
kysymyksié verotuksesta. Koska pelaajat voivat ansaita
kryptovaluuttoja pelaamalla, ndma tulot voivat olla
verotettavia riippuen siitd, missd maassa pelaaja asuu ja kuinka



suuri summa on kyseessd. My0s pelinkehittéjien ja
-julkaisijoiden on huomioitava verotus kiyttdessdidn
lohkoketjupohjaista ansaintalogiikkaa peliensd yhteydessa.

Liséksi eri maissa on erilaisia lainsdddédnndllisid nakdkulmia
lohkoketjuteknologiaan ja sen soveltamiseen. Esimerkiksi
Kiinan hallitus on asettanut rajoituksia kryptovaluuttojen
kaytolle ja kaupankdynnille, mika on vaikuttanut myos
lohkoketjupohjaisten projektien kehitykseen maassa.

Lohkoketjuteknologian kdyton kasvu on my0s tuonut esiin
muita eettisid kysymyksié, kuten lohkoketjujen vaikutukset
tyopaikkoihin ja yhteiskuntaan. Jotkut ovat huolissaan siit4,
ettd lohkoketjuteknologia voisi johtaa tydpaikkojen
viahentymiseen erityisesti talous- ja pankkialalla, kun taas
toiset ndkevit sen mahdollisuutena luoda uusia tyopaikkoja
teknologian kehittdmiseen ja kadyttdonottoon liittyen.

Liséksi lohkoketjupohjaiset projektit ovat joutuneet
kohtaamaan eettisid kysymyksid, kuten tietosuoja ja
yksityisyys. Koska lohkoketjut tallentavat tietoja julkisesti ja
peruuttamattomasti, on tirkedd huolehtia siitd, etti
henkilokohtaisia tietoja ei kdytetd vadrin tai jaecta luvattomasti.

7.5. Eettiset kysymykset ja pelaajien oikeudet

Lohkoketjupelien yleistyessd on noussut esiin eettisié
kysymyksié ja pelaajien oikeuksiin liittyvid haasteita.
Erityisesti Play-to-Earn -mallin yleistyessd on noussut esiin
kysymyksié siitd, miten pelaajien oikeuksia ja etuja voidaan
turvata pelinkehittijien ja julkaisijoiden rinnalla.

Yksi merkittdvd kysymys on NFT-taiteen ja -kerdilyesineiden
kéytto pelialalla. NFT:t voivat mahdollistaa ainutlaatuisten ja



arvokkaiden digitaalisten esineiden myynnin ja
kaupankédynnin, mutta samalla herdd kysymys, kuinka
pelaajien oikeuksia ja turvallisuutta voidaan taata
kaupankdynnissd. On my0s tirkedd varmistaa, ettd NFT-
esineet eivit aiheuta pelissd epdreiluja etuja tai haittaa
pelikokemusta.

Toinen merkittdva eettinen kysymys on pelaajien
yksityisyydensuoja ja tietoturva. Lohkoketjupelit perustuvat
usein avoimeen lohkoketjuun, joka mahdollistaa kaikkien
tapahtumien seuraamisen ja tallentamisen pysyvasti. Tima
heréttidd kysymyksié pelaajien yksityisyyden suojasta ja
tietojen késittelystéd. Pelien kehittéjien ja julkaisijoiden onkin
tarkedd huolehtia pelaajien tietoturvasta ja
yksityisyydensuojasta sekéd noudattaa tietosuoja- ja
tietoturvakaytintoja.

Lisédksi lohkoketjupelien kehitys on herattinyt kysymyksia
pelaajien oikeuksista ja palkitsemisesta. Play-to-Earn -mallissa
pelaajat voivat ansaita kryptovaluuttaa ja muita palkintoja
pelatessaan pelejd. Tdma heréttdd kysymyksid siitd, kuinka
pelaajien oikeudet ja palkitseminen voidaan varmistaa. On
tarkedd, ettd pelinkehittdjit ja julkaisijat huolehtivat siité, ettd
pelaajat saavat reilun korvauksen pelistd, ja ettd
palkitsemisjdrjestelmait ovat lapindkyvia ja oikeudenmukaisia.

Lopuksi on tirkedd, ettd lohkoketjupelien kehityksessd otetaan
huomioon my0s yhteiskunnalliset kysymykset. Pelien tulee
olla kulttuurisesti arvostettuja ja ottaa huomioon eri
kulttuurien erityispiirteet ja tarpeet



8. Tulevaisuuden nikymit ja kehityssuunnat
8.1. Lohkoketjujen ja peliteollisuuden konvergenssi

Lohkoketjuteknologioiden ja pelialan konvergenssi on jo
alkanut, ja tulevaisuudessa ndhddin entistd enemman
pelialustoja, joissa kdytetdadn lohkoketjuteknologiaa. Tdma
kehitys tarjoaa mahdollisuuksia uusien innovaatioiden
luomiseen, mutta tuo mukanaan myds haasteita, kuten
skaalautuvuus ja yhteentoimivuus.

Erityisesti Play-to-Earn -pelit ja NFT:t ovat olleet suosittuja
lohkoketjuteknologian hyddyntdmisen kohteita, mutta
tulevaisuudessa ndemme todennékdisesti myos muita
innovaatioita. Esimerkiksi lohkoketjujen ja laajemman Internet
of Things -verkon yhdistiminen mahdollistaa dlykkdiden
esineiden, kuten pelilaitteiden ja -tarvikkeiden, yhdistimisen
pelialustoihin. Tdma voi mahdollistaa entistad
monipuolisemman ja eldmyksellisemmaén pelikokemuksen.

Toinen merkittdva kehityssuunta on lohkoketjuteknologian
kéytto pelien jakelussa ja varmentamisessa. Télld hetkelld pelit
jaetaan padasiassa keskitetysti, esimerkiksi digitaalisten
markkinapaikkojen tai pelijulkaisijoiden kautta.
Lohkoketjuteknologia mahdollistaa hajautetun jakelun ja
varmentamisen, mikd voi parantaa pelien turvallisuutta ja
avoimuutta seké pienentii kustannuksia.

Liséksi lohkoketjuteknologia tarjoaa mahdollisuuden uusiin
liikketoimintamalleihin ja ansaintalogiikoihin. Esimerkiksi
pelaajien palkitseminen pelien testaamisesta tai kehittimisesta
voi mahdollistaa entistd nopeamman ja laadukkaamman pelien
kehittdmisen. Samalla pelaajat voivat ansaita rahaa tai muita
etuuksia pelien pelaamisesta.

Tulevaisuudessa lohkoketjuteknologia tulee todennikdisesti



vaikuttamaan yhd enemmaén pelialan liiketoimintamalleihin,
pelikokemuksiin ja pelien jakeluun. Tama kehitys tarjoaa
paljon mahdollisuuksia, mutta edellyttdd myds alan
toimijoiden aktiivista yhteistyotd ja kehittdmistyota.

8.2. Uudet pelimekaniikat ja innovaatiot

Lohkoketjuteknologian yleistymisen myo6té pelialan yritykset
ovat alkaneet kehittdd uusia pelimekaniikoita ja innovaatioita,
joita ei ole aiemmin ndhty perinteisessé pelialalla. Monet ndista
innovaatioista ovat suoraan peréisin lohkoketjuteknologian
ominaisuuksista.

Yksi uusi pelimekaniikka, joka on noussut suureen suosioon
lohkoketjupelien maailmassa, on "play-to-earn" -malli, jossa
pelaajat voivat ansaita kryptovaluuttaa pelatessaan pelejé.
Tama malli tarjoaa pelaajille mahdollisuuden ansaita todellista
rahaa pelaamalla pelejd, miké on aivan uusi konsepti
perinteisessa pelialalla.

Toinen uusi pelimekaniikka on "decentralized autonomous
organizations" (DAO), jotka ovat lohkoketjujen avulla
toteutettuja organisaatioita, jotka toimivat ilman keskitettya
johtoa. DAO:t ovat yleistyneet viime vuosina, ja ne tarjoavat
pelaajille mahdollisuuden osallistua pelikehitykseen ja
paétoksentekoon, mikd antaa pelaajille suuremman
vaikutusvallan pelialalla.

Lisédksi NFT:t (Non-Fungible Tokens) ovat muuttaneet tapaa,
jolla digitaaliset omaisuudet toimivat peleissd. NFT:t ovat
ainutlaatuisia digitaalisia omaisuuksia, joita voidaan kayttda
esimerkiksi pelihahmojen ja peliesineiden omistamiseen.
Tadma avaa mahdollisuuksia uusille pelimekaniikoille, kuten
NFT-pohjaisille kerdilykorteille ja virtuaalisille



taidegallerioille.

Néamai uudet pelimekaniikat ja innovaatiot ovat vasta alkua
lohkoketjuteknologian vaikutukselle pelialalla, ja
tulevaisuudessa ndiemme todennékoisesti yhd enemmaén uusia
tapoja, joilla lohkoketjut voivat muuttaa tapaa, jolla pelaajat
pelaavat pelejd ja kdyttavit pelialan palveluita.

8.3. Sosiaalisen pelaamisen ja lohkoketjujen yhdistiminen

Sosiaalinen pelaaminen on yksi peliteollisuuden suurimmista
trendeistd viime vuosina. Pelaajat kaipaavat yhd enemmén
yhteisollisyyttd ja vuorovaikutusta muiden pelaajien kanssa.
Lohkoketjujen ja hajautetun teknologian avulla on mahdollista
tarjota entistd parempia sosiaalisia kokemuksia pelaajille.

Erés tapa yhdistdi sosiaalinen pelaaminen ja lohkoketjut on
tarjota pelaajille mahdollisuus olla osa pelin siséisti yhteisoa
ja ansaita palkintoja yhteison aktiivisuuden perusteella.
Tallaiset pelit voivat tarjota pelaajille esimerkiksi
ddnestysoikeuden pelin kehittdmiseen liittyvissd padtoksissa
tai mahdollisuuden vaikuttaa pelin sisdltoon.

Liséksi lohkoketjuteknologian avulla on mahdollista rakentaa
hajautettuja virtuaalitalouksia, joissa pelaajat voivat ansaita
kryptovaluuttoja ja muita digitaalisia omaisuuksia pelien
pelaamisen ohella. Niissé talouksissa pelaajat voivat ostaa ja
myyda virtuaaliesineitd, kdyda kauppaa NFT-taiteella ja jopa
ansaita rahaa pelaamalla.

Sosiaalisen pelaamisen ja lohkoketjujen yhdistdminen voi
my0s auttaa vihentdméin pelaajien petoksia ja huijauksia
pelien sisdlld. Hajautettujen jérjestelmien avulla pelaajien
omaisuus ja identiteetti ovat turvallisesti tallennettu
lohkoketjuun, mika estéé petoksia ja mahdollistaa



turvallisemman kaupankédynnin virtuaaliesineilla.

Tulevaisuudessa voidaan odottaa yhd enemmaén sosiaalisen
pelaamisen ja lohkoketjuteknologian yhdistivid pelejé ja
sovelluksia, jotka tarjoavat pelaajille ainutlaatuisia sosiaalisia
kokemuksia ja uusia tapoja ansaita rahaa pelaamalla.

8.4. Pelien ja metaversejen taloudelliset ekosysteemit

Lohkoketjuteknologian ja pelialan konvergenssi on johtanut
uudenlaisten pelien ja metaversejen syntymiseen, joissa
kayttdjat voivat luoda, jakaa ja vaihtaa digitaalisia
omaisuuserid. Tdméa on avannut uusia mahdollisuuksia myds
pelien ja metaversejen taloudellisille ekosysteemeille.

Esimerkiksi NFT-taiteeseen ja -kerdilyesineisiin perustuvat
pelit ovat synnytténeet uusia tulo- ja ansaintamahdollisuuksia
pelien kayttdjille ja kehittéjille. Pelien ulkopuolisilla
kryptovaluutoilla voidaan rahoittaa peliprojekteja ja kehitysta,
ja pelien sisdiset valuutat voivat tarjota lisdarvoa pelaajille.

Metaversejen kehittyminen ja yhi syvemmalle
integroituminen pelialaan mahdollistaa my0s uusia tapoja
ansaita ja kdyttda digitaalisia omaisuuserid. Esimerkiksi
virtuaalimaailmojen sisdinen kaupankaynti ja omaisuuserien
vuokraaminen ovat jo nyt yleisid kdytintoja.

Tulevaisuudessa onkin odotettavissa entistd monipuolisempia
ja kehittyneempié taloudellisia ekosysteemejd, joissa pelaajat
voivat ansaita, kiyttda ja vaihtaa digitaalisia omaisuuserii
entistd monipuolisemmin. Tdméd voi muuttaa pelialaa
perusteellisesti ja tarjota uusia mahdollisuuksia niin pelaajille,
kehittéjille kuin sijoittajillekin.



8.5. Lohkoketjujen ja virtuaalitodellisuuden integraatio

Virtuaalitodellisuus (VR) ja laajennettu todellisuus (AR) ovat
kasvava ala, joka on johtamassa peliteollisuutta uusiin suuntiin.
Lohkoketjujen avulla pelikehittdjdt voivat tarjota uusia tapoja
integroida virtuaalitodellisuuden ja lohkoketjuteknologian
toisiinsa.

Yksi esimerkki on Cryptovoxels, joka on
virtuaalitodellisuuden alusta, joka kdyttda Ethereumia
lohkoketjun toteuttamiseen. Kayttdjit voivat ostaa maata ja
rakentaa virtuaalisia rakennuksia, jotka toimivat NFT-
omaisuutena. Tam4 tarjoaa ainutlaatuisen tavan omistaa ja
hallita virtuaalimaailman omaisuutta.

Toinen esimerkki on Decentraland, joka on virtuaalinen
maailma, joka kayttdd myos Ethereumia
lohkoketjuteknologiana. Kéyttdjat voivat omistaa ja hallita
virtuaalisia tontteja ja rakentaa virtuaalisia siséltdjd, kuten
pelejd, kauppoja ja gallerioita. Kéyttdjit voivat myds kayttda
MANA-tokenia, joka on Decentralandin sisdinen
kryptovaluutta, ostamaan tontteja ja muita virtuaalisia
hyodykkeita.

Lohkoketjut ja VR/AR voivat my0s tarjota uusia
mahdollisuuksia pelien kehityksessi, kuten dlykkéét
sopimukset, joilla voidaan hallita ja toteuttaa pelien sdintdja ja
taloudellisia kannustimia. Lohkoketjut ja VR/AR voivat myos
tarjota uusia tapoja pelata pelejd, kuten pelien ja esineiden
kaupankdynnin, pelaajien hallinnan ja pelaajien omistamien
virtuaalisten hyodykkeiden kaupankéynnin.

Tulevaisuudessa on odotettavissa, ettd lohkoketjut ja VR/AR
tulevat entistd enemman yhdessa peliteollisuudessa, miké voi
tarjota uusia ja mielenkiintoisia tapoja pelata ja kokea peleja.



8.6. Koulutus, tyo ja lohkoketjupohjaiset pelit

Lohkoketjupohjaiset pelit ja pelialustat tarjoavat potentiaalia
myos koulutuksen ja tydnkuvan kehittdmisessd. Esimerkiksi
virtuaaliset koulutusalustat ja simulaatiopelit voivat tarjota
mahdollisuuden oppimiseen interaktiivisella tavalla.

Lisdksi lohkoketjupohjaiset pelit voivat tarjota uusia
tyomahdollisuuksia. Esimerkiksi pelien suunnittelijat ja
kehittdjit voivat 10ytda uusia tydpaikkoja lohkoketjupohjaisten
pelien parissa. Lisdksi lohkoketjupohjaiset pelit voivat tarjota
uusia mahdollisuuksia ansaita rahaa ja luoda itselleen oman
uran pelialalla.

Myds lohkoketjupohjaiset tyokalut ja sovellukset voivat tarjota
uusia mahdollisuuksia tydpaikoille ja yrityksille. Esimerkiksi
hajautetut tietokannat voivat tarjota turvallisempaa ja
luotettavampaa tapaa tallentaa tirkeité tietoja, kuten
asiakasdataa ja litkesalaisuuksia.

Lohkoketjupohjaiset pelit ja sovellukset voivat myds tarjota
uusia tapoja palkita tyontekijoitd. Esimerkiksi yritykset voivat
kéyttad lohkoketjupohjaisia palkitsemisjirjestelmid
tyontekijoiden motivoimiseen ja sitouttamiseen. Téllaiset
jarjestelmait voivat toimia myds sisdisend rahayksikkond, jolla
tyontekijéit voivat ostaa esimerkiksi tyopaikan tarjoamia etuja.

Lohkoketjupohjaiset pelit ja sovellukset tarjoavat siis
potentiaalia monella eri alueella, my6s koulutuksessa ja
tyOelamaissa. Tulevaisuudessa voimme odottaa yhd enemméin
innovatiivisia ratkaisuja, joissa lohkoketjuteknologiat
yhdistyvét pelialan ja muiden alojen kanssa.



9. Case-tutkimukset ja menestystarinat
9.1. Axie Infinity: Play-to-Earn -pelien uranuurtaja

Axie Infinity on yksi tunnetuimmista Play-to-Earn -peleistd ja
sen suosio on kasvanut valtavasti vuoden 2021 aikana. Pelissd
pelaajat kerdévit, kasvattavat ja taistelevat sopdjen olentojen,
Axieiden, kanssa lohkoketjuteknologian avulla. Pelaajat voivat
myyda ja ostaa Axieita, niiden tarvikkeita ja muita pelin
sisdisid tavaroita, ja tienata siten kryptovaluuttaa, Axie Infinitin
omaa tokenia (AXS) ja Smooth Love Potionia (SLP). Ndma
tokenit voidaan vaihtaa muiksi kryptovaluutoiksi ja myyda
voitolla.

Axie Infinitin menestys johtuu useista tekijoisté, kuten pelin
addiktoivasta pelimekaniikasta ja visuaalisesta ilmeestd,
pelaajien voittomahdollisuuksista, sekéd lohkoketjuteknologian
avulla toteutetusta pelin sisédisestd taloudellisesta
ekosysteemistd. Pelin kehittdjat ovat myos aktiivisesti
kehittineet pelid, julkaisseet uusia ominaisuuksia ja
parantaneet kayttokokemusta.

Axie Infinitin menestys on myos merkittava pelialan
murroksessa kohti lohkoketjupohjaisia peleji ja uusia
litketoimintamalleja, joissa pelaajat voivat tienata pelin kautta
ansaittua kryptovaluuttaa. Tdmé on houkutellut uusia pelaajia,
sijoittajia ja jopa perheitd ympéri maailman, jotka ovat
alkaneet kayttdd Axie Infinitia ylimaardisend tulonlédhteena.

Axie Infinitiin perustuva liiketoimintamalli on herattanyt
kiinnostusta myds muiden pelien kehittdjien keskuudessa, ja se
on innoittanut monia muita lohkoketjupohjaisia Play-to-Earn
-peleja. Axie Infinitin menestystarina osoittaa, ettd
lohkoketjupohjaisilla peleilld on potentiaalia mullistaa pelialaa
ja luoda uusia litketoimintamalleja, jotka hyddyttivit sekd
pelin kehittéjii ettd pelaajia.



9.2. Decentraland: Virtuaalinen maailma lohkoketjulla

Decentraland on lohkoketjuteknologiaa hyddyntéva
virtuaalinen maailma, joka mahdollistaa kédyttdjilleen omien
digitaalisten kokemusten rakentamisen, jakamisen ja
nauttimisen. Maailma on rakennettu Ethereum- ja ERC-721-
standardin mukaisesti, joka mahdollistaa NFT-omaisuuden
kiyton alustalla.

Decentraland perustuu kayttdjayhteisoon, joka voi luoda, jakaa
ja myydd omia digitaalisia kokemuksiaan. Alusta tarjoaa
kayttédjilleen tyokalut, joilla he voivat luoda ja jakaa erilaisia
virtuaalisia kohteita, kuten rakennuksia, maisemia ja
pelialueita.

Decentralandin taloudellinen ekosysteemi perustuu sen
MANA-tokeniin, joka mahdollistaa alustan sisdisen
kaupankdynnin. MANA-tokenia voidaan kayttidd virtuaalisten
tonttien ostamiseen ja myymiseen seké erilaisten siséltdjen,
kuten pelien ja virtuaalisten esineiden, ostamiseen.

Decentralandilla on my0s oma valuuttansa, MANA, jota
voidaan kayttia alustan sisdisessd kaupankdynnissd. MANA-
tokenien hinta miérdytyy kysynnin ja tarjonnan perusteella.

Decentraland on osoittanut, miten lohkoketjuteknologia voi
muuttaa virtuaalimaailmojen ja pelialustojen kehitystd. Sen
avulla kayttdjat voivat omistaa ja hallita omaa digitaalista
omaisuuttaan, miké avaa uusia mahdollisuuksia pelitaloudelle
ja pelien yhteisollisyydelle.



9.3. The Sandbox: Lohkoketjupohjainen pelikehitysalusta

The Sandbox on lohkoketjupohjainen pelikehitysalusta, joka
perustuu Ethereum-verkkoon. Se on virtuaalinen pelimaailma,
jossa pelaajat voivat rakentaa ja jakaa omia pelejdin, seka
ansaita palkkioita luomuksistaan.

The Sandboxin pelimaailma on rakennettu NFT-omaisuuksille,
jotka kayttdjét voivat ostaa ja myydd. Ndma omistukset voivat
olla esimerkiksi pelimaailman maapalstoja, rakennuksia tai
hahmoja. Pelimaailmassa kéytettdvéad valuuttaa kutsutaan
SAND-tokeniksi, joka on yhteensopiva Ethereum-verkon
ERC-20-standardin kanssa.

The Sandboxin pelikehitystyokalut ovat kayttdjaystavillisia ja
sisdltdvdt monia eri ominaisuuksia, kuten 3D-editorin ja
visuaalisen ohjelmointikielen. Tam& mahdollistaa kdyttdjien
helposti luoda ja muokata pelimaailmaa omilla ehdoillaan.

The Sandboxin talousmalli perustuu Play-to-Earn -malliin,
jossa kayttdjat voivat ansaita palkkioita luomuksistaan ja myds
pelaamalla muita kéyttéjien luomia peleji. The Sandboxissa on
my0s sisddnrakennettu markkinapaikka, jossa kéyttdjat voivat
ostaa ja myydéd omistamiaan NFT-omaisuuksia.

The Sandbox on herittinyt suurta kiinnostusta peli- ja
kryptomaailmassa. Vuonna 2021 The Sandbox jérjesti
onnistuneen token-myyntikampanjan, jossa se kerési yli 60
miljoonaa dollaria sijoittajilta ympari maailmaa. The Sandbox
on my0s tehnyt yhteistyota tunnettujen brandien kanssa, kuten
Atari ja RollerCoaster Tycoon, jotka ovat liittyneet
pelimaailmaan omilla lisensoiduilla NFT-omaisuuksillaan.



9.4. Sorare: Digitaalinen fantasiajalkapallopeli

Sorare on ranskalaisen startup-yrityksen kehittdimai digitaalinen
jalkapallopeli, joka on saavuttanut nopeasti suuren suosion.
Peli perustuu NFT-teknologiaan, jossa pelaajat voivat ostaa,
myyda ja kerétd virtuaalisia pelikortteja, jotka edustavat
todellisia jalkapalloilijoita.

Sorare-kortit ovat ainutlaatuisia ja niitd on rajoitettu mééra,
miké tekee niistd kerdilyesineitd ja arvokkaita sijoituskohteita.
Kortteja voi kdyttda pelissé, jossa pelaajat kasaavat
kokoonpanoja ja kilpailevat toisiaan vastaan
fantasiajalkapallossa. Pelaajat voivat my0s voittaa palkintoja
turnauksista ja haasteista.

Sorare on saanut suurta huomiota ja rahoitusta, ja sen taustalla
on vaikuttava joukko sijoittajia ja yhteistyokumppaneita,
mukaan lukien Binance ja Ubisoft. Yrityksen tavoitteena on
tuoda NFT-pohjaiset pelit suuremman yleison tietoisuuteen ja
osoittaa, kuinka lohkoketjuteknologia voi muuttaa pelialaa ja
lisdtd pelaajien osallistumista ja kiinnostusta.

9.5. CryptoKitties: NFT-Kissat ja niiden vaikutus pelialaan

CryptoKitties oli ensimmainen merkittdvd NFT-peli, joka nousi
suureen suosioon lohkoketjuteknologian avulla. Peli julkaistiin
vuonna 2017 Ethereum-lohkoketjulla, ja se mahdollisti
kayttdjille virtuaalisten kissojen kasvatuksen, kerddamisen ja
kaupankidynnin NFT-omaisuuksina. Jokaisella kissalla oli
ainutlaatuinen DNA-koodi, joka miéritteli sen ulkondon,
persoonallisuuden ja harvinaisuuden.

Pelin suosio yllatti kehittdjit, kun pelaajat kayttivit jopa satoja
tuhansia dollareita harvinaisimpien kissanpentujen ostamiseen.



Tama johti lohkoketjun ruuhkautumiseen, kun pelaajat
yrittivét kdydd kauppaa kilpaillen kaistanleveydestd ja
transaktioiden nopeudesta.

CryptoKitties onnistui kuitenkin osoittamaan, ettd NFT:t
voivat olla arvokkaita digitaalisia omaisuuksia, jotka voivat
muuttaa pelialaa. Sen menestys johti muiden NFT-pelien ja
-sovellusten kehittamiseen, mukaan lukien uudet Play-to-Earn
-pelit, joissa pelaajat voivat ansaita kryptovaluuttoja ja muita
digitaalisia omaisuuksia pelaamalla.

CryptoKittiesin menestystarina korostaa
lohkoketjuteknologian potentiaalia luoda uusia ja
innovatiivisia tapoja pelata ja ansaita rahaa pelien avulla. Se
my0s osoittaa, ettd pelialan on tirkedi olla avoin uusille
ideoille ja teknologioille, jotta se voi kehittyd ja kasvaa
tulevaisuudessa.

10. Lohkoketjupelien kehittiminen kiytinnossi
10.1. Pelisuunnittelu ja -mekaniikat

Lohkoketjupelien suunnittelu ja kehittiminen vaativat tiettyja
erityispiirteitd, jotka erottavat ne perinteisisti peleista.
Pelisuunnittelijoiden on otettava huomioon
lohkoketjuteknologian tuomat mahdollisuudet ja rajoitukset,
jotka voivat vaikuttaa pelimekaniikoihin ja -kokemuksiin.

Pelien sisdisten taloudellisten jirjestelmien suunnittelussa on
otettava huomioon lohkoketjujen tarjoamat edut, kuten
hajautettu hallinta ja ldpindkyvyys, sekd kryptovaluuttojen
kaytto ja vaihtaminen. Pelimekaniikkojen suunnittelussa on
tarkedd hyodyntda NFT-teknologiaa ja pelien sisdisia
valuuttoja.



Lohkoketjupelien kehittdmisessd on myds tarkedd ottaa
huomioon pelaajien motivaatiot ja pelien ansaintalogiikka.
Play-to-Earn -mallin kdyttd voi houkutella pelaajia ja tarjota
heille mahdollisuuden ansaita kryptovaluuttaa pelien
pelaamisesta.

Pelien turvallisuus ja huijausten ehkéisy on myos tarkeda.
Pelien lohkoketjuarkkitehtuurin on oltava turvallinen ja
pelitapahtumien ldpindkyvyys auttaa estiméén huijauksia ja
vilpillistd toimintaa.

Lopuksi, pelien kehittdjien on otettava huomioon yhteison
vaikutus pelin menestykseen. Yhteison rakentaminen ja
ylldpito voi olla ratkaisevan tirkedd lohkoketjupelien
menestykselle, ja pelaajien odotukset on otettava huomioon
pelisuunnittelussa ja kehityksessé.

Kaiken kaikkiaan lohkoketjupelien kehittdminen vaatii
huolellista suunnittelua ja toteutusta, jotta voidaan hyodyntiaa
lohkoketjuteknologian tarjoamia mahdollisuuksia ja samalla
tarjota pelaajille mielenkiintoisia ja palkitsevia
pelikokemuksia.

10.2. Lohkoketjuteknologioiden valinta ja integraatio

Lohkoketjupelien kehittdminen edellyttdé tarkkaa harkintaa
sopivasta lohkoketjuteknologiasta, joka vastaa pelin tarpeisiin.
Pelin suunnittelijoiden on harkittava eri lohkoketjujen
ominaisuuksia, kuten skaalautuvuutta, turvallisuutta,
kayttdjaystavallisyyttd ja kehitystyokalujen saatavuutta.

Yksi suosituimmista lohkoketjuista pelikehittdjille on
Ethereum, joka tarjoaa monia erilaisia standardeja, kuten
ERC-20, ERC-721 ja ERC-1155, pelien sisdisten valuuttojen
ja NFT-tuotteiden luomiseen ja hallintaan. Binance Smart



Chain, Solana ja Polygon ovat myds suosittuja vaihtoehtoja,
joilla on vahvat ominaisuudet ja skaalautuvuus.

On myo0s tarkedd harkita pelin kdyttdjien kokemusta ja
kayttajaystavallisyyttd. Pelin kdyttdjien on voitava helposti
ostaa, myyda ja vaihtaa pelin siséisid varoja ja NFT-tuotteita.
Siksi on tirkedd sisdllyttdd lohkoketjumaksujen kisittelyyn
sopivia kayttoliittymid ja ohjelmistokehyksia.

Lohkoketjujen integrointi pelikehitysprosessiin voi myds olla
haastavaa, mutta on olemassa monia tydkaluja ja resursseja,
joita pelisuunnittelijat voivat kdyttdd auttaakseen heitd
integroimaan lohkoketjuteknologian pelinsa kanssa. Niitd ovat
muun muassa kehitystyokalut, kuten Truffle ja Remix, seké
erilaiset lohkoketjupohjaiset pelikehitysalustat, kuten The
Sandbox ja Enjin.

10.3. Kayttijakokemuksen suunnittelu ja toteutus

Kayttdjakokemus on yksi tdrkeimmisté tekijoistd pelien
menestyksen kannalta. Lohkoketjupelien kehittimisessa
kayttdjakokemus on erityisen tirked, silld
lohkoketjuteknologioiden kdyttd voi olla monille kéyttéjille
uutta ja haastavaa.

Kayttijakokemuksen suunnittelussa on tirkedd ottaa huomioon
pelaajien tarpeet ja mieltymykset. Pelin tulee olla helppo
kayttdd ja tarjota mielenkiintoisia haasteita ja palkintoja.
Liséksi pelaajien tulee tuntea olevansa turvassa ja luottaa pelin
toimintaan.

Lohkoketjupelien kehittdmisessé kéyttijdkokemus voi olla
haastava, silld lohkoketjuteknologioiden kiytto voi olla
monimutkaista ja hidasta. Siksi pelien kehittdjien tulee
keskittya kayttdjadkokemuksen suunnitteluun ja toteutukseen



erityisen tarkasti.

Hyva kayttdjakokemus voi olla avain menestykseen
lohkoketjupelien kehittimisessd. Kun peli on helppo kéyttda ja
tarjoaa mielenkiintoisia haasteita ja palkintoja, pelaajat ovat
todennikoisemmin sitoutuneita ja halukkaita kdyttimaan
pelissd lohkoketjuteknologian tarjoamia etuja.

10.4. MarkKkinointi ja yhteison rakentaminen

Markkinointi ja yhteison rakentaminen ovat tdrkeitd osa-alueita
lohkoketjupelin kehityksessd. Pelin menestys riippuu suurelta
osin siitd, kuinka hyvin se saadaan markkinoitua ja kuinka laaja
pelaajayhteiso siitd muodostuu.

Lohkoketjupelin markkinointi voi olla haastavaa, silld ala on
vield suhteellisen uusi ja tuntematon monille pelaajille. Siksi
on tarkedd 16ytdd oikeat markkinointikanavat ja -strategiat,
joilla tavoitetaan potentiaaliset pelaajat.

Yhteison rakentaminen on myos térked osa lohkoketjupelin
kehitysté. Pelaajayhteiso voi auttaa levittdiméén tietoa pelistd ja
houkutella uusia pelaajia. Yhteison rakentamisessa on tarkeda
tarjota pelaajille mahdollisuuksia osallistua pelin
kehittdmiseen ja antaa palautetta, jotta peli voidaan kehittda
pelaajien tarpeiden mukaisesti.

Tarked osa yhteison rakentamista on my0s pelin tarjoaman
sisdllon ja pelikokemuksen jakaminen sosiaalisessa mediassa
ja peliyhteisoissd. Tadma auttaa lisddmadn pelin ndkyvyytta ja
houkuttelee uusia pelaajia.

Yhteison rakentaminen ja markkinointi ovat jatkuvia

prosesseja, jotka vaativat jatkuvaa huomiota ja kehittdmista.
On tarkeda pitdd pelaajat tyytyviisind ja tarjota heille



jatkuvasti uutta sisdltod ja parantaa pelikokemusta.

Téssd muutama vinkki lohkoketjupelin kehittdmiseen liittyen
markkinointiin ja yhteison rakentamiseen:

1. Yhteison rakentaminen alkaa jo kehitysvaiheessa:
Aloita yhteison rakentaminen mahdollisimman
aikaisin, jo pelin kehitysvaiheessa. Kommunikoi
saannollisesti yhteison kanssa, kerro pelin kehityksesta
ja pyyda palautetta. Niin yhteiso tulee osaksi pelin
kehitysprosessia ja tuntee olevansa mukana luomassa
jotain ainutlaatuista.

2. Sosiaalinen media: Hyddynné sosiaalisen median
kanavia kuten Twitter, Discord ja Reddit pelin
markkinoinnissa ja yhteison rakentamisessa. Luo omat
kanavat pelille, jotta yhteison jidsenet voivat keskustella
ja jakaa tietoa.

3. Kaéyttdjatarinat: Kerdd kiyttdjatarinoita pelin kéyttdjilta
ja jaa niitd sosiaalisessa mediassa. Kéyttdjéitarinat
voivat olla erittdin tehokas tapa markkinoida pelid ja
heréttié kiinnostusta uusien pelaajien keskuudessa.

4. Osallistu tapahtumiin: Osallistu alan tapahtumiin ja
konferensseihin, jossa voit esitelld pelid ja verkostoitua
muiden pelikehittdjien ja sijoittajien kanssa.

5. Palkkiot ja kannustimet: Tarjoa pelaajille palkkioita ja
kannustimia, kuten ilmaisia NFT:it4, jos he jakavat
pelid sosiaalisessa mediassa tai kutsuvat uusia
kayttdjid. Palkkiot voivat auttaa rakentamaan yhteiséa
nopeasti ja kasvattamaan pelin kiyttdjamaaraa.

6. Suositukset: Pyri saamaan tunnettuja henkildita tai
vaikuttajia suosittelemaan pelid sosiaalisessa mediassa.



Talla tavalla pelin ndkyvyys voi kasvaa nopeasti ja
saavuttaa uusia pelaajia.

7. Yhteistyd muiden pelien kanssa: Tee yhteistyoti
muiden lohkoketjupelien kanssa ja jirjestd yhteisiad
tapahtumia tai tarjouksia. TAdma voi auttaa
laajentamaan yhteisdd ja saamaan uusia pelaajia peliin.

Néamai ovat vain muutamia vinkkejd lohkoketjupelin
markkinointiin ja yhteison rakentamiseen liittyen.

10.5. Pelien julkaisu ja yllapito

Pelien julkaisu ja ylldpito ovat tirkeitd osia lohkoketjupelien
kehittamisprosessissa. Julkaisuprosessissa on tirkedd ottaa
huomioon pelin kdyttoliittymén ja pelin toiminnan testaus
ennen julkaisua. Tama auttaa varmistamaan, ettd peli toimii
virheettomadsti ja tarjoaa pelaajille optimaalisen
kayttokokemuksen.

Ylldpitoprosessissa on tirkedd varmistaa, ettd pelin
turvallisuus on aina etusijalla ja ettd tietoturvauhkia
tarkkaillaan jatkuvasti. Pelin kehittdjien on myds tarkedd olla
valmiita tarjoamaan asiakastukea ja vastaamaan pelaajien
kysymyksiin tai ongelmiin.

Lohkoketjupelien julkaisu ja ylldpito voivat olla haastavia ja
vaatia paljon ty0ta ja resursseja, mutta asianmukaisen
suunnittelun ja tiimin kanssa yhteistyon avulla voidaan
varmistaa pelin menestys ja jatkuvuus.

Pelien julkaisu lohkoketjuteknologiaan perustuen on hieman
erilainen kuin perinteisten pelien julkaisu. Kun peli on valmis,
sen tulee ensin kdyda l4pi lohkoketjupohjaisen pelialustan



tarkastusprosessi. Tama tarkoittaa sitd, ettd pelin koodi ja
toiminnallisuus tarkastetaan huolellisesti varmistaakseen sen
yhteensopivuus lohkoketjuteknologian kanssa ja varmistetaan,
ettd peli noudattaa alustan sdént6ji ja standardeja.

Kun peli on hyvéksytty pelialustalle, sen tulee luoda sopiva
dlysopimus, joka vastaa pelin logiikkaa ja joka suorittaa pelin
toiminnallisuuden lohkoketjussa. Tamén jalkeen peli on
valmis julkaistavaksi.

Pelien yllédpito lohkoketjuteknologian avulla on my®ds erilaista
kuin perinteisissd peleissd. Pelin kehittdjien tulee seurata
lohkoketjussa tapahtuvaa toimintaa ja varmistaa, etti pelin
dlysopimus toimii oikein ja ettd pelin toiminnallisuus on
turvallinen ja luotettava.

Lisédksi lohkoketjupelien kehittdjit voivat julkaista paivityksid
ja parannuksia suoraan lohkoketjussa, mikid mahdollistaa
nopeamman ja tehokkaamman kehityksen ja julkaisun
verrattuna perinteisiin peleihin.

11. Yhteenveto ja johtopaiatokset
11.1. Lohkoketjujen ja peliteollisuuden yhdistyminen

Lohkoketjujen ja pelialan yhdistyminen on vasta alussa, mutta
se tarjoaa jo nyt paljon mahdollisuuksia pelikehittdjille,
pelaajille, sijoittajille ja koko ekosysteemille.
Lohkoketjuteknologiat voivat auttaa ratkaisemaan pelialan
haasteita, kuten kéyttdjadkokemuksen parantamista,
turvallisuuden lisdémistd, huijausten vdhentdmisté ja
taloudellisen lapindkyvyyden lisddmistd. Lisdksi
lohkoketjupohjaiset pelit voivat tarjota pelaajille uudenlaisia
ansaintamahdollisuuksia ja mahdollistaa pelien



yhteisollisyyden ja pelitalouden kasvun.

Lohkoketjupelien kehittimisessd on tarkedé ottaa huomioon
monia eri nikokulmia, kuten pelisuunnittelu,
lohkoketjuteknologioiden valinta ja integraatio,
kayttdjakokemuksen suunnittelu ja toteutus, markkinointi ja
yhteison rakentaminen seki pelien julkaisu ja ylldpito. On
myo0s tdrkedd huomioida lohkoketjupelien haasteet, kuten
tekniset ongelmat, turvallisuus- ja huijausongelmat,
ympdaristovaikutukset, lainsdddannolliset kysymykset ja
eettiset kysymykset.

Lohkoketjupelien kehittiminen vaatii monialaista osaamista ja
yhteisty0td, mutta se tarjoaa myds paljon mahdollisuuksia
innovoida ja uudistaa pelialaa. Tulevaisuudessa voimme
odottaa lohkoketjupohjaisten pelien ja virtuaalitodellisuuksien
yhdistymistd seki uusia tapoja hyddyntia
lohkoketjuteknologioita pelialan ulkopuolella.
Lohkoketjupelien tulevaisuus on vield avoin, mutta se on
tdynné potentiaalia ja mahdollisuuksia.

11.2. Play-to-Earn -mallin mahdollisuudet ja haasteet

Play-to-Earn -malli on herittinyt paljon kiinnostusta pelialalla,
silld se tarjoaa uusia tapoja ansaita rahaa pelaamisella. Tama
malli on saanut paljon huomiota erityisesti lohkoketjupelien
yhteydessi, joissa pelaajat voivat ansaita kryptovaluuttaa tai
muita digitaalisia omaisuuserid pelin pelaamisesta.

Play-to-Earn -mallin mahdollisuudet ovat merkittivid, silld se
voi tarjota uusia tapoja ansaita rahaa pelaamisella ja kannustaa
pelaajia viettdimain enemmin aikaa peleissé. Liséksi se voi
auttaa ratkaisemaan joitain perinteisen peliteollisuuden
ongelmia, kuten huonon taloudellisen kannattavuuden ja



pelaajien poistumisen peleista.

Kuitenkin Play-to-Earn -mallin kadyttoonottoon liittyy myos
haasteita. Ensinnékin, pelin tasapainottaminen ja
oikeudenmukaisuuden varmistaminen voi olla haastavaa, silld
pelaajat, joilla on enemmén resursseja, voivat saada
merkittivin edun muita pelaajia vastaan. Liséksi
kryptovaluuttoihin liittyy monia riskejd, kuten hintavaihtelut ja
huijaukset, mik4 voi vaikuttaa negatiivisesti pelaajien
luottamukseen peliin.

Toinen merkittdva haaste on lohkoketjupelien skaalautuvuus.
Vaikka lohkoketjuteknologia tarjoaa monia etuja, se voi olla
hitaampi ja kalliimpi kuin perinteiset pelialustat. Lisdksi
lohkoketjupelien kehittdminen ja ylldpito voi olla
monimutkaista ja vaatia erikoisosaamista.

Johtopditdksend voidaan todeta, ettd Play-to-Earn -malli ja
lohkoketjupelit tarjoavat mielenkiintoisia mahdollisuuksia
pelialalla, mutta niiden kiyttoonottoon liittyy myds haasteita.
Tulevaisuudessa pelialan kehittdjien ja sijoittajien on tarkedd
huomioida ndméi haasteet ja pyrkia ratkaisemaan ne, jotta
Play-to-Earn -mallista ja lohkoketjupelien kehittdmisestd voi
tulla todellisia ldpimurtoja pelialalla.

11.3. Tulevaisuuden kehityssuunnat ja mahdollisuudet

Lohkoketjuteknologian kehitys on ollut nopeaa ja sen vaikutus
pelialaan on merkittédvi. Lohkoketjupelit, NFT:t ja
kryptovaluutat ovat tuoneet uusia mahdollisuuksia pelaajille,
kehittdjille ja julkaisijoille. Play-to-Earn -malli on kasvattanut
suosiotaan ja se voi muuttaa pelialaa pysyvésti.

Tulevaisuudessa lohkoketjupelit ja virtuaalitodellisuus
yhdistyvét entistd saumattomammin ja uusia pelimekaniikkoja



kehitetdén. Lohkoketjujen ja peliteollisuuden konvergenssi voi
johtaa uudenlaisiin taloudellisiin ekosysteemeihin, jotka voivat
muuttaa tavan, jolla pelaajat ja kehittdjat tekevit yhteistyota ja
ansaitsevat rahaa.

Samalla on tirkedd huomioida lohkoketjujen haasteet ja
eettiset kysymykset, kuten ympéristovaikutukset, turvallisuus
ja pelaajien oikeudet. Lainsdddinto ja verotus voivat myos
vaikuttaa lohkoketjupelien kehittdmiseen ja julkaisuun.

Lohkoketjupelien kehittéjilld on tirkeé rooli alan
kehittdmisessa ja heidédn tulee ottaa huomioon monia tekijoita,
kuten kéyttdjakokemus, markkinointi, yhteison rakentaminen
ja pelin julkaisu ja ylldpito. On my0s tirkedd ymmartaa
lohkoketjuteknologioiden valinta ja integraatio prosessissa.

Lopuksi voidaan todeta, ettd lohkoketjupelien kehitys ja niiden
vaikutus pelialaan ovat vasta alkaneet. Tulevaisuus niyttaa,
miten lohkoketjupelit muuttavat pelialaa ja millaisia
mahdollisuuksia ja haasteita ne tuovat mukanaan.

11.4. Lohkoketjupelien merkitys yhteiskunnalle

Lohkoketjuteknologian ja pelialan yhdistyminen on tuonut
mukanaan monia uusia mahdollisuuksia pelikehityksessa ja
-litketoiminnassa. Erityisesti Play-to-Earn -malli on
osoittautunut suosituksi pelaajien keskuudessa, silld se tarjoaa
mahdollisuuden ansaita rahaa pelaamalla peleja.

Vaikka lohkoketjupelit ovat vield suhteellisen uusi ilmid,
niiden potentiaali on huomattava. Esimerkiksi NFT:t ja
digitaaliset omaisuuserit avaavat uusia tapoja luoda ja hallita
digitaalista sisdltd, kun taas lohkoketjupohjaiset pelit
tarjoavat mahdollisuuden luoda avoimia ja hajautettuja
pelialustoja.



Kehityksen myoti on kuitenkin tirkedd muistaa myds
lohkoketjupelien haasteet ja eettiset kysymykset, kuten
ympdristovaikutukset, turvallisuus ja pelaajien oikeudet.
Pelikehittdjien ja -julkaisijoiden onkin tirkedd ottaa nima asiat
huomioon ja pyrkii ratkaisemaan niitd kehitystydsséén.

Tulevaisuudessa lohkoketjupelit ja -teknologiat tulevat
todennikoisesti vaikuttamaan yhd enemmén pelialaan ja sen
kehitykseen. Esimerkiksi sosiaalisen pelaamisen ja
lohkoketjujen yhdistiminen voi johtaa uusiin innovaatioihin
pelikehityksessd ja yhteisojen rakentamisessa. Metaversejen ja
lohkoketjujen yhdistiminen voi puolestaan johtaa uusiin
virtuaalimaailmoihin, joissa pelaajilla on entistd enemmén
vapautta ja mahdollisuuksia.

Yhteiskunnallisesta ndkokulmasta lohkoketjupelit voivat myos
tarjota uusia mahdollisuuksia taloudellisesti heikommassa
asemassa oleville ithmisille. Play-to-Earn -malli voi tarjota
mahdollisuuden ansaita rahaa pelaamalla peleji, miké voi
auttaa ihmisid saavuttamaan taloudellista itsendisyytta.

Kaiken kaikkiaan lohkoketjupelit ja -teknologiat ovat vasta
alkaneet muuttaa pelialaa ja yhteiskuntaa. On jénnittavaa
ndhd4, mitd tulevaisuus tuo tullessaan ja miten lohkoketjupelit
kehittyvit seuraavien vuosien aikana.



12. Liitteet:

A. Sanasto ja Kkisitteet

Lohkoketju: hajautettu tietokanta, joka koostuu
jatkuvasti kasvavista lohkoista. Lohkoketju on
hajautettu ja kopioitu monille tietokoneille, joiden
avulla tietojen turvallisuus ja eheys voidaan varmistaa.
Lohko: Lohkoketjun perusyksikkd, joka siséltdé tietoja
ja lohkon aiemman lohkon tiivisteen (hash). Lohkoja
lisdtddn jatkuvasti lohkoketjun loppuun ja jokaisella
lohkolla on ainutlaatuinen tunniste (hash).

Tiiviste (hash): Lohkon ainutlaatuinen tunniste, joka
saadaan laskemalla lohkon sisélto tiivistetoiminnolla.
Tiiviste on lyhyt merkkijono, joka toimii digitaalisena
sormenjilkena.

Proof of Work (PoW): Lohkoketjun
konsensusmekanismi, jossa lohkon validointiin
kiytetddn laskentatehoa. Laskentatehon avulla
ratkaistaan matemaattinen ongelma, jonka
ratkaiseminen vaatii paljon laskentatehoa.

Proof of Stake (PoS): Lohkoketjun
konsensusmekanismi, jossa lohkon validointiin
kéaytetddn kryptovaluutan omistuksen maardé sen sijaan,
ettd kdytettdisiin laskentatehoa.

Smart Contract (dlykkait sopimukset):
ohjelmointikoodi, joka on tallennettu lohkoketjuun ja
joka toimii automatisoituna sopimuksena. Smart
contract mahdollistaa automaattisen ja luotettavan tavan
toteuttaa sopimuksia.

DApp (hajautettu sovellus): sovellus, joka toimii
hajautetussa ympéristdssa (esimerkiksi lohkoketjussa)
ja jota ohjaa dlykis sopimus.



Hajautettu: prosessi tai jirjestelmd, joka toimii
useiden tietokoneiden verkossa ilman keskitettyd
ohjausta.

Kryptovaluutta: digitaalinen valuutta, joka kéyttaa
salausalgoritmeja ja hajautettua lohkoketjua
varmistaakseen turvallisuuden ja eheyden.

Bitcoin: ensimmadinen kryptovaluutta, joka perustuu
hajautettuun lohkoketjuun ja joka kéyttdd Proof of
Work -konsensusmekanismia. Bitcoinin yksikko on
BTC.

ERC-20: Ethereum-lohkoketjun standardi, joka
madrittdd, miten uusia kryptovaluuttoja voidaan luoda
ja hallita Ethereum-lohkoketjussa.

ERC-721: Ethereum-lohkoketjun standardi, joka
madrittdd, miten ainutlaatuisia, ei-vaihdettavia tokeneita
(NFT) voidaan luoda ja hallita Ethereum-lohkoketjussa.
ERC-1155: Ethereum-lohkoketjun standardi, joka
madrittdd, miten monenlaisia tokeneita voidaan luoda ja
hallita Ethereum-lohkoketjussa, mukaan lukien
vaihdettavat ja ei-vaihdettavat tokenit.

DeFi: lyhenne sanoista "decentralized finance",
tarkoittaa hajautettua rahoitusta ja viittaa
lohkoketjuteknologian avulla rakennettuihin
rahoituspalveluihin, jotka toimivat ilman keskitettya
valikattdjad, kuten pankkia tai porssid.

Metaverse: virtuaalinen maailma, jossa kéyttdjit voivat
osallistua monenlaisiin toimintoihin, kuten
pelaamiseen, sosiaaliseen vuorovaikutukseen ja
taloudelliseen toimintaan.

NFT: lyhenne sanoista "non-fungible token", tarkoittaa
ainutlaatuista, ei-vaihdettavaa tokenia, joka kayttaa
lohkoketjuteknologiaa varmistaakseen sen
ainutlaatuisuuden ja autenttisuuden.

Proof of Work (PoW): lohkoketjun



konsensusmekanismi, joka vaatii laskentatehoa
ratkaistakseen monimutkaisen matemaattisen ongelman
ennen uuden lohkon luomista.

Proof of Stake (PoS): lohkoketjun
konsensusmekanismi, joka vaatii kdyttdjédn panoksen
lohkoketjuun varmistaakseen uuden lohkon luomisen.
Play-to-Earn (P2E): pelien liiketoimintamalli, jossa
kayttdjat voivat ansaita palkintoja pelatessaan ja
myydesséddn pelien sisdisid esineitd ja valuuttoja.
Smart contract: ohjelma, joka suorittaa automaattisesti
ja tarkasti mééritellyn toiminnon, kun tiettyjd ehtoja
tiyttyy lohkoketjussa.

Token: lohkoketjuteknologiaan perustuva digitaalinen
omaisuuserd, joka voi olla esimerkiksi kryptovaluutta,
ddnioikeus tai kiyttooikeus tiettyyn palveluun.

Wallet: lohkoketjuteknologiaan perustuva digitaalinen
lompakko, joka mahdollistaa kryptovaluutan
sdilyttdmisen ja siirtdmisen.

White paper: julkaisu, jossa kuvataan tarkasti
lohkoketjuteknologiaan perustuva projekti

B. Lohkoketjupelien resurssiluettelo

1. Ohjelmistokehitys

Solidity: Ethereum-lohkoketjussa kaytettava
ohjelmointikieli dlykkéiden sopimusten ja dApp-
sovellusten kehittimiseen.

OpenZeppelin: Avoimen ldhdekoodin kirjasto
dlykkdiden sopimusten kehittimiseen Ethereum-
lohkoketjussa.

Truffle: Kehitysympéristo ja testaustyokalu



lohkoketjupelien kehittijille.

* Remix: Web-sovellus, joka tarjoaa kayttoliittymén
dlykkéiden sopimusten kirjoittamiseen, testaamiseen ja
julkaisemiseen Ethereum-lohkoketjussa.

e Chainlink: Lohkoketjuteknologia, joka mahdollistaa
reaaliaikaisen datan siirron lohkoketjuun.

2. Pelialan tapahtumat

* Game Developers Conference (GDC): Vuosittainen
pelialan tapahtuma, joka jirjestetddan San Franciscossa.

* Crypto Gaming Conference (CGC): Vuosittainen
tapahtuma, joka on suunnattu lohkoketjupelien
kehittdjille ja pelaajille.

3. Verkkoyhteisot

* Discord-ryhmit: Discord on suosittu alusta
verkkoyhteisdille ja monet lohkoketjupelien kehittdjat
ovat perustaneet omia Discord-ryhmia.

* Reddit: Reddit on erittdin suosittu foorumi, jossa on
monia keskusteluryhmid lohkoketjupelien
kehittimisesta.

4. Oppimateriaalit

* CryptoZombies: Interaktiivinen ohjelma, joka opettaa
Solidityn perusteet lohkoketjupelien kehittgjille.
* Ethereum Development Course: Verkkokurssi, joka

tarjoaa syvéllisen ymmarryksen Ethereum-
lohkoketjuteknologiasta ja sen soveltamisesta
dlykkdiden sopimusten kehittimiseen.

5. Pelikehityspalvelut

* Mythical Games: Yhdysvaltalainen pelikehitysyhtio,
joka on erikoistunut lohkoketjupelien kehittdmiseen.



* ChromaWay: Ruotsalainen lohkoketjukehitdja, joka
tarjoaa lohkoketjupohjaisia peliratkaisuja.

6. Lohkoketjupelien julkaisu- ja jakelualustat

* Opensea: Lohkoketjupohjainen markkinapaikka, joka
mahdollistaa NFT-tuotteiden myynnin ja ostamisen.

* Immutable X: Lohkoketjupohjainen alusta, joka tarjoaa
skaalautuvan ja turvallisen tavan julkaista ja pelata
NFT-peleja.

* Binance Smart Chain: Lohkoketjuteknologia, joka
tarjoaa lohkoketjupelien kehittéjille mahdollisuuden
julkaista pelejd ja NFT-tuotteita seké kdyttad Binance
Smart Chainin ominaisuuksia.

Tama resurssiluettelo tarjoaa kehittdjille monipuolisen
valikoiman eri ty0kaluja, tapahtumia ja oppimateriaaleja,
joiden avulla lohkoketjupelien kehittiminen onnistuu. On
tarkedd muistaa, ettd lohkoketjupelien kehittiminen on
edelleen uutta ja kehittyvii alaa, joten on tirkedd pysyé ajan
tasalla uusimmista kehityssuunnista ja teknologioista.

C. Jatkokehitystyokalut

Lohkoketjupelien kehittéjille on tarjolla monia eri
jatkokehitystyokaluja, jotka voivat auttaa pelien kehittimisessa
ja parantamisessa. Tédssd muutamia esimerkkeja:

1. Lohkoketjujen kehitysalustat - Lohkoketjujen
kehitysalustat, kuten Ethereum, Binance Smart Chain
ja Polkadot, tarjoavat monipuolisia tyokaluja



lohkoketjupelien kehittimiseen. Ndma alustat tarjoavat
kehittdjille pddsyn monipuolisiin rajapintoihin ja
tyokaluihin, jotka helpottavat pelien kehittdmista.

. Smart Contract Testing Frameworks - Smart
Contract Testing Frameworks, kuten Truffle ja
Brownie, tarjoavat kehittéjille monipuolisia tyokaluja
dlykkédiden sopimusten testaamiseen ja
vianmaééritykseen. Nama tyokalut ovat erittdin tiarkeita,
silld ne auttavat kehittdjid 10ytiméaan virheitd ennen
kuin ne julkaistaan tuotantoon.

. DevOps-tyokalut - DevOps-tyokalut, kuten Git,
Docker ja Kubernetes, auttavat kehittdjid hallitsemaan
kehitysymparistdjd ja julkaisemaan pelinsd
lohkoketjuun. Namé tyokalut auttavat kehittéjia
nopeuttamaan pelin julkaisuaikaa ja parantamaan pelin
turvallisuutta.

. Analytics-tyokalut - Analytics-tyokalut, kuten Google
Analytics ja Mixpanel, auttavat kehittéjid kerddméiin
tietoa pelaajien kayttdytymisestd pelissd. Tama tieto
auttaa kehittdjid ymmartimadn, mitd pelaajat haluavat
ja milld tavalla pelid voidaan parantaa.

. Integraatiotyokalut - Integraatiotyokalut, kuten
Chainlink, auttavat kehittdjid integroimaan peliin
reaaliaikaisen datan, kuten markkinahintojen,
sadtietojen ja pelien tilastojen. TAma data auttaa
kehittdjid luomaan entistd dynaamisempia ja
monipuolisempia peleja.

. Pelimoottorit - Pelimoottorit, kuten Unity ja Unreal
Engine, ovat tehokkaita tyokaluja lohkoketjupelien
kehittdmiseen. Ndma moottorit tarjoavat kehittéjille
monipuoliset tyokalut grafiikan, animaation ja dénen
suunnitteluun.



13. Loppusanat

Lohkoketjupelien kehitys on ollut huimaa viime vuosina ja se
tarjoaa lukuisia mahdollisuuksia pelikehittéjille ja pelaajille.
Lohkoketjupelit tuovat mukanaan uusia innovaatioita ja
kehityssuuntia pelialalle, kuten play-to-earn -mallin ja NFT-
tuotteiden kdyton pelien sisdllossé.

Kirjamme tarkasteli lohkoketjupelien kehitystd, haasteita ja
mahdollisuuksia eri ndkokulmista. Kdvimme lépi
lohkoketjupelien teknologian, pelikehityksen, eettiset
kysymykset, yhteisorakentamisen, menestystarinat ja
tulevaisuuden nakymat. Lisdksi tarjosimme lukuisia resursseja
ja tyokaluja lohkoketjupelien kehittijille ja pelaajille.

Lohkoketjupelien kehitys jatkuu varmasti edelleen
vauhdikkaasti ja on mielenkiintoista seurata, miti uusia
innovaatioita ja kehityssuuntia se tulevaisuudessa tuo
pelialalle. Toivomme, ettd tima kirja tarjoaa hyodyllisté tietoa
ja inspiraatiota lohkoketjupelien kehitykseen ja auttaa lukijoita
ymmartiméin paremmin lohkoketjuteknologian ja pelialan
yhtymaékohtia.
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Lohkoketjut peleissa ja
Play-To-Earn

Tervetuleoa tutustumaan
lohkoketjupelien maailmaan! Tassa
kirjassa kasitellaan
lohkoketjuteknologian ja pelialan
yhdistymista, pelien kehittamista
kaytannossa seka lohkoketjupelien
tulevaisuuden nakymia ja
kehityssuuntia. Kirjassa kaydaan N
lapi myos lohkoketjupelien eettisia i}x*

kysymyksia ja pelaajien olkeuksia 4

seka esitellaan useita r‘;
menestyksekkaita lohkoketjupelien Iy, ..
case-tutkimuksia. Lopuksi ﬂi
kasitellaan lohkoketjupelien .
kehittamiseen liittyvia resursseja |
ja jatkokehitystyokaluja. Kirja Viga
sopii niin pelialan ammattilaisille 'y,
kuin lohkoketjuteknologian '
harrastajillekin, ;,“

Kirja on kirjoitettu tekoalyn
avustuksella.
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