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1. Johdanto

Lohkoketjuteknologian kehittyminen on viime vuosina tuonut 
mukanaan paljon mahdollisuuksia monille aloille, mukaan 
lukien peliteollisuus. Lohkoketjut voivat muuttaa pelialan 
liiketoimintamalleja ja avata uusia tapoja pelaajien ja 
pelinkehittäjien väliseen vuorovaikutukseen. Play-to-earn 
-liiketoimintamalli, joka käyttää lohkoketjua taloudellisen 
palkkion jakamiseen pelin pelaajille, on johtanut uusiin 
innovaatioihin ja vaikuttanut pelien suunnitteluun ja 
kehitykseen.

Tämä kirja, "Lohkoketjut peleissä ja Play-to-earn", tutkii 
syvällisesti lohkoketjuteknologian käyttöä peliteollisuudessa ja
erityisesti Play-to-earn -liiketoimintamallin merkitystä. 
Kirjassa käsitellään lohkoketjuteknologioiden ja pelialustojen 
erityispiirteitä, kryptovaluuttojen ja NFT:ien käyttöä peleissä, 
Play-to-earn -pelien erilaisia malleja ja esimerkkejä sekä 
lohkoketjujen vaikutuksia pelialan ekosysteemiin.

Kirja antaa myös tulevaisuuden näkymiä lohkoketjupelien 
kehityssuunnista ja esittelee useita menestystarinoita, jotka 
osoittavat, kuinka lohkoketjupelit ovat jo muuttamassa 
pelialaa. Kirjan lopussa on käytännön neuvoja ja vinkkejä 
lohkoketjupelien kehittämiseen ja liitteet, jotka auttavat 
lukijoita ymmärtämään paremmin käsiteltäviä termejä ja 
käsitteitä sekä löytämään lohkoketjupelien kehitykseen 
tarvittavia resursseja.

Tämä kirja on tarkoitettu kaikille, jotka ovat kiinnostuneita 
lohkoketjuista ja niiden käytöstä peliteollisuudessa. Se tarjoaa 
kattavan tarkastelun lohkoketjuteknologian ja pelialan 
konvergenssista ja auttaa lukijoita ymmärtämään, kuinka 
lohkoketjut voivat muuttaa pelialaa tulevaisuudessa.



1.1. Lohkoketjun perusteet

Lohkoketjut ovat hajautettuja tietokantoja, joissa tallennetaan 
tietoa monista eri lähteistä. Lohkoketju koostuu useista 
lohkoista, joissa kukin lohko sisältää tietoa edellisestä lohkosta
ja uudesta datasta. Tämä tarkoittaa, että lohkoketju on 
jatkuvasti kasvava, ja jokainen uusi lohko lisätään ketjuun.

Lohkoketjut toimivat hajautetun järjestelmän avulla, jossa ei 
ole keskitettyä ylläpitäjää. Sen sijaan jokainen solmu 
tietokoneverkossa sisältää kopion koko lohkoketjusta ja sen 
lohkoista. Tämä tarkoittaa, että järjestelmä on erittäin 
turvallinen, sillä yhden solmun kaatumisesta ei seuraa, että 
koko järjestelmä kaatuu.

Lohkoketjut ovat saaneet paljon huomiota viime vuosina, sillä 
ne tarjoavat useita etuja perinteisiin järjestelmiin verrattuna. 
Ensinnäkin lohkoketjut ovat erittäin turvallisia, sillä jokaisessa
lohkossa oleva data on julkisesti tarkistettavissa, eikä sitä 
voida muuttaa ilman koko järjestelmän suostumusta. Toiseksi 
lohkoketjut ovat erittäin tehokkaita, sillä niiden hajautettu 
rakenne mahdollistaa nopean ja lähes reaaliaikaisen 
tiedonvälityksen.

Lohkoketjut voivat muuttaa monia aloja, mukaan lukien 
peliteollisuus. Lohkoketjuteknologia tarjoaa mahdollisuuksia 
luoda uusia pelejä, jotka ovat turvallisempia ja 
läpinäkyvämpiä. Lisäksi lohkoketjut mahdollistavat 
uudenlaisen Play-to-earn -liiketoimintamallin, jossa pelaajat 
voivat ansaita rahaa pelaamalla.

Tämä kirja tutkii syvällisesti lohkoketjuteknologian käyttöä 
peliteollisuudessa ja erityisesti Play-to-earn 
-liiketoimintamallin merkitystä. Kirja antaa myös 
tulevaisuuden näkymiä lohkoketjupelien kehityssuunnista ja 
auttaa lukijoita ymmärtämään, kuinka lohkoketjut voivat 



muuttaa pelialaa tulevaisuudessa.

1.2. Peliteollisuuden muutos

Peliteollisuus on muuttunut merkittävästi viime vuosina. Yksi 
merkittävimmistä muutoksista on ollut mobiilipelien 
räjähdysmäinen kasvu ja sen myötä pelimarkkinoiden 
laajentuminen uusille alustoille. Lisäksi pelit ovat muuttuneet 
entistä monimutkaisemmiksi ja immersiivisemmiksi, mikä on 
johtanut uusiin innovaatioihin pelien suunnittelussa ja 
kehityksessä.

Lohkoketjuteknologia tarjoaa pelialalle uusia mahdollisuuksia.
Lohkoketjut voivat tarjota uudenlaisia tapoja pelaajien ja 
pelinkehittäjien väliseen vuorovaikutukseen, mikä voi johtaa 
entistä parempaan pelikokemukseen. Lisäksi lohkoketjut 
voivat mahdollistaa uudenlaisen taloudellisen mallin pelien 
kehittämiseen ja pelaamiseen.

Play-to-earn -liiketoimintamalli, joka käyttää lohkoketjua 
taloudellisen palkkion jakamiseen pelin pelaajille, on johtanut 
uusiin innovaatioihin ja vaikuttanut pelien suunnitteluun ja 
kehitykseen. Play-to-earn -liiketoimintamalli voi auttaa 
ratkaisemaan pelialan monia haasteita, kuten rahoituksen ja 
pelaajamotivaation.

Lohkoketjut voivat myös tarjota uusia mahdollisuuksia pelien 
jakelulle ja julkaisulle. Esimerkiksi lohkoketjupohjaiset 
pelialustat voivat auttaa pieniä ja itsenäisiä pelinkehittäjiä 
saamaan pelinsä laajempaan jakeluun. Lohkoketjut voivat 
myös auttaa torjumaan piraattikopioinnin ja suojaamaan pelien
immateriaalioikeuksia.

Kaiken kaikkiaan lohkoketjuteknologia voi vaikuttaa pelialan 
kehitykseen merkittävästi. Peliala voi hyödyntää 



lohkoketjuteknologiaa kehittämään uusia pelejä ja 
liiketoimintamalleja, jotka tarjoavat pelaajille parempia ja 
turvallisempia pelikokemuksia.

1.3. Play-to-Earn -mallin esittely

Play-to-Earn on uusi liiketoimintamalli, joka käyttää 
lohkoketjuteknologiaa palkkioiden jakamiseen pelin pelaajille. 
Tämä liiketoimintamalli on kehitetty erityisesti 
lohkoketjupohjaisille peleille ja se on saanut suurta huomiota 
viime aikoina.

Play-to-Earn -liiketoimintamalli perustuu siihen, että pelin 
pelaajat ansaitsevat rahaa pelatessaan peliä. Tämä tapahtuu 
yleensä siten, että pelaajat ansaitsevat kryptovaluuttaa tai 
muita digitaalisia omaisuuseriä pelin sisällä suoritetuista 
tehtävistä tai saavutuksista. Pelaajat voivat myös myydä 
ansaitsemiaan digitaalisia omaisuuseriä markkinoilla, joissa 
niitä voidaan vaihtaa muiden pelaajien kanssa.

Play-to-Earn -malli voi tarjota monia etuja pelaajille. Pelaajat 
voivat ansaita rahaa pelaamalla pelejä, mikä voi auttaa 
ratkaisemaan rahanpuutteen ongelmia. Lisäksi pelaajat voivat 
tuntea, että heillä on suurempi osuus pelin menestyksestä, kun 
he ansaitsevat rahaa pelin sisällä suoritetuista tehtävistä. Tämä 
voi myös lisätä pelaajien motivaatiota pelata ja parantaa pelin 
käyttäjäkokemusta.

Play-to-Earn -malli voi myös auttaa ratkaisemaan pelialan 
rahoitushaasteita. Lohkoketjuteknologia mahdollistaa 
uudenlaisen rahoitusmallin, jossa pelaajat voivat rahoittaa 
pelin kehittämistä ostamalla sen tokeneita. Tämä voi auttaa 
pelinkehittäjiä saamaan tarvittavan rahoituksen pelin 
kehittämiseen ilman, että heidän tarvitsee turvautua 



perinteisiin rahoituslähteisiin.

Play-to-Earn -liiketoimintamalli on johtanut uusiin 
innovaatioihin pelien suunnittelussa ja kehityksessä. 
Pelinkehittäjät voivat suunnitella pelin niin, että se kannustaa 
pelaajia suorittamaan tiettyjä tehtäviä tai saavutuksia 
ansaitakseen rahaa. Tämä voi lisätä pelaajien motivaatiota ja 
parantaa pelin käyttäjäkokemusta.

Kaiken kaikkiaan Play-to-Earn -malli tarjoaa uusia 
mahdollisuuksia pelialalle. Lohkoketjuteknologia mahdollistaa
uudenlaisen liiketoimintamallin, joka voi auttaa ratkaisemaan 
pelialan monia haasteita ja tarjota pelaajille parempia

2. Lohkoketjuteknologiat ja pelialustat

Lohkoketjuteknologia on kehittynyt nopeasti viime vuosina ja 
tarjoaa monia mahdollisuuksia pelialalle. Tässä luvussa 
käsitellään joitakin tärkeitä lohkoketjuteknologioita ja 
pelialustoja, jotka ovat merkityksellisiä pelialan kehittäjille ja 
sijoittajille. 

2.1. Ethereum ja ERC-20, ERC-721, ERC-1155 -standardit

Ethereum on yksi suosituimmista lohkoketjuteknologioista 
pelialalla. Ethereum tarjoaa erilaisia ominaisuuksia ja 
toiminnallisuuksia, jotka ovat hyödyllisiä peleille. Ethereum-
pohjaiset pelit käyttävät yleensä ERC-20, ERC-721 tai ERC-
1155 -standardeja digitaalisten omaisuuserien, kuten 
pelihahmojen ja esineiden, luomiseen ja hallintaan 
lohkoketjussa.

ERC-20 on yleisin Ethereum-pohjaisille kryptovaluutoille 
käytettävä standardi. ERC-20-standardin avulla kehittäjät 



voivat luoda omia kryptovaluuttoja, joita voidaan käyttää pelin
sisällä. Nämä kryptovaluutat voidaan siirtää pelin sisällä ja 
niitä voidaan käyttää esimerkiksi palkkioiden maksamiseen tai
pelin sisäisten esineiden ostamiseen.

ERC-721 on standardi, joka mahdollistaa ainutlaatuisten 
digitaalisten omaisuuserien, kuten pelihahmojen tai esineiden, 
luomisen lohkoketjussa. Jokainen omaisuuserä on uniikki ja 
sillä on oma tunnisteensa, joka voidaan tallentaa lohkoketjuun.
Tämä mahdollistaa pelaajien omistamien pelihahmojen tai 
esineiden vaihtamisen ja myymisen toisille pelaajille 
lohkoketjussa.

ERC-1155 on standardi, joka mahdollistaa sekä ainutlaatuisten
että samanlaisten digitaalisten omaisuuserien luomisen 
lohkoketjussa. ERC-1155-standardia voidaan käyttää pelissä 
esimerkiksi erilaisten esineiden luomiseen, kuten eri värisiä 
miekkoja tai panssareita. Tämä mahdollistaa erilaisten 
esineiden vaihtamisen ja myymisen toisille pelaajille 
lohkoketjussa.

Ethereum-pohjaiset pelit käyttävät myös usein älysopimuksia, 
jotka ovat ohjelmakoodia, joka on tallennettu lohkoketjuun. 
Älysopimukset mahdollistavat automaattisen toiminnan, kuten
esimerkiksi pelin sisällä tehtyjen siirtojen käsittelyn, jolloin 
pelin kehittäjät voivat luoda pelin säännöt lohkoketjuun.

2.2. Binance Smart Chain

Binance Smart Chain (BSC) on lohkoketjuteknologia, joka on 
suunniteltu erityisesti nopeiden ja edullisten transaktioiden 
käsittelemiseen. BSC on rakennettu Binance-pörssin päälle ja 
se tarjoaa yhteensopivuuden Ethereum-pohjaisten sovellusten 
kanssa, joten se on suosittu vaihtoehto Ethereumille pelialalla.



BSC:llä on oma kryptovaluuttansa, Binance Coin (BNB), joka 
on yksi suurimmista kryptovaluutoista markkina-arvossa. BSC
käyttää myös BEP-20-standardia, joka on yhteensopiva ERC-
20-standardin kanssa, joten BSC:llä voi käyttää monia 
Ethereum-pohjaisia sovelluksia ja digitaalisia omaisuuseriä, 
kuten kryptovaluuttoja ja NFT:itä.

BSC tarjoaa myös matalat transaktiokustannukset, mikä tekee 
siitä houkuttelevan vaihtoehdon peleille, joissa on paljon 
transaktioita, kuten moninpelipeleille. BSC:n nopeus ja 
edullisuus tekevät siitä myös hyvän vaihtoehdon pelien 
sisäisten kauppojen ja taloudellisten järjestelmien 
toteuttamiseen lohkoketjussa.

BSC:llä on myös oma kehitysympäristö, joka tarjoaa 
kehittäjille erilaisia työkaluja, joiden avulla he voivat kehittää 
pelejä BSC:llä. Tämä tekee BSC:stä houkuttelevan 
vaihtoehdon pelinkehittäjille, jotka haluavat kehittää pelejä 
lohkoketjussa, mutta eivät halua käyttää Ethereumia.

2.3. Solana

Solana on lohkoketjuteknologia, joka on suunniteltu erityisesti 
nopeisiin transaktioihin ja skaalautuvuuteen. Solana käyttää 
Proof of History (PoH) -konsensusalgoritmia, joka 
mahdollistaa transaktioiden nopean käsittelyn lohkoketjussa.

Solana tarjoaa myös matalat transaktiokustannukset ja kyvyn 
käsitellä suurta määrää transaktioita sekunnissa, mikä tekee 
siitä houkuttelevan vaihtoehdon peleille, joissa on paljon 
transaktioita. Solana on myös yhteensopiva Ethereum-
pohjaisten sovellusten kanssa, joten se tarjoaa mahdollisuuden 
käyttää Ethereum-pohjaisia digitaalisia omaisuuseriä, kuten 
NFT:itä.



Solana on myös erittäin skaalautuva lohkoketjuteknologia, 
mikä tarkoittaa, että se pystyy käsittelemään suuria määriä 
transaktioita ilman, että sen suorituskyky heikkenee. Tämä 
tekee Solanasta houkuttelevan vaihtoehdon pelien kehittäjille, 
jotka haluavat kehittää pelejä, joissa on paljon transaktioita tai 
suuri käyttäjämäärä.

Solana tarjoaa myös oman kehitysympäristön, joka tarjoaa 
kehittäjille erilaisia työkaluja, joiden avulla he voivat kehittää 
pelejä Solanalla. Solana on siis houkutteleva vaihtoehto 
pelinkehittäjille, jotka haluavat kehittää pelejä lohkoketjussa ja
hyötyä sen nopeudesta, skaalautuvuudesta ja alhaisista 
transaktiokustannuksista.

2.4 Polygon (MATIC)

Polygon on lohkoketjuteknologia, joka on suunniteltu 
erityisesti skaalautuvuuteen ja interoperabiliteettiin. Polygon 
oli alunperin Matic Network-nimellä tunnettu 
lohkoketjuteknologia, joka käytti Plasma-konsensusalgoritmia, 
mutta myöhemmin se siirtyi käyttämään Proof of Stake (PoS) 
-konsensusalgoritmia ja uudisti samalla nimensä Polygoniksi.

Polygon tarjoaa matalat transaktiokustannukset ja kyvyn 
käsitellä suurta määrää transaktioita sekunnissa, mikä tekee 
siitä houkuttelevan vaihtoehdon peleille, joissa on paljon 
transaktioita. Polygon on myös yhteensopiva Ethereum-
pohjaisten sovellusten kanssa, joten se tarjoaa mahdollisuuden 
käyttää Ethereum-pohjaisia digitaalisia omaisuuseriä, kuten 
kryptovaluuttoja ja NFT:itä.

Polygonin avulla kehittäjät voivat myös luoda sidechain-
lohkoketjuja, jotka ovat yhdistettävissä päälohkoketjuun 
(Ethereum). Tämä mahdollistaa peleille suuremman 



skaalautuvuuden ja nopeuden, mutta samalla myös 
yhteensopivuuden Ethereum-ekosysteemin kanssa.

Polygon tarjoaa myös oman kehitysympäristön, joka tarjoaa 
kehittäjille erilaisia työkaluja, joiden avulla he voivat kehittää 
pelejä Polygonilla. Polygon on siis houkutteleva vaihtoehto 
pelinkehittäjille, jotka haluavat kehittää pelejä lohkoketjussa ja
hyötyä sen skaalautuvuudesta, alhaisista 
transaktiokustannuksista ja yhteensopivuudesta Ethereum-
pohjaisten sovellusten kanssa.

2.5. Flow

Flow on lohkoketjuteknologia, joka on suunniteltu erityisesti 
nopeisiin transaktioihin ja skaalautuvuuteen. Flow on 
suunniteltu erityisesti pelialalle, ja se on käytössä monissa 
tunnetuissa peleissä, kuten NBA Top Shotissa.

Flow käyttää Proof of Stake (PoS) -konsensusalgoritmia, mikä
mahdollistaa nopeat ja edulliset transaktiot lohkoketjussa. 
Flow on myös suunniteltu erityisesti pelialan tarpeisiin, joten 
se tarjoaa kehittäjille työkaluja, jotka helpottavat pelien 
kehittämistä lohkoketjussa.

Flow tarjoaa myös monia ominaisuuksia, jotka ovat 
houkuttelevia pelinkehittäjille. Flow tarjoaa muun muassa 
käyttäjien hallinnan ja autentikoinnin, skaalautuvan 
tietokannan ja virtuaalivaluutan, joka on yhteensopiva 
Ethereum-pohjaisten digitaalisten omaisuuserien kanssa.

Flow on myös suunniteltu käyttäjien ja kehittäjien 
ystävälliseksi, joten se tarjoaa helpon tavan luoda ja hallita 
lohkoketjupohjaisia pelejä. Flow on siis houkutteleva 
vaihtoehto pelinkehittäjille, jotka haluavat kehittää pelejä 
lohkoketjussa, joka on suunniteltu pelialan tarpeisiin.



2.6. Muut lohkoketjut ja alustat

Lisäksi Ethereum, Binance Smart Chain, Solana ja Polygon 
(MATIC) on olemassa monia muita lohkoketjuteknologioita ja 
pelialustoja, jotka ovat käytössä peleissä ja muissa 
sovelluksissa. Tässä osiossa tarkastelemme muutamia näistä 
lohkoketjuista ja pelialustoista.

• Cardano: Cardano on lohkoketjuteknologia, joka on 
suunniteltu erityisesti skaalautuvuuteen ja 
kestävyyteen. Cardano käyttää Proof of Stake (PoS) 
-konsensusalgoritmia, joka mahdollistaa nopean ja 
edullisen transaktioiden käsittelyn lohkoketjussa.

• Avalanche: Avalanche on lohkoketjuteknologia, joka 
on suunniteltu erityisesti nopeisiin transaktioihin ja 
skaalautuvuuteen. Avalanche käyttää kolmea 
konsensusalgoritmia, mikä mahdollistaa nopean ja 
turvallisen transaktioiden käsittelyn lohkoketjussa.

• Polkadot: Polkadot on lohkoketjuteknologia, joka on 
suunniteltu erityisesti interoperabiliteettiin ja 
skaalautuvuuteen. Polkadot mahdollistaa eri 
lohkoketjujen välisen yhteistyön ja tiedonvaihdon, 
mikä tekee siitä houkuttelevan vaihtoehdon peleille ja 
sovelluksille, jotka käyttävät erilaisia 
lohkoketjuteknologioita.

• Tezos: Tezos on lohkoketjuteknologia, joka on 
suunniteltu erityisesti kestävyyteen ja hallintoon. Tezos
käyttää Proof of Stake (PoS) -konsensusalgoritmia, 
mikä mahdollistaa nopean ja edullisen transaktioiden 
käsittelyn lohkoketjussa.

Nämä ovat vain muutamia esimerkkejä muista 



lohkoketjuteknologioista ja pelialustoista, jotka ovat käytössä 
peleissä ja muissa sovelluksissa. Pelinkehittäjien on tärkeää 
harkita erilaisia lohkoketjuteknologioita ja alustoja ja valita se,
joka sopii parhaiten heidän pelinsä tarpeisiin.

2.7. Lohkoketjupelien kehitystyökalut ja -resurssit

Lohkoketjupelien kehittäminen vaatii erityisiä työkaluja ja 
resursseja. Tässä osiossa käymme läpi joitain suosittuja 
lohkoketjupelien kehitystyökaluja ja -resursseja.

• Solidity: Solidity on ohjelmointikieli, jota käytetään 
erityisesti Ethereum-lohkoketjun älykkäiden 
sopimusten kehittämiseen. Solidity on helposti 
opittavissa ja tarjoaa paljon hyödyllisiä ominaisuuksia, 
kuten kirjastoja, sisäänrakennettuja toimintoja ja 
tietotyyppejä.

• Truffle: Truffle on kehitystyökalu, joka auttaa kehittäjiä
rakentamaan, testaamaan ja julkaistamaan 
lohkoketjupohjaisia sovelluksia. Truffle tarjoaa monia 
hyödyllisiä ominaisuuksia, kuten testiverkon, 
integraation MetaMaskin kanssa ja sisäänrakennetun 
älykkään sopimuseditorin.

• Remix: Remix on lohkoketjupohjainen 
kehitysympäristö, joka on suunniteltu erityisesti 
Ethereum-lohkoketjun älykkäiden sopimusten 
kehittämiseen. Remix tarjoaa helpon tavan kirjoittaa, 
testata ja julkaista älykkäitä sopimuksia.

• OpenZeppelin: OpenZeppelin on lohkoketjupohjainen 
kirjasto, joka sisältää monia valmiita älykkäitä 
sopimuksia ja käyttöliittymiä. OpenZeppelin tarjoaa 



helpon tavan aloittaa älykkäiden sopimusten 
kehittäminen ja sisältää monia hyödyllisiä 
ominaisuuksia, kuten turvallisuustarkistukset ja valmiit
toiminnallisuudet.

• Chainlink: Chainlink on lohkoketjupohjainen palvelu, 
joka mahdollistaa ulkoisten tietojen saannin 
lohkoketjuun. Chainlink on erityisen hyödyllinen 
peleissä, joissa tarvitaan ulkoisia tietoja, kuten pelin 
tuloksia tai valuuttakursseja.

• OpenSea: OpenSea on lohkoketjupohjainen 
markkinapaikka, jossa käyttäjät voivat ostaa, myydä ja 
vaihtaa erilaisia digitaalisia omaisuuseriä, kuten 
kryptovaluuttoja, NFT:itä ja pelien sisäisiä esineitä. 
OpenSea on hyödyllinen resurssi peleille, jotka 
käyttävät digitaalisia omaisuuseriä.

Nämä ovat vain muutamia suosittuja lohkoketjupelien 
kehitystyökaluja ja -resursseja. Pelinkehittäjän on myös 
tärkeää pitää itsensä ajan tasalla lohkoketjuteknologioiden ja 
pelialustojen kehityksestä, jotta he voivat hyödyntää uusimpia 
innovaatioita ja ominaisuuksia peliensä kehittämisessä. 
Lohkoketjupelien kehittäjät voivat käyttää erilaisia foorumeita,
kuten Reddit-keskustelualueita, Discord-kanavia ja Telegram-
ryhmiä, löytääkseen tietoa uusimmista kehityksistä ja 
trendeistä lohkoketjupelien maailmassa.

Lohkoketjupelien kehittäjät voivat myös hyödyntää erilaisia 
lohkoketjupohjaisia ratkaisuja, kuten älykkäitä sopimuksia ja 
NFT:itä, jotta he voivat luoda pelimekaniikoita ja pelin sisäisiä
taloussysteemejä, jotka ovat läpinäkyviä ja turvallisia 
pelaajille. Tämä auttaa myös estämään huijauksia ja vilpillistä 
toimintaa peleissä.

Lopuksi, pelinkehittäjien on muistettava, että lohkoketjupelien 
kehittäminen vaatii erityistä huomiota käyttäjäkokemuksen 



suunnitteluun ja toteutukseen. Pelin käyttäjien on helppo 
käyttää ja ymmärtää pelin sisäistä taloussysteemiä ja 
pelimekaniikkoja, jotta he voivat pelata ja ansaita palkintoja 
onnistuneesti.

Yhteenvetona, lohkoketjupelien kehittäminen vaatii erityisiä 
työkaluja, resursseja ja tietämystä lohkoketjuteknologioista ja 
pelialustoista. Pelinkehittäjien on pidettävä itsensä ajan tasalla 
uusimmista innovaatioista ja trendeistä pelialalla ja 
varmistettava, että pelin käyttäjät voivat käyttää peliä helposti 
ja ymmärtää pelin sisäisen taloussysteemin ja pelimekaniikat.

3. Kryptovaluutat ja pelit

3.1. Pelien sisäiset valuutat

Monissa peleissä on käytössä sisäinen valuutta, joka toimii 
pelin sisäisenä taloussysteeminä. Sisäinen valuutta voi olla 
esimerkiksi pelin oma virtuaalivaluutta, jolla pelaajat voivat 
ostaa pelin sisäisiä esineitä tai päästä pelaamaan eri tasoja. 
Sisäinen valuutta voi myös toimia pelin sisäisenä 
palkintojärjestelmänä, jossa pelaajat ansaitsevat 
virtuaalivaluuttaa suorittamalla tiettyjä tehtäviä tai saavutuksia 
pelissä.

Lohkoketjupohjaisissa peleissä sisäinen valuutta voidaan 
toteuttaa kryptovaluuttana, kuten Bitcoin, Ethereum tai muu 
lohkoketjuvaluutta. Kryptovaluutat mahdollistavat 
läpinäkyvän ja turvallisen pelin sisäisen taloussysteemin, joka 
voi helpottaa pelaajien palkitsemista ja ansaitsemista pelin 
sisällä.

Lohkoketjupohjaisissa peleissä sisäisten valuuttojen käyttö voi
myös mahdollistaa pelaajien omistajuuden ja kontrollin pelin 



sisällä oleviin esineisiin ja varoihin. Koska 
lohkoketjuteknologia mahdollistaa ainutlaatuisen digitaalisen 
omistajuuden NFT-taide-esineille ja pelivaroille, pelaajat 
voivat hallita ja hallita omaisuuttaan pelin sisällä.

Pelien sisäiset valuutat voivat myös olla merkittävä tulonlähde 
pelinkehittäjille ja julkaisijoille. Pelin sisäisten valuuttojen 
myyminen pelaajille voi auttaa rahoittamaan pelin kehitystä ja 
ylläpitoa. Lisäksi pelinkehittäjät voivat kerätä tuloja 
valuuttakaupasta ja pelin sisäisten esineiden myynnistä.

3.2. Pelien ulkopuoliset kryptovaluutat

Pelien ulkopuoliset kryptovaluutat ovat digitaalisia valuuttoja, 
jotka ovat saatavilla lohkoketjussa ja joita voidaan käyttää 
pelien ulkopuolisissa tapahtumissa. Esimerkiksi Bitcoin ja 
Ethereum ovat kryptovaluuttoja, joita voidaan käyttää 
ostoksissa ja maksuissa kaikkialla maailmassa, eivätkä ne ole 
sidottuja vain tiettyyn peliin tai pelialustaan.

Lohkoketjupohjaisissa peleissä pelaajat voivat käyttää 
kryptovaluuttoja ostamaan pelien ulkopuolisia palveluita tai 
tuotteita. Esimerkiksi pelaajat voivat käyttää Bitcoineja 
ostamaan pelilaitteita tai maksamaan osallistumismaksuja 
peliturnauksissa. Tämä antaa pelaajille lisää vapautta käyttää 
digitaalista omaisuuttaan pelien ulkopuolella ja helpottaa 
pelaajien ja pelialan toimijoiden välistä kauppaa.

Kryptovaluutoilla on myös potentiaalia peliteollisuuden 
rahoituksessa ja sijoituksissa. Lohkoketjuteknologia 
mahdollistaa lohkoketjupohjaisten sijoitusten, kuten ICO 
(Initial Coin Offering) ja STO (Security Token Offering), joita 
voidaan käyttää pelialan rahoittamiseen. Nämä rahoitusmuodot
voivat tarjota pelinkehittäjille ja julkaisijoille uusia tapoja 
kerätä rahaa pelien kehitykseen ja markkinointiin.



Lisäksi kryptovaluuttojen käyttö pelien ulkopuolisissa 
tapahtumissa voi auttaa lisäämään niiden hyväksyttävyyttä 
yleisesti. Kryptovaluuttojen käyttö on yleistynyt viime 
vuosina, ja sen hyväksyminen laajalti voi auttaa edistämään 
digitaalisten valuuttojen käyttöä ja hyväksyntää.

3.3. Kryptovaluuttojen käyttö pelien rahoituksessa

Kryptovaluuttojen käyttö pelien rahoituksessa on yksi 
lohkoketjupohjaisten pelien keskeisistä piirteistä. 
Lohkoketjupohjaiset pelit voivat hyödyntää kryptovaluuttojen 
tarjoamia etuja, kuten hajautettua taloudellista järjestelmää, 
nopeita ja turvallisia maksuja sekä avointa ja läpinäkyvää 
kaupankäyntiä.

Kryptovaluuttoja voidaan käyttää pelien rahoittamiseen monin 
eri tavoin. Yksi yleisimmistä tavoista on ICO (Initial Coin 
Offering), joka on lohkoketjuteknologiaan pohjautuva 
rahoitustapa. ICO:ssa pelinkehittäjät tarjoavat kryptovaluuttaa 
tai lohkoketjupohjaista omaisuutta vastineeksi rahoituksesta, 
jota he tarvitsevat pelin kehittämiseen ja julkaisemiseen. 
Sijoittajat voivat ostaa näitä kryptovaluuttoja ja saada 
vastineeksi omistusoikeuden pelin sisällä olevaan omaisuuteen
tai osan pelin voitoista.

Toinen tapa käyttää kryptovaluuttoja pelien rahoituksessa on 
STO (Security Token Offering). STO on 
lohkoketjuteknologiaan pohjautuva rahoitusmuoto, joka 
tarjoaa sijoittajille osakkeiden kaltaisia arvopapereita 
vastineeksi sijoituksesta. Pelinkehittäjät voivat tarjota STO:n 
avulla sijoittajille omistusosuuksia peliyhtiössään ja kerätä 
rahoitusta pelin kehittämiseen ja markkinointiin.

Kryptovaluutat voivat myös toimia pelien sisäisten 



taloussysteemien perustana, kuten edellisessä kappaleessa 
mainittiin. Pelaajat voivat ostaa kryptovaluuttoja käyttääkseen 
niitä pelin sisäisissä kaupoissa ja palkintojärjestelmissä. Tämä 
voi auttaa pelaajia ansaitsemaan rahaa pelissä ja vähentämään 
pelinkehittäjien riippuvuutta mainostuloista.

Kryptovaluuttojen käyttö pelien rahoituksessa ja pelien 
sisäisissä taloussysteemeissä voi tarjota lohkoketjupohjaisille 
peleille merkittäviä etuja verrattuna perinteisiin peleihin. 
Hajautetun talouden ja nopeiden ja turvallisten maksujen 
avulla lohkoketjupohjaiset pelit voivat tarjota paremman 
pelikokemuksen ja taloudellisen järjestelmän.

3.4. Kryptovaluuttojen vaihtaminen ja markkinat

Kryptovaluuttojen vaihtaminen ja markkinat ovat tärkeitä 
aiheita lohkoketjupohjaisten pelien kannalta. Pelien sisäisten 
kryptovaluuttojen vaihtamisen avulla pelaajat voivat ansaita 
rahaa pelin sisällä, mutta myös vaihtaa virtuaalivaluuttoja 
todelliseen rahaan ja päinvastoin.

Lohkoketjupohjaisten pelien pelaajat voivat vaihtaa 
kryptovaluuttoja eri tavoin. Yksi tapa on käyttää keskitettyä 
pörssiä, joka toimii perinteisen osakepörssin tavoin. Näissä 
pörsseissä pelaajat voivat vaihtaa kryptovaluuttoja toisiin 
kryptovaluuttoihin tai muuttaa niitä fiat-valuutoiksi. Keskitetyt
pörssit ovat kuitenkin alttiita hakkerointiyrityksille ja 
palvelunestohyökkäyksille, mikä tekee niistä turvattomia.

Toinen tapa kryptovaluuttojen vaihtamiseen on käyttää 
hajautettua pörssiä. Hajautetut pörssit toimivat hajautetusti 
lohkoketjuteknologian avulla, eikä niitä hallinnoi yksittäinen 
taho. Tämä tekee hajautetuista pörsseistä turvallisempia, mutta
niiden käyttö voi olla monimutkaisempaa ja vaikeampaa kuin 



keskitettyjen pörssejen.

Lisäksi on olemassa kryptovaluuttojen markkinapaikkoja, 
joissa pelaajat voivat myydä tai ostaa kryptovaluuttoja suoraan
toisiltaan. Markkinapaikat toimivat välittäjinä pelaajien välillä 
ja tarjoavat turvallisen tavan vaihtaa kryptovaluuttoja.

Kryptovaluuttojen markkinat ovat jatkuvasti muuttumassa, ja 
niitä voi vaikuttaa moni tekijä, kuten yleinen taloustilanne, 
uutiset ja huhut, jotka liittyvät kryptovaluuttojen arvoon. 
Lohkoketjupohjaisten pelien kehittäjien on tärkeää seurata 
näitä markkinoiden muutoksia ja mukauttaa pelejä niiden 
mukaan.

Yhteenvetona voidaan todeta, että kryptovaluuttojen 
vaihtaminen ja markkinat ovat tärkeitä lohkoketjupohjaisten 
pelien taloudelliselle menestykselle. Pelaajien on oltava 
tietoisia eri vaihtoehdoista, jotta he voivat ansaita rahaa pelien 
sisällä ja käyttää sitä hyväkseen todellisessa maailmassa. 
Pelinkehittäjien on puolestaan seurattava markkinoiden 
muutoksia ja mukautettava peliensä taloussysteemejä 
vastaavasti.

4. Digitaaliset omaisuudet ja NFT:t (Non-Fungible Tokens)

4.1. Digitaalisten omaisuuserien luominen ja hallinta

Lohkoketjut mahdollistavat digitaalisten omaisuuserien 
luomisen ja hallinnan käyttämällä NFT:tä (Non-Fungible 
Tokens). NFT on lohkoketjupohjainen digitaalinen varmenne, 
joka toimii digitaalisen omaisuuden todisteena ja joka on 
ainutlaatuinen.

Digitaalisten omaisuuserien luominen ja hallinta on 
yksinkertaista lohkoketjuteknologian avulla. 



Lohkoketjuteknologian avulla kehittäjät voivat luoda 
digitaalisia omaisuuseriä, kuten virtuaalisia esineitä, hahmoja, 
karttoja ja muita pelin sisältöjä, joilla on ainutlaatuinen 
tunniste ja joka on tallennettu lohkoketjuun.

Lohkoketjuteknologian avulla digitaaliset omaisuuserät ovat 
siirrettävissä ja vaihdettavissa ilman välittäjää, mikä tekee 
niistä arvokkaampia. Lisäksi lohkoketjuteknologia 
mahdollistaa digitaalisten omaisuuserien ainutlaatuisuuden ja 
harvinaisuuden varmistamisen, mikä lisää niiden arvoa.

Digitaalisten omaisuuserien hallinta on myös helpompaa 
lohkoketjuteknologian avulla, koska digitaaliset omaisuuserät 
tallennetaan lohkoketjuun ja ovat siirrettävissä omistajalta 
toiselle ilman että ne menettävät ainutlaatuisuutensa.

Lohkoketjupohjaisten pelien kehittäjät voivat hyödyntää NFT-
teknologiaa luomalla ainutlaatuisia ja harvinaisia pelin 
sisältöjä, joihin pelaajat voivat sijoittaa rahaa. Tämä 
mahdollistaa pelaajien kannustamisen ostamaan ja keräämään 
digitaalisia omaisuuseriä, mikä voi lisätä pelin taloudellista 
menestystä.

Yhteenvetona voidaan todeta, että lohkoketjuteknologian 
avulla digitaalisten omaisuuserien luominen ja hallinta on 
yksinkertaista ja turvallista. Digitaalisten omaisuuserien 
ainutlaatuisuus ja harvinaisuus voidaan varmistaa 
lohkoketjuteknologian avulla, mikä lisää niiden arvoa. 
Lohkoketjupohjaisten pelien kehittäjät voivat hyödyntää NFT-
teknologiaa luomalla ainutlaatuisia ja harvinaisia pelin 
sisältöjä, joka voi lisätä pelin taloudellista menestystä.



4.2. NFT-markkinapaikat ja kaupankäynti

NFT-markkinapaikat ovat lohkoketjupohjaisia kauppapaikkoja,
joissa käyttäjät voivat ostaa, myydä ja vaihtaa digitaalisia 
omaisuuseriä, kuten NFT:itä. NFT-markkinapaikkoja on useita,
ja ne toimivat eri lohkoketjuissa, kuten Ethereum, Binance 
Smart Chain, Solana ja Polygon.

NFT-markkinapaikoilla käyttäjät voivat selata ja etsiä erilaisia 
NFT-tuotteita, kuten pelien sisältöjä, taide-esineitä ja 
keräilykappaleita. NFT-markkinapaikkojen käyttö on yleensä 
helppoa ja käyttäjäystävällistä. Käyttäjät voivat ostaa NFT-
tuotteita käyttämällä kryptovaluuttoja tai luotto- tai 
maksukortteja.

NFT-markkinapaikat toimivat yleensä samalla tavalla kuin 
perinteiset verkkokaupat, mutta niissä on useita 
lohkoketjuteknologiaan liittyviä etuja. Lohkoketjuteknologian 
ansiosta NFT-tuotteiden omistajuus ja ainutlaatuisuus voidaan 
varmistaa, mikä lisää niiden arvoa. Lisäksi NFT-tuotteiden 
siirrettävyys on helppoa ja nopeaa ilman välittäjiä, mikä 
helpottaa kauppaa ja lisää sen tehokkuutta.

NFT-markkinapaikkojen kasvava suosio on osoitus siitä, että 
NFT-teknologia on saavuttanut merkittävän aseman 
digitaalisten omaisuuserien hallinnassa ja kaupankäynnissä. 
Lohkoketjupohjaiset pelit ovat yksi tärkeimmistä syistä NFT-
markkinapaikkojen suosion kasvuun, sillä ne tarjoavat 
ainutlaatuisia ja harvinaisia pelin sisältöjä, joiden arvo voi 
kasvaa ajan myötä.

Yhteenvetona voidaan todeta, että NFT-markkinapaikat ovat 
lohkoketjupohjaisia kauppapaikkoja, joissa käyttäjät voivat 
ostaa, myydä ja vaihtaa digitaalisia omaisuuseriä. 
Lohkoketjuteknologian ansiosta NFT-tuotteiden omistajuus ja 
ainutlaatuisuus voidaan varmistaa, mikä lisää niiden arvoa. 



NFT-markkinapaikkojen kasvava suosio on osoitus siitä, että 
NFT-teknologia on saavuttanut merkittävän aseman 
digitaalisten omaisuuserien hallinnassa ja kaupankäynnissä.

4.3. NFT:n rooli pelisuunnittelussa ja -kehityksessä

NFT:t (Non-Fungible Tokens) ovat muuttaneet pelisuunnittelua
ja -kehitystä tarjoamalla uusia tapoja luoda ainutlaatuisia pelin 
sisältöjä ja pelikokemuksia. NFT:t ovat digitaalisia 
omaisuuseriä, jotka ovat ainutlaatuisia ja helposti siirrettäviä 
lohkoketjuteknologian ansiosta. Tämä mahdollistaa 
pelisuunnittelijoille ja -kehittäjille luoda ainutlaatuisia pelin 
sisältöjä, jotka ovat helposti omistettavissa ja vaihdettavissa.

NFT:t voivat toimia esimerkiksi digitaalisina 
keräilykappaleina tai harvinaisina esineinä peleissä. Pelaajat 
voivat ostaa, myydä ja vaihtaa NFT-tuotteita, kuten pelin 
sisältöjä ja keräilykappaleita, lohkoketjupohjaisilla 
markkinapaikoilla.

NFT:t tarjoavat pelisuunnittelijoille ja -kehittäjille uusia 
mahdollisuuksia ansaita rahaa pelien kehittämisestä. Pelaajat 
ovat valmiita maksamaan ainutlaatuisista ja harvinaisista pelin 
sisällöistä, ja NFT:t mahdollistavat niiden helpomman 
hallinnan ja myynnin.

Lisäksi NFT:t tarjoavat pelisuunnittelijoille ja -kehittäjille 
mahdollisuuden luoda kestävän talousjärjestelmän peleihin. 
Pelaajat voivat ostaa ja myydä NFT-tuotteita, mikä luo 
virtuaalisen talousjärjestelmän peliin. Tämä mahdollistaa myös
pelaajille, jotka ovat aktiivisesti mukana pelissä, ansaita rahaa 
pelatessaan.

Yhteenvetona voidaan todeta, että NFT:t ovat muuttaneet 
pelisuunnittelua ja -kehitystä tarjoamalla uusia tapoja luoda 



ainutlaatuisia pelin sisältöjä ja pelikokemuksia. NFT:t voivat 
toimia digitaalisina keräilykappaleina tai harvinaisina esineinä 
peleissä, ja niiden avulla pelisuunnittelijat ja -kehittäjät voivat 
luoda kestävän talousjärjestelmän peleihin.

4.4. NFT-taiteen ja -keräilyesineiden vaikutus peleihin

NFT-taiteella ja -keräilyesineillä on merkittävä vaikutus 
peleihin ja pelialaan yleisesti. NFT-taide ja -keräilyesineet 
voivat sisältää esimerkiksi ainutlaatuisia digitaalisia kuvia, 
animaatioita tai muita pelin sisältöjä. NFT-taiteen ja 
-keräilyesineiden avulla pelisuunnittelijat ja -kehittäjät voivat 
tarjota pelaajille uusia ja ainutlaatuisia kokemuksia, jotka 
erottavat pelin muista.

NFT-taide ja -keräilyesineet voivat myös toimia osana pelin 
tarinaa ja lisätä sen immersiivisyyttä. Pelaajat voivat 
esimerkiksi kerätä NFT-taiteita tai -keräilyesineitä ja käyttää 
niitä osana pelihahmonsa tarinaa tai niiden vaihtoarvoa voi 
käyttää taloudellisessa mielessä.

NFT-taiteen ja -keräilyesineiden myynti pelin sisällä voi myös 
tuoda lisätuloja pelinkehittäjille ja -julkaisijoille. Pelaajat ovat 
valmiita maksamaan ainutlaatuisista pelin sisällöistä, ja NFT:t 
mahdollistavat niiden helpon myynnin ja hallinnan.

Lisäksi NFT-taide ja -keräilyesineet voivat lisätä pelin 
yhteisöllisyyttä. Pelaajat voivat jakaa kokemuksiaan ja 
keskustella keräilyesineistä tai taiteesta yhteisössä. Tämä luo 
yhteisöllisyyttä ja kasvattaa pelin suosiota.

Yhteenvetona voidaan todeta, että NFT-taiteella ja 
-keräilyesineillä on merkittävä vaikutus peleihin ja pelialaan 
yleisesti. Ne tarjoavat pelisuunnittelijoille ja -kehittäjille uusia 
mahdollisuuksia tarjota pelaajille ainutlaatuisia kokemuksia ja 



erottua kilpailijoista. Lisäksi NFT-taide ja -keräilyesineet 
voivat lisätä pelin yhteisöllisyyttä ja tuoda lisätuloja 
pelinkehittäjille ja -julkaisijoille.

5. Play-to-Earn -pelit ja liiketoimintamallit

5.1. Eri Play-to-Earn -mallit

Play-to-Earn (P2E) -malli tarkoittaa pelejä, joissa pelaajat 
voivat ansaita rahaa tai muita palkintoja pelin pelaamisesta. 
P2E-malleja on erilaisia, ja ne vaihtelevat pelin tyypin, pelin 
sisällön ja käytettyjen teknologioiden mukaan.

Eräs yleinen P2E-malli on pelin sisäinen talousjärjestelmä, 
jossa pelaajat voivat ansaita pelin sisäisiä valuuttoja tai muita 
arvokkaita esineitä pelin suorittamisesta. Näitä valuuttoja ja 
esineitä voidaan käyttää edelleen pelin sisäisessä kaupassa tai 
vaihtaa toisiin valuuttoihin tai esineisiin.

Toinen P2E-malli on pelaajien väliset markkinat, joissa 
pelaajat voivat myydä pelin sisäisiä esineitä tai valuuttoja 
toisille pelaajille. Tämä mahdollistaa pelaajien välisen 
kaupankäynnin ja voi luoda taloudellisen ekosysteemin pelin 
sisällä.

Lisäksi on olemassa pelejä, jotka käyttävät kryptovaluuttoja tai
NFT:itä pelaajien palkitsemiseen. Näissä peleissä pelaajat 
voivat ansaita kryptovaluuttoja tai NFT:itä suorittamalla 
tiettyjä tehtäviä pelissä.

Eräs P2E-mallin muoto on myös pelien arvokkaat 
keräilyesineet. Näitä esineitä voi olla vain rajallinen määrä, ja 
ne voivat olla erittäin harvinaisia ja arvokkaita. Pelaajat voivat 
ansaita näitä esineitä pelin suorittamisesta tai ostaa niitä pelin 
sisäisestä kaupasta.



Yhteenvetona voidaan todeta, että P2E-malleja on monia 
erilaisia, ja ne vaihtelevat pelin sisällön, pelin tyyppien ja 
käytettyjen teknologioiden mukaan. Kaikki P2E-pelit 
kuitenkin mahdollistavat pelaajien ansaitsemisen pelin 
pelaamisesta.

5.2. Play-to-Earn -pelien esimerkkejä

Play-to-Earn (P2E) -pelejä on tullut markkinoille viime 
vuosina yhä enemmän. Tässä osiossa käymme läpi muutamia 
esimerkkejä P2E-peleistä ja niiden liiketoimintamalleista.

1. Axie Infinity: Axie Infinity on NFT-pohjainen 
strategiapeli, jossa pelaajat voivat kasvattaa ja taistella 
Axie-nimisillä otuksilla. Pelaajat voivat ansaita pelin 
sisäisiä SLP-valuuttoja ja AXS-tokeneita pelaamalla 
peliä ja myymällä Axie-otuksiaan toisille pelaajille. 
Peli käyttää Ethereum-lohkoketjua ja sen ERC-721 
NFT-standardia.

2. Splinterlands: Splinterlands on korttipeli, joka käyttää 
Hive-lohkoketjua. Pelaajat voivat ansaita pelin sisäisiä 
DEC-valuuttoja ja Dark Energy Crystals -esineitä 
pelaamalla peliä. Pelaajat voivat myös myydä 
korttejaan ja muita esineitä pelaajien välisessä 
kaupassa.

3. Alien Worlds: Alien Worlds on NFT-pohjainen peli, 
jossa pelaajat voivat louhia AW-tokeneita pelaamalla. 
Louhinta perustuu Proof-of-Stake-konsensukseen, ja 
peli käyttää Wax-lohkoketjua.

4. My DeFi Pet: My DeFi Pet on NFT-pohjainen 
lemmikkieläinpeli, jossa pelaajat voivat kasvattaa ja 



hoitaa lemmikkejään. Pelaajat voivat ansaita pelin 
sisäisiä DFP-tokeneita pelaamalla peliä, ja he voivat 
myös myydä lemmikkejään toisille pelaajille.

5. Guild of Guardians: Guild of Guardians on NFT-
pohjainen roolipeli, jossa pelaajat voivat kerätä 
sankareita ja taistella yhdessä muiden pelaajien kanssa. 
Pelaajat voivat ansaita pelin sisäisiä tokeneita 
pelaamalla peliä ja myymällä NFT-sankareitaan toisille
pelaajille.

Näiden esimerkkien lisäksi on olemassa monia muita P2E-
pelejä erilaisilla liiketoimintamalleilla. Joissain peleissä 
pelaajat voivat ansaita kryptovaluuttoja suorittamalla tiettyjä 
tehtäviä pelissä, kun taas toisissa peleissä pelaajat voivat 
ansaita pelin sisäisiä valuuttoja tai muita esineitä. Tärkeää on, 
että P2E-peleissä pelaajilla on mahdollisuus ansaita rahaa tai 
muita palkintoja pelin pelaamisesta, mikä tekee pelaamisesta 
monelle pelaajalle entistäkin houkuttelevampaa.

5.3. Pelaajien motivaatiot ja vaikutus pelaamiseen

Play-to-Earn -pelien suosion syynä on pelaajien mahdollisuus 
ansaita oikeaa rahaa pelaamalla. Tämä on muuttanut pelaajien 
motivaatioita ja pelikokemuksia. Pelaajat eivät enää pelaa vain 
viihteen vuoksi, vaan myös rahan takia.

Tämä on johtanut myös siihen, että pelaajat ovat tarkempia 
pelivalinnoissaan ja etsivät pelejä, joissa he voivat ansaita 
enemmän. Pelaajien käyttäytymisestä on tullut tärkeä osa 
pelisuunnittelua, ja kehittäjien on otettava huomioon pelaajien 
motivaatiot ja tarpeet.



Pelaajien vaikutus pelisuunnitteluun on myös kasvanut. 
Kehittäjät ovat alkaneet sisällyttää pelisuunnitteluunsa 
ominaisuuksia, jotka kannustavat pelaajia pelaamaan 
pidempään ja sitoutumaan peliin. Esimerkiksi pelit, joissa 
pelaajat voivat ansaita enemmän rahaa, kun he pelaavat 
pidempään, ovat yleistyneet.

Play-to-Earn -mallin myötä myös pelaajien välinen 
kaupankäynti on kasvanut. Pelaajat voivat ostaa ja myydä 
pelin sisäisiä esineitä ja valuuttoja toisilleen, mikä luo 
uudenlaisen taloudellisen ekosysteemin peleihin. Tämä on 
johtanut myös siihen, että pelaajat ovat alkaneet käyttää 
peliaikaansa pelkästään pelin sisäisen talouden hoitamiseen.

5.4. Pelien ansaintalogiikka ja taloussuunnittelu

Play-to-Earn -pelien ansaintalogiikka perustuu usein pelin 
sisäisen talouden rakentamiseen. Pelaajat voivat ansaita pelissä 
käytettävää valuuttaa, jota he voivat sitten käyttää pelin 
sisäisten esineiden ostamiseen tai myyntiin toisille pelaajille. 
Pelin sisäinen valuutta voi myös olla vaihdettavissa oikeaksi 
rahaksi kryptovaluuttapörsseissä.

Pelin ansaintamallit voivat olla monimuotoisia. Jotkin pelit 
perustuvat pelin sisäisen talouden vahvistamiseen ja sen 
hallintaan. Esimerkiksi pelissä voi olla järjestelmä, jossa 
pelaajat maksavat pelin sisäisellä valuutalla peliin 
osallistumisesta tai järjestelmän käytöstä.

Toisissa peleissä ansaintamalli voi perustua NFT:iden 
myyntiin. Esimerkiksi pelaajat voivat ostaa NFT:itä, jotka 
edustavat pelin sisäisiä esineitä tai hahmoja. NFT:t voivat olla 
harvinaisia, mikä tekee niistä arvokkaampia. Pelaajat voivat 
sitten myydä NFT:it eteenpäin toisille pelaajille.



Taloussuunnittelu on tärkeä osa Play-to-Earn -pelien kehitystä.
Pelin sisäinen talous on pidettävä tasapainossa, jotta pelaajien 
ei ole liian helppo ansaita pelin sisäistä valuuttaa tai esineitä, 
mikä heikentäisi pelin arvoa ja pelaajien motivaatiota. Liian 
vaikeat ansaintamallit puolestaan voivat karkottaa pelaajat.

Taloussuunnittelun lisäksi Play-to-Earn -pelien kehittäjien on 
huomioitava myös pelin yleinen suunnittelu, jotta se on 
houkutteleva pelaajille. Pelin mekaniikkojen ja pelattavuuden 
on oltava mielenkiintoisia ja kannustavia. Pelin on myös 
tarjottava tarpeeksi haasteita ja etenemismahdollisuuksia, jotta 
pelaajat pysyvät kiinnostuneina ja sitoutuneina peliin.

6. Lohkoketjujen vaikutus pelialan ekosysteemiin

6.1. Pelaajien rooli ja yhteisöt

Lohkoketjupelien kehitys on johtanut pelaajien roolin 
merkittävään muutokseen pelialan ekosysteemissä. 
Perinteisissä peleissä pelaajat ovat lähinnä kuluttajia, jotka 
pelaavat peliä ja maksavat siitä pelin kehittäjille ja 
julkaisijoille. Lohkoketjupelit sen sijaan tarjoavat pelaajille 
mahdollisuuden ansaita oikeaa rahaa pelaamalla ja omistamalla
pelissä olevia digitaalisia omaisuuseriä. Tämä muuttaa 
pelaajien roolin passiivisesta kuluttajasta aktiiviseksi 
taloudelliseksi toimijaksi pelialalla.

Lohkoketjupelien pelaajilla on usein myös suurempi rooli 
pelin kehityksessä ja yhteisön hallinnassa. Lohkoketjupelit 
perustuvat usein hajautettuihin järjestelmiin, joiden ylläpitoon 
osallistuu laaja pelaajayhteisö. Pelaajat voivat esimerkiksi 
ehdottaa uusia ominaisuuksia peliin, äänestää yhteisön 
päätöksistä tai jopa itse osallistua pelin kehittämiseen.



Pelaajayhteisöt ovat myös tärkeä osa lohkoketjupelien 
markkinointia. Menestyvät lohkoketjupelit ovat usein 
rakentaneet vahvan yhteisön ympärilleen, joka auttaa 
levittämään tietoa pelistä ja houkuttelee uusia pelaajia peliin. 
Pelaajat voivat myös auttaa kehittäjiä löytämään virheitä ja 
parantamaan pelin käyttökokemusta, mikä edelleen vahvistaa 
yhteisön merkitystä pelin kehityksessä.

Pelaajien roolin muutos on yksi merkittävimmistä 
vaikutuksista lohkoketjupelien kehityksessä ja se tulee 
todennäköisesti jatkamaan kehittymistään tulevaisuudessa. 
Pelaajat voivat toimia aktiivisina taloudellisina toimijoina ja 
vaikuttaa pelien kehitykseen enemmän kuin koskaan aiemmin.

6.2. Pelinkehittäjät ja -julkaisijat

Lohkoketjupelit tarjoavat uusia mahdollisuuksia 
pelinkehittäjille ja julkaisijoille. Koska lohkoketjuteknologia 
mahdollistaa pelien sisäisten taloudellisten järjestelmien 
luomisen ja hallinnan, pelinkehittäjät voivat suunnitella pelejä, 
joissa pelaajilla on mahdollisuus ansaita rahaa ja käyttää sitä 
pelin sisällä tai jopa muuttaa sen fiat-valuutaksi.

Pelinkehittäjät voivat myös hyödyntää lohkoketjuteknologiaa 
pelien hajautetun ylläpidon ja päivitysten hallinnoinnin osalta. 
Tämä voi vähentää kustannuksia ja antaa pelaajille 
mahdollisuuden vaikuttaa pelien kehitykseen.

Julkaisijat voivat hyötyä lohkoketjuista tarjoamalla pelaajille 
uusia tapoja ansaita rahaa pelien pelaamisesta. Tämä voi 
houkutella uusia pelaajia ja pitää nykyiset pelaajat mukana 
pidempään. Julkaisijat voivat myös tarjota peliensä digitaalisia
omaisuuksia NFT-muodossa, joka voi lisätä pelien 
keräilyarvoa ja houkutella lisää pelaajia.



6.3. Sijoittajat ja rahoitus

Lohkoketjujen vaikutus pelialan ekosysteemiin ulottuu myös 
sijoittajiin ja rahoitukseen. Lohkoketjuteknologia on 
houkutellut suuren määrän pääomia sijoittajilta, jotka uskovat 
sen potentiaaliin muuttaa pelialaa.

Sijoittajat voivat sijoittaa lohkoketjupelien kehittäjiin tai 
julkaisijoihin, jotka voivat hyödyntää lohkoketjuteknologiaa 
pelien kehittämisessä ja ansaitsemisessa. Sijoittajat voivat 
myös sijoittaa kryptovaluuttoihin, jotka ovat sidoksissa 
lohkoketjupelien taloudellisiin järjestelmiin.

Lisäksi lohkoketjupelien kehittäjät ja julkaisijat voivat 
hyödyntää lohkoketjuteknologiaa joukkorahoituksessa (ICO) 
tai joukkorahoituksen kaltaisissa kampanjoissa. Tämä voi 
auttaa heitä keräämään varoja pelien kehitykseen ja 
julkaisemiseen ilman perinteisten rahoituskanavien käyttöä.

Lohkoketjupelit voivat myös houkutella uusia sijoittajia ja 
rahoittajia, jotka haluavat hyötyä pelien kasvavasta suosiosta 
ja potentiaalisesta taloudellisesta hyödystä. Tämä voi auttaa 
pelialaa kasvamaan ja kehittymään entistä nopeammin.

6.4. Lohkoketjujen rooli pelien immersiivisyydessä ja 
metaverseissä

Lohkoketjuteknologian käyttö voi parantaa pelien 
immersiivisyyttä, mikä tarkoittaa pelaajan kokemuksen 
syventämistä. Esimerkiksi NFT:iden käyttö voi mahdollistaa 
uniikkien esineiden ja hahmojen luomisen, jotka voivat olla 
pelaajille henkilökohtaisesti merkityksellisiä. Lohkoketjut 
voivat myös auttaa luomaan yhteisöllisyyttä ja pelaajien välistä
vuorovaikutusta, joka voi edelleen syventää pelaajien 



kokemusta pelistä.

Lisäksi lohkoketjut voivat olla ratkaisevassa asemassa 
metaversejen kehityksessä. Metaverse tarkoittaa 
virtuaalimaailmaa, jossa käyttäjät voivat luoda hahmoja, 
rakentaa asuntoja ja käydä kauppaa virtuaaliesineillä. 
Lohkoketjut voivat auttaa luomaan ja ylläpitämään tällaisia 
metaversejä mahdollistamalla erilaisten digitaalisten 
omaisuuserien luomisen ja hallinnan sekä luomalla avoimia 
markkinapaikkoja, joissa käyttäjät voivat käydä kauppaa 
digitaalisilla esineillä ja valuutoilla.

7. Lohkoketjujen haasteet ja eettiset kysymykset

7.1. Tekniset haasteet ja skaalautuvuus

Vaikka lohkoketjuteknologia on vallankumouksellinen 
keksintö, sillä on myös omat tekniset haasteensa. Yksi 
merkittävä haaste on skaalautuvuus, sillä lohkoketjut ovat tällä 
hetkellä rajallisia suorituskyvyn suhteen. Kuten tiedetään, 
lohkoketju on hajautettu tietokanta, johon tallennetaan kaikki 
tapahtumat ketjussa. Tämä tarkoittaa sitä, että jokainen 
tietokone lohkoketjussa käsittelee kaikkia tapahtumia, joten 
mitä enemmän käyttäjiä lohkoketjulla on, sitä suuremmaksi 
käsiteltävien tapahtumien määrä kasvaa.

Tämä voi johtaa hitaisiin ja kalliisiin transaktioihin sekä 
mahdollisiin turvallisuusriskien lisääntymiseen. Esimerkiksi 
Ethereum-verkko on kokenut ongelmia skaalautuvuuden 
suhteen, mikä on johtanut korkeisiin transaktiokustannuksiin 
ja hitaisiin transaktioihin ruuhka-aikoina.

Toinen tekninen haaste on ympäristöystävällisyys. Lohkoketjut



käyttävät suuria määriä energiaa, mikä voi olla huolestuttavaa 
ympäristön kannalta. Esimerkiksi Bitcoin-verkko kuluttaa 
valtavasti energiaa kaivostoiminnassa, joka on tarpeen uusien 
lohkojen luomiseksi.

Nämä tekniset haasteet vaikuttavat suoraan lohkoketjupelien 
kehittämiseen ja käyttöönottoon. Pelit, jotka käyttävät 
lohkoketjua, tarvitsevat nopeita ja edullisia tapoja käsitellä 
tapahtumia, jotta pelaajat voivat nauttia pelistä ilman 
keskeytyksiä. Tämän vuoksi monet 
lohkoketjuteknologiayritykset työskentelevät parantaakseen 
lohkoketjujen skaalautuvuutta ja tehokkuutta.

Lisäksi ympäristöystävällisyys on noussut merkittäväksi 
asiaksi lohkoketjupelien kehityksessä. Pelikehittäjät pyrkivät 
käyttämään ympäristöystävällisiä ratkaisuja, kuten vähemmän 
energiaa kuluttavia lohkoketjuteknologioita ja uusiutuvaa 
energiaa. Joissakin tapauksissa pelit ovat siirtyneet pois 
lohkoketjuista ja käyttävät muita teknologioita, jotka ovat 
ympäristöystävällisempiä.

7.2. Turvallisuus ja huijaukset

Lohkoketjuteknologian turvallisuus on ollut pitkään yksi 
suurimmista haasteista. Lohkoketjut ovat yleisesti ottaen 
turvallisia, sillä niitä on suojattu monikerroksisilla 
kryptografisilla ratkaisuilla ja hajautetulla tietokannalla. Tämä 
estää tietojen muuttamisen tai väärentämisen. Kuitenkin 
lohkoketjujen turvallisuuteen liittyy edelleen riskejä.

Yksi turvallisuusongelma on älykkäiden sopimusten 
haavoittuvuudet. Älykkäät sopimukset ovat ohjelmia, jotka 
suorittavat toimintoja automaattisesti lohkoketjussa. Jos niissä 
on haavoittuvuuksia, niiden kautta voidaan hyökätä 



lohkoketjuun. Esimerkiksi vuonna 2016 DAO-hyökkäyksen 
yhteydessä hakkerit käyttivät hyväkseen älykkään sopimuksen 
haavoittuvuutta ja varastivat yli 50 miljoonaa dollaria.

Lisäksi lohkoketjujen hajautetun luonteen vuoksi on 
haasteellista selvittää huijauksia ja rikoksia. Koska 
lohkoketjujen transaktiot ovat anonyymejä, niiden takana 
olevien henkilöiden tunnistaminen voi olla hankalaa. Lisäksi 
huijarit voivat käyttää lohkoketjujen monimutkaisuutta 
hyväkseen ja harhauttaa käyttäjiä esimerkiksi luomalla 
väärennettyjä tokeneita tai manipuloimalla hintoja.

Nämä turvallisuushaasteet ja huijaukset ovat merkittäviä 
eettisiä kysymyksiä lohkoketjuteknologian kehittämisessä ja 
käytössä. On tärkeää kehittää ratkaisuja näihin haasteisiin ja 
varmistaa, että lohkoketjut ovat turvallisia ja 
oikeudenmukaisia kaikille käyttäjille.

7.3. Ympäristövaikutukset ja energiankulutus

Yksi merkittävä haaste lohkoketjujen käytössä on niiden 
ympäristövaikutukset ja suuri energiankulutus. Lohkoketjujen 
käyttö perustuu monimutkaisiin matemaattisiin 
laskutoimituksiin, joita ratkaisevat tietokoneet ympäri 
maailmaa. Tämä prosessi tunnetaan nimellä louhinta, ja se 
kuluttaa valtavasti sähköä.

Erityisesti Bitcoinin louhinnan on arvioitu kuluttavan 
enemmän energiaa kuin esimerkiksi monet maat. Vuonna 2021
arvioitiin, että Bitcoinin louhinta kuluttaa noin 121,36 
terawattituntia vuodessa, mikä vastaa noin 0,5% koko 
maailman energiankulutuksesta. Tämä on huomattavasti 
enemmän kuin esimerkiksi koko Norjan energiankulutus.

Lohkoketjuteknologian kehittyminen ja käytön yleistyminen 



voivat vaikuttaa merkittävästi ilmastonmuutokseen ja 
ympäristön tilaan. Tämän vuoksi on tärkeää pyrkiä 
kehittämään kestävämpiä ja energiatehokkaampia 
lohkoketjuratkaisuja.

Erilaisia tapoja vähentää lohkoketjujen energiankulutusta on jo
kehitetty. Esimerkiksi Proof of Stake (PoS) -louhinta käyttää 
huomattavasti vähemmän energiaa kuin perinteinen Proof of 
Work (PoW) -louhinta, joka on yleisin louhintatapa Bitcoinin 
kaltaisissa lohkoketjuissa. Lisäksi on kehitetty muita tapoja 
vähentää lohkoketjujen energiankulutusta, kuten 
energiatehokkaampia algoritmeja ja uusiutuvan energian 
käyttöä louhintaprosessissa.

On myös tärkeää huomioida, että lohkoketjuteknologia voi 
tarjota ratkaisuja ympäristöhaasteisiin muilla aloilla. 
Esimerkiksi lohkoketjuja voidaan käyttää ilmastotietojen 
tallentamiseen ja jakamiseen sekä ympäristöystävällisten 
energiaratkaisujen seuraamiseen ja tukemiseen.

7.4. Lainsäädännölliset kysymykset ja verotus

Lohkoketjuteknologian kasvu on herättänyt erilaisia 
lainsäädännöllisiä kysymyksiä ja verotukseen liittyviä 
haasteita. Kryptovaluuttojen verotus on edelleen 
monimutkaista, ja verotusviranomaiset ympäri maailman ovat 
joutuneet pohtimaan, miten lohkoketjuteknologian kehitys 
vaikuttaa verotukseen ja miten verotusta tulisi soveltaa eri 
lohkoketjupohjaisiin tuotteisiin ja palveluihin.

Erityisesti Play-to-Earn -mallin nousu on tuonut esiin uusia 
kysymyksiä verotuksesta. Koska pelaajat voivat ansaita 
kryptovaluuttoja pelaamalla, nämä tulot voivat olla 
verotettavia riippuen siitä, missä maassa pelaaja asuu ja kuinka



suuri summa on kyseessä. Myös pelinkehittäjien ja 
-julkaisijoiden on huomioitava verotus käyttäessään 
lohkoketjupohjaista ansaintalogiikkaa peliensä yhteydessä.

Lisäksi eri maissa on erilaisia lainsäädännöllisiä näkökulmia 
lohkoketjuteknologiaan ja sen soveltamiseen. Esimerkiksi 
Kiinan hallitus on asettanut rajoituksia kryptovaluuttojen 
käytölle ja kaupankäynnille, mikä on vaikuttanut myös 
lohkoketjupohjaisten projektien kehitykseen maassa.

Lohkoketjuteknologian käytön kasvu on myös tuonut esiin 
muita eettisiä kysymyksiä, kuten lohkoketjujen vaikutukset 
työpaikkoihin ja yhteiskuntaan. Jotkut ovat huolissaan siitä, 
että lohkoketjuteknologia voisi johtaa työpaikkojen 
vähentymiseen erityisesti talous- ja pankkialalla, kun taas 
toiset näkevät sen mahdollisuutena luoda uusia työpaikkoja 
teknologian kehittämiseen ja käyttöönottoon liittyen.

Lisäksi lohkoketjupohjaiset projektit ovat joutuneet 
kohtaamaan eettisiä kysymyksiä, kuten tietosuoja ja 
yksityisyys. Koska lohkoketjut tallentavat tietoja julkisesti ja 
peruuttamattomasti, on tärkeää huolehtia siitä, että 
henkilökohtaisia tietoja ei käytetä väärin tai jaeta luvattomasti.

7.5. Eettiset kysymykset ja pelaajien oikeudet

Lohkoketjupelien yleistyessä on noussut esiin eettisiä 
kysymyksiä ja pelaajien oikeuksiin liittyviä haasteita. 
Erityisesti Play-to-Earn -mallin yleistyessä on noussut esiin 
kysymyksiä siitä, miten pelaajien oikeuksia ja etuja voidaan 
turvata pelinkehittäjien ja julkaisijoiden rinnalla.

Yksi merkittävä kysymys on NFT-taiteen ja -keräilyesineiden 
käyttö pelialalla. NFT:t voivat mahdollistaa ainutlaatuisten ja 



arvokkaiden digitaalisten esineiden myynnin ja 
kaupankäynnin, mutta samalla herää kysymys, kuinka 
pelaajien oikeuksia ja turvallisuutta voidaan taata 
kaupankäynnissä. On myös tärkeää varmistaa, että NFT-
esineet eivät aiheuta pelissä epäreiluja etuja tai haittaa 
pelikokemusta.

Toinen merkittävä eettinen kysymys on pelaajien 
yksityisyydensuoja ja tietoturva. Lohkoketjupelit perustuvat 
usein avoimeen lohkoketjuun, joka mahdollistaa kaikkien 
tapahtumien seuraamisen ja tallentamisen pysyvästi. Tämä 
herättää kysymyksiä pelaajien yksityisyyden suojasta ja 
tietojen käsittelystä. Pelien kehittäjien ja julkaisijoiden onkin 
tärkeää huolehtia pelaajien tietoturvasta ja 
yksityisyydensuojasta sekä noudattaa tietosuoja- ja 
tietoturvakäytäntöjä.

Lisäksi lohkoketjupelien kehitys on herättänyt kysymyksiä 
pelaajien oikeuksista ja palkitsemisesta. Play-to-Earn -mallissa
pelaajat voivat ansaita kryptovaluuttaa ja muita palkintoja 
pelatessaan pelejä. Tämä herättää kysymyksiä siitä, kuinka 
pelaajien oikeudet ja palkitseminen voidaan varmistaa. On 
tärkeää, että pelinkehittäjät ja julkaisijat huolehtivat siitä, että 
pelaajat saavat reilun korvauksen pelistä, ja että 
palkitsemisjärjestelmät ovat läpinäkyviä ja oikeudenmukaisia.

Lopuksi on tärkeää, että lohkoketjupelien kehityksessä otetaan 
huomioon myös yhteiskunnalliset kysymykset. Pelien tulee 
olla kulttuurisesti arvostettuja ja ottaa huomioon eri 
kulttuurien erityispiirteet ja tarpeet



8. Tulevaisuuden näkymät ja kehityssuunnat

8.1. Lohkoketjujen ja peliteollisuuden konvergenssi

Lohkoketjuteknologioiden ja pelialan konvergenssi on jo 
alkanut, ja tulevaisuudessa nähdään entistä enemmän 
pelialustoja, joissa käytetään lohkoketjuteknologiaa. Tämä 
kehitys tarjoaa mahdollisuuksia uusien innovaatioiden 
luomiseen, mutta tuo mukanaan myös haasteita, kuten 
skaalautuvuus ja yhteentoimivuus.

Erityisesti Play-to-Earn -pelit ja NFT:t ovat olleet suosittuja 
lohkoketjuteknologian hyödyntämisen kohteita, mutta 
tulevaisuudessa näemme todennäköisesti myös muita 
innovaatioita. Esimerkiksi lohkoketjujen ja laajemman Internet
of Things -verkon yhdistäminen mahdollistaa älykkäiden 
esineiden, kuten pelilaitteiden ja -tarvikkeiden, yhdistämisen 
pelialustoihin. Tämä voi mahdollistaa entistä 
monipuolisemman ja elämyksellisemmän pelikokemuksen.

Toinen merkittävä kehityssuunta on lohkoketjuteknologian 
käyttö pelien jakelussa ja varmentamisessa. Tällä hetkellä pelit
jaetaan pääasiassa keskitetysti, esimerkiksi digitaalisten 
markkinapaikkojen tai pelijulkaisijoiden kautta. 
Lohkoketjuteknologia mahdollistaa hajautetun jakelun ja 
varmentamisen, mikä voi parantaa pelien turvallisuutta ja 
avoimuutta sekä pienentää kustannuksia.

Lisäksi lohkoketjuteknologia tarjoaa mahdollisuuden uusiin 
liiketoimintamalleihin ja ansaintalogiikoihin. Esimerkiksi 
pelaajien palkitseminen pelien testaamisesta tai kehittämisestä 
voi mahdollistaa entistä nopeamman ja laadukkaamman pelien
kehittämisen. Samalla pelaajat voivat ansaita rahaa tai muita 
etuuksia pelien pelaamisesta.

Tulevaisuudessa lohkoketjuteknologia tulee todennäköisesti 



vaikuttamaan yhä enemmän pelialan liiketoimintamalleihin, 
pelikokemuksiin ja pelien jakeluun. Tämä kehitys tarjoaa 
paljon mahdollisuuksia, mutta edellyttää myös alan 
toimijoiden aktiivista yhteistyötä ja kehittämistyötä.

8.2. Uudet pelimekaniikat ja innovaatiot

Lohkoketjuteknologian yleistymisen myötä pelialan yritykset 
ovat alkaneet kehittää uusia pelimekaniikoita ja innovaatioita, 
joita ei ole aiemmin nähty perinteisessä pelialalla. Monet näistä
innovaatioista ovat suoraan peräisin lohkoketjuteknologian 
ominaisuuksista.

Yksi uusi pelimekaniikka, joka on noussut suureen suosioon 
lohkoketjupelien maailmassa, on "play-to-earn" -malli, jossa 
pelaajat voivat ansaita kryptovaluuttaa pelatessaan pelejä. 
Tämä malli tarjoaa pelaajille mahdollisuuden ansaita todellista
rahaa pelaamalla pelejä, mikä on aivan uusi konsepti 
perinteisessä pelialalla.

Toinen uusi pelimekaniikka on "decentralized autonomous 
organizations" (DAO), jotka ovat lohkoketjujen avulla 
toteutettuja organisaatioita, jotka toimivat ilman keskitettyä 
johtoa. DAO:t ovat yleistyneet viime vuosina, ja ne tarjoavat 
pelaajille mahdollisuuden osallistua pelikehitykseen ja 
päätöksentekoon, mikä antaa pelaajille suuremman 
vaikutusvallan pelialalla.

Lisäksi NFT:t (Non-Fungible Tokens) ovat muuttaneet tapaa, 
jolla digitaaliset omaisuudet toimivat peleissä. NFT:t ovat 
ainutlaatuisia digitaalisia omaisuuksia, joita voidaan käyttää 
esimerkiksi pelihahmojen ja peliesineiden omistamiseen. 
Tämä avaa mahdollisuuksia uusille pelimekaniikoille, kuten 
NFT-pohjaisille keräilykorteille ja virtuaalisille 



taidegallerioille.

Nämä uudet pelimekaniikat ja innovaatiot ovat vasta alkua 
lohkoketjuteknologian vaikutukselle pelialalla, ja 
tulevaisuudessa näemme todennäköisesti yhä enemmän uusia 
tapoja, joilla lohkoketjut voivat muuttaa tapaa, jolla pelaajat 
pelaavat pelejä ja käyttävät pelialan palveluita.

8.3. Sosiaalisen pelaamisen ja lohkoketjujen yhdistäminen

Sosiaalinen pelaaminen on yksi peliteollisuuden suurimmista 
trendeistä viime vuosina. Pelaajat kaipaavat yhä enemmän 
yhteisöllisyyttä ja vuorovaikutusta muiden pelaajien kanssa. 
Lohkoketjujen ja hajautetun teknologian avulla on mahdollista 
tarjota entistä parempia sosiaalisia kokemuksia pelaajille.

Eräs tapa yhdistää sosiaalinen pelaaminen ja lohkoketjut on 
tarjota pelaajille mahdollisuus olla osa pelin sisäistä yhteisöä 
ja ansaita palkintoja yhteisön aktiivisuuden perusteella. 
Tällaiset pelit voivat tarjota pelaajille esimerkiksi 
äänestysoikeuden pelin kehittämiseen liittyvissä päätöksissä 
tai mahdollisuuden vaikuttaa pelin sisältöön.

Lisäksi lohkoketjuteknologian avulla on mahdollista rakentaa 
hajautettuja virtuaalitalouksia, joissa pelaajat voivat ansaita 
kryptovaluuttoja ja muita digitaalisia omaisuuksia pelien 
pelaamisen ohella. Näissä talouksissa pelaajat voivat ostaa ja 
myydä virtuaaliesineitä, käydä kauppaa NFT-taiteella ja jopa 
ansaita rahaa pelaamalla.

Sosiaalisen pelaamisen ja lohkoketjujen yhdistäminen voi 
myös auttaa vähentämään pelaajien petoksia ja huijauksia 
pelien sisällä. Hajautettujen järjestelmien avulla pelaajien 
omaisuus ja identiteetti ovat turvallisesti tallennettu 
lohkoketjuun, mikä estää petoksia ja mahdollistaa 



turvallisemman kaupankäynnin virtuaaliesineillä.

Tulevaisuudessa voidaan odottaa yhä enemmän sosiaalisen 
pelaamisen ja lohkoketjuteknologian yhdistäviä pelejä ja 
sovelluksia, jotka tarjoavat pelaajille ainutlaatuisia sosiaalisia 
kokemuksia ja uusia tapoja ansaita rahaa pelaamalla.

8.4. Pelien ja metaversejen taloudelliset ekosysteemit

Lohkoketjuteknologian ja pelialan konvergenssi on johtanut 
uudenlaisten pelien ja metaversejen syntymiseen, joissa 
käyttäjät voivat luoda, jakaa ja vaihtaa digitaalisia 
omaisuuseriä. Tämä on avannut uusia mahdollisuuksia myös 
pelien ja metaversejen taloudellisille ekosysteemeille.

Esimerkiksi NFT-taiteeseen ja -keräilyesineisiin perustuvat 
pelit ovat synnyttäneet uusia tulo- ja ansaintamahdollisuuksia 
pelien käyttäjille ja kehittäjille. Pelien ulkopuolisilla 
kryptovaluutoilla voidaan rahoittaa peliprojekteja ja kehitystä, 
ja pelien sisäiset valuutat voivat tarjota lisäarvoa pelaajille.

Metaversejen kehittyminen ja yhä syvemmälle 
integroituminen pelialaan mahdollistaa myös uusia tapoja 
ansaita ja käyttää digitaalisia omaisuuseriä. Esimerkiksi 
virtuaalimaailmojen sisäinen kaupankäynti ja omaisuuserien 
vuokraaminen ovat jo nyt yleisiä käytäntöjä.

Tulevaisuudessa onkin odotettavissa entistä monipuolisempia 
ja kehittyneempiä taloudellisia ekosysteemejä, joissa pelaajat 
voivat ansaita, käyttää ja vaihtaa digitaalisia omaisuuseriä 
entistä monipuolisemmin. Tämä voi muuttaa pelialaa 
perusteellisesti ja tarjota uusia mahdollisuuksia niin pelaajille, 
kehittäjille kuin sijoittajillekin.



8.5. Lohkoketjujen ja virtuaalitodellisuuden integraatio

Virtuaalitodellisuus (VR) ja laajennettu todellisuus (AR) ovat 
kasvava ala, joka on johtamassa peliteollisuutta uusiin suuntiin.
Lohkoketjujen avulla pelikehittäjät voivat tarjota uusia tapoja 
integroida virtuaalitodellisuuden ja lohkoketjuteknologian 
toisiinsa.

Yksi esimerkki on Cryptovoxels, joka on 
virtuaalitodellisuuden alusta, joka käyttää Ethereumia 
lohkoketjun toteuttamiseen. Käyttäjät voivat ostaa maata ja 
rakentaa virtuaalisia rakennuksia, jotka toimivat NFT-
omaisuutena. Tämä tarjoaa ainutlaatuisen tavan omistaa ja 
hallita virtuaalimaailman omaisuutta.

Toinen esimerkki on Decentraland, joka on virtuaalinen 
maailma, joka käyttää myös Ethereumia 
lohkoketjuteknologiana. Käyttäjät voivat omistaa ja hallita 
virtuaalisia tontteja ja rakentaa virtuaalisia sisältöjä, kuten 
pelejä, kauppoja ja gallerioita. Käyttäjät voivat myös käyttää 
MANA-tokenia, joka on Decentralandin sisäinen 
kryptovaluutta, ostamaan tontteja ja muita virtuaalisia 
hyödykkeitä.

Lohkoketjut ja VR/AR voivat myös tarjota uusia 
mahdollisuuksia pelien kehityksessä, kuten älykkäät 
sopimukset, joilla voidaan hallita ja toteuttaa pelien sääntöjä ja
taloudellisia kannustimia. Lohkoketjut ja VR/AR voivat myös 
tarjota uusia tapoja pelata pelejä, kuten pelien ja esineiden 
kaupankäynnin, pelaajien hallinnan ja pelaajien omistamien 
virtuaalisten hyödykkeiden kaupankäynnin.

Tulevaisuudessa on odotettavissa, että lohkoketjut ja VR/AR 
tulevat entistä enemmän yhdessä peliteollisuudessa, mikä voi 
tarjota uusia ja mielenkiintoisia tapoja pelata ja kokea pelejä.



8.6. Koulutus, työ ja lohkoketjupohjaiset pelit

Lohkoketjupohjaiset pelit ja pelialustat tarjoavat potentiaalia 
myös koulutuksen ja työnkuvan kehittämisessä. Esimerkiksi 
virtuaaliset koulutusalustat ja simulaatiopelit voivat tarjota 
mahdollisuuden oppimiseen interaktiivisella tavalla.

Lisäksi lohkoketjupohjaiset pelit voivat tarjota uusia 
työmahdollisuuksia. Esimerkiksi pelien suunnittelijat ja 
kehittäjät voivat löytää uusia työpaikkoja lohkoketjupohjaisten
pelien parissa. Lisäksi lohkoketjupohjaiset pelit voivat tarjota 
uusia mahdollisuuksia ansaita rahaa ja luoda itselleen oman 
uran pelialalla.

Myös lohkoketjupohjaiset työkalut ja sovellukset voivat tarjota
uusia mahdollisuuksia työpaikoille ja yrityksille. Esimerkiksi 
hajautetut tietokannat voivat tarjota turvallisempaa ja 
luotettavampaa tapaa tallentaa tärkeitä tietoja, kuten 
asiakasdataa ja liikesalaisuuksia.

Lohkoketjupohjaiset pelit ja sovellukset voivat myös tarjota 
uusia tapoja palkita työntekijöitä. Esimerkiksi yritykset voivat 
käyttää lohkoketjupohjaisia palkitsemisjärjestelmiä 
työntekijöiden motivoimiseen ja sitouttamiseen. Tällaiset 
järjestelmät voivat toimia myös sisäisenä rahayksikkönä, jolla 
työntekijät voivat ostaa esimerkiksi työpaikan tarjoamia etuja.

Lohkoketjupohjaiset pelit ja sovellukset tarjoavat siis 
potentiaalia monella eri alueella, myös koulutuksessa ja 
työelämässä. Tulevaisuudessa voimme odottaa yhä enemmän 
innovatiivisia ratkaisuja, joissa lohkoketjuteknologiat 
yhdistyvät pelialan ja muiden alojen kanssa.



9. Case-tutkimukset ja menestystarinat

9.1. Axie Infinity: Play-to-Earn -pelien uranuurtaja

Axie Infinity on yksi tunnetuimmista Play-to-Earn -peleistä ja 
sen suosio on kasvanut valtavasti vuoden 2021 aikana. Pelissä 
pelaajat keräävät, kasvattavat ja taistelevat söpöjen olentojen, 
Axieiden, kanssa lohkoketjuteknologian avulla. Pelaajat voivat 
myydä ja ostaa Axieita, niiden tarvikkeita ja muita pelin 
sisäisiä tavaroita, ja tienata siten kryptovaluuttaa, Axie Infinitin
omaa tokenia (AXS) ja Smooth Love Potionia (SLP). Nämä 
tokenit voidaan vaihtaa muiksi kryptovaluutoiksi ja myydä 
voitolla.

Axie Infinitin menestys johtuu useista tekijöistä, kuten pelin 
addiktoivasta pelimekaniikasta ja visuaalisesta ilmeestä, 
pelaajien voittomahdollisuuksista, sekä lohkoketjuteknologian 
avulla toteutetusta pelin sisäisestä taloudellisesta 
ekosysteemistä. Pelin kehittäjät ovat myös aktiivisesti 
kehittäneet peliä, julkaisseet uusia ominaisuuksia ja 
parantaneet käyttökokemusta.

Axie Infinitin menestys on myös merkittävä pelialan 
murroksessa kohti lohkoketjupohjaisia pelejä ja uusia 
liiketoimintamalleja, joissa pelaajat voivat tienata pelin kautta 
ansaittua kryptovaluuttaa. Tämä on houkutellut uusia pelaajia, 
sijoittajia ja jopa perheitä ympäri maailman, jotka ovat 
alkaneet käyttää Axie Infinitia ylimääräisenä tulonlähteenä.

Axie Infinitiin perustuva liiketoimintamalli on herättänyt 
kiinnostusta myös muiden pelien kehittäjien keskuudessa, ja se
on innoittanut monia muita lohkoketjupohjaisia Play-to-Earn 
-pelejä. Axie Infinitin menestystarina osoittaa, että 
lohkoketjupohjaisilla peleillä on potentiaalia mullistaa pelialaa
ja luoda uusia liiketoimintamalleja, jotka hyödyttävät sekä 
pelin kehittäjiä että pelaajia.



9.2. Decentraland: Virtuaalinen maailma lohkoketjulla

Decentraland on lohkoketjuteknologiaa hyödyntävä 
virtuaalinen maailma, joka mahdollistaa käyttäjilleen omien 
digitaalisten kokemusten rakentamisen, jakamisen ja 
nauttimisen. Maailma on rakennettu Ethereum- ja ERC-721-
standardin mukaisesti, joka mahdollistaa NFT-omaisuuden 
käytön alustalla.

Decentraland perustuu käyttäjäyhteisöön, joka voi luoda, jakaa
ja myydä omia digitaalisia kokemuksiaan. Alusta tarjoaa 
käyttäjilleen työkalut, joilla he voivat luoda ja jakaa erilaisia 
virtuaalisia kohteita, kuten rakennuksia, maisemia ja 
pelialueita.

Decentralandin taloudellinen ekosysteemi perustuu sen 
MANA-tokeniin, joka mahdollistaa alustan sisäisen 
kaupankäynnin. MANA-tokenia voidaan käyttää virtuaalisten 
tonttien ostamiseen ja myymiseen sekä erilaisten sisältöjen, 
kuten pelien ja virtuaalisten esineiden, ostamiseen.

Decentralandilla on myös oma valuuttansa, MANA, jota 
voidaan käyttää alustan sisäisessä kaupankäynnissä. MANA-
tokenien hinta määräytyy kysynnän ja tarjonnan perusteella.

Decentraland on osoittanut, miten lohkoketjuteknologia voi 
muuttaa virtuaalimaailmojen ja pelialustojen kehitystä. Sen 
avulla käyttäjät voivat omistaa ja hallita omaa digitaalista 
omaisuuttaan, mikä avaa uusia mahdollisuuksia pelitaloudelle 
ja pelien yhteisöllisyydelle.



9.3. The Sandbox: Lohkoketjupohjainen pelikehitysalusta

The Sandbox on lohkoketjupohjainen pelikehitysalusta, joka 
perustuu Ethereum-verkkoon. Se on virtuaalinen pelimaailma, 
jossa pelaajat voivat rakentaa ja jakaa omia pelejään, sekä 
ansaita palkkioita luomuksistaan.

The Sandboxin pelimaailma on rakennettu NFT-omaisuuksille,
jotka käyttäjät voivat ostaa ja myydä. Nämä omistukset voivat 
olla esimerkiksi pelimaailman maapalstoja, rakennuksia tai 
hahmoja. Pelimaailmassa käytettävää valuuttaa kutsutaan 
SAND-tokeniksi, joka on yhteensopiva Ethereum-verkon 
ERC-20-standardin kanssa.

The Sandboxin pelikehitystyökalut ovat käyttäjäystävällisiä ja 
sisältävät monia eri ominaisuuksia, kuten 3D-editorin ja 
visuaalisen ohjelmointikielen. Tämä mahdollistaa käyttäjien 
helposti luoda ja muokata pelimaailmaa omilla ehdoillaan.

The Sandboxin talousmalli perustuu Play-to-Earn -malliin, 
jossa käyttäjät voivat ansaita palkkioita luomuksistaan ja myös
pelaamalla muita käyttäjien luomia pelejä. The Sandboxissa on
myös sisäänrakennettu markkinapaikka, jossa käyttäjät voivat 
ostaa ja myydä omistamiaan NFT-omaisuuksia.

The Sandbox on herättänyt suurta kiinnostusta peli- ja 
kryptomaailmassa. Vuonna 2021 The Sandbox järjesti 
onnistuneen token-myyntikampanjan, jossa se keräsi yli 60 
miljoonaa dollaria sijoittajilta ympäri maailmaa. The Sandbox 
on myös tehnyt yhteistyötä tunnettujen brändien kanssa, kuten 
Atari ja RollerCoaster Tycoon, jotka ovat liittyneet 
pelimaailmaan omilla lisensoiduilla NFT-omaisuuksillaan.



9.4. Sorare: Digitaalinen fantasiajalkapallopeli

Sorare on ranskalaisen startup-yrityksen kehittämä digitaalinen 
jalkapallopeli, joka on saavuttanut nopeasti suuren suosion. 
Peli perustuu NFT-teknologiaan, jossa pelaajat voivat ostaa, 
myydä ja kerätä virtuaalisia pelikortteja, jotka edustavat 
todellisia jalkapalloilijoita.

Sorare-kortit ovat ainutlaatuisia ja niitä on rajoitettu määrä, 
mikä tekee niistä keräilyesineitä ja arvokkaita sijoituskohteita. 
Kortteja voi käyttää pelissä, jossa pelaajat kasaavat 
kokoonpanoja ja kilpailevat toisiaan vastaan 
fantasiajalkapallossa. Pelaajat voivat myös voittaa palkintoja 
turnauksista ja haasteista.

Sorare on saanut suurta huomiota ja rahoitusta, ja sen taustalla 
on vaikuttava joukko sijoittajia ja yhteistyökumppaneita, 
mukaan lukien Binance ja Ubisoft. Yrityksen tavoitteena on 
tuoda NFT-pohjaiset pelit suuremman yleisön tietoisuuteen ja 
osoittaa, kuinka lohkoketjuteknologia voi muuttaa pelialaa ja 
lisätä pelaajien osallistumista ja kiinnostusta.

9.5. CryptoKitties: NFT-kissat ja niiden vaikutus pelialaan

CryptoKitties oli ensimmäinen merkittävä NFT-peli, joka nousi
suureen suosioon lohkoketjuteknologian avulla. Peli julkaistiin 
vuonna 2017 Ethereum-lohkoketjulla, ja se mahdollisti 
käyttäjille virtuaalisten kissojen kasvatuksen, keräämisen ja 
kaupankäynnin NFT-omaisuuksina. Jokaisella kissalla oli 
ainutlaatuinen DNA-koodi, joka määritteli sen ulkonäön, 
persoonallisuuden ja harvinaisuuden.

Pelin suosio yllätti kehittäjät, kun pelaajat käyttivät jopa satoja
tuhansia dollareita harvinaisimpien kissanpentujen ostamiseen.



Tämä johti lohkoketjun ruuhkautumiseen, kun pelaajat 
yrittivät käydä kauppaa kilpaillen kaistanleveydestä ja 
transaktioiden nopeudesta.

CryptoKitties onnistui kuitenkin osoittamaan, että NFT:t 
voivat olla arvokkaita digitaalisia omaisuuksia, jotka voivat 
muuttaa pelialaa. Sen menestys johti muiden NFT-pelien ja 
-sovellusten kehittämiseen, mukaan lukien uudet Play-to-Earn 
-pelit, joissa pelaajat voivat ansaita kryptovaluuttoja ja muita 
digitaalisia omaisuuksia pelaamalla.

CryptoKittiesin menestystarina korostaa 
lohkoketjuteknologian potentiaalia luoda uusia ja 
innovatiivisia tapoja pelata ja ansaita rahaa pelien avulla. Se 
myös osoittaa, että pelialan on tärkeää olla avoin uusille 
ideoille ja teknologioille, jotta se voi kehittyä ja kasvaa 
tulevaisuudessa.

10. Lohkoketjupelien kehittäminen käytännössä

10.1. Pelisuunnittelu ja -mekaniikat

Lohkoketjupelien suunnittelu ja kehittäminen vaativat tiettyjä 
erityispiirteitä, jotka erottavat ne perinteisistä peleistä. 
Pelisuunnittelijoiden on otettava huomioon 
lohkoketjuteknologian tuomat mahdollisuudet ja rajoitukset, 
jotka voivat vaikuttaa pelimekaniikoihin ja -kokemuksiin.

Pelien sisäisten taloudellisten järjestelmien suunnittelussa on 
otettava huomioon lohkoketjujen tarjoamat edut, kuten 
hajautettu hallinta ja läpinäkyvyys, sekä kryptovaluuttojen 
käyttö ja vaihtaminen. Pelimekaniikkojen suunnittelussa on 
tärkeää hyödyntää NFT-teknologiaa ja pelien sisäisiä 
valuuttoja.



Lohkoketjupelien kehittämisessä on myös tärkeää ottaa 
huomioon pelaajien motivaatiot ja pelien ansaintalogiikka. 
Play-to-Earn -mallin käyttö voi houkutella pelaajia ja tarjota 
heille mahdollisuuden ansaita kryptovaluuttaa pelien 
pelaamisesta.

Pelien turvallisuus ja huijausten ehkäisy on myös tärkeää. 
Pelien lohkoketjuarkkitehtuurin on oltava turvallinen ja 
pelitapahtumien läpinäkyvyys auttaa estämään huijauksia ja 
vilpillistä toimintaa.

Lopuksi, pelien kehittäjien on otettava huomioon yhteisön 
vaikutus pelin menestykseen. Yhteisön rakentaminen ja 
ylläpito voi olla ratkaisevan tärkeää lohkoketjupelien 
menestykselle, ja pelaajien odotukset on otettava huomioon 
pelisuunnittelussa ja kehityksessä.

Kaiken kaikkiaan lohkoketjupelien kehittäminen vaatii 
huolellista suunnittelua ja toteutusta, jotta voidaan hyödyntää 
lohkoketjuteknologian tarjoamia mahdollisuuksia ja samalla 
tarjota pelaajille mielenkiintoisia ja palkitsevia 
pelikokemuksia.

10.2. Lohkoketjuteknologioiden valinta ja integraatio

Lohkoketjupelien kehittäminen edellyttää tarkkaa harkintaa 
sopivasta lohkoketjuteknologiasta, joka vastaa pelin tarpeisiin. 
Pelin suunnittelijoiden on harkittava eri lohkoketjujen 
ominaisuuksia, kuten skaalautuvuutta, turvallisuutta, 
käyttäjäystävällisyyttä ja kehitystyökalujen saatavuutta.

Yksi suosituimmista lohkoketjuista pelikehittäjille on 
Ethereum, joka tarjoaa monia erilaisia standardeja, kuten 
ERC-20, ERC-721 ja ERC-1155, pelien sisäisten valuuttojen 
ja NFT-tuotteiden luomiseen ja hallintaan. Binance Smart 



Chain, Solana ja Polygon ovat myös suosittuja vaihtoehtoja, 
joilla on vahvat ominaisuudet ja skaalautuvuus.

On myös tärkeää harkita pelin käyttäjien kokemusta ja 
käyttäjäystävällisyyttä. Pelin käyttäjien on voitava helposti 
ostaa, myydä ja vaihtaa pelin sisäisiä varoja ja NFT-tuotteita. 
Siksi on tärkeää sisällyttää lohkoketjumaksujen käsittelyyn 
sopivia käyttöliittymiä ja ohjelmistokehyksiä.

Lohkoketjujen integrointi pelikehitysprosessiin voi myös olla 
haastavaa, mutta on olemassa monia työkaluja ja resursseja, 
joita pelisuunnittelijat voivat käyttää auttaakseen heitä 
integroimaan lohkoketjuteknologian pelinsä kanssa. Näitä ovat
muun muassa kehitystyökalut, kuten Truffle ja Remix, sekä 
erilaiset lohkoketjupohjaiset pelikehitysalustat, kuten The 
Sandbox ja Enjin.

10.3. Käyttäjäkokemuksen suunnittelu ja toteutus

Käyttäjäkokemus on yksi tärkeimmistä tekijöistä pelien 
menestyksen kannalta. Lohkoketjupelien kehittämisessä 
käyttäjäkokemus on erityisen tärkeä, sillä 
lohkoketjuteknologioiden käyttö voi olla monille käyttäjille 
uutta ja haastavaa.

Käyttäjäkokemuksen suunnittelussa on tärkeää ottaa huomioon
pelaajien tarpeet ja mieltymykset. Pelin tulee olla helppo 
käyttää ja tarjota mielenkiintoisia haasteita ja palkintoja. 
Lisäksi pelaajien tulee tuntea olevansa turvassa ja luottaa pelin
toimintaan.

Lohkoketjupelien kehittämisessä käyttäjäkokemus voi olla 
haastava, sillä lohkoketjuteknologioiden käyttö voi olla 
monimutkaista ja hidasta. Siksi pelien kehittäjien tulee 
keskittyä käyttäjäkokemuksen suunnitteluun ja toteutukseen 



erityisen tarkasti.

Hyvä käyttäjäkokemus voi olla avain menestykseen 
lohkoketjupelien kehittämisessä. Kun peli on helppo käyttää ja
tarjoaa mielenkiintoisia haasteita ja palkintoja, pelaajat ovat 
todennäköisemmin sitoutuneita ja halukkaita käyttämään 
pelissä lohkoketjuteknologian tarjoamia etuja.

10.4. Markkinointi ja yhteisön rakentaminen

Markkinointi ja yhteisön rakentaminen ovat tärkeitä osa-alueita
lohkoketjupelin kehityksessä. Pelin menestys riippuu suurelta 
osin siitä, kuinka hyvin se saadaan markkinoitua ja kuinka laaja
pelaajayhteisö siitä muodostuu.

Lohkoketjupelin markkinointi voi olla haastavaa, sillä ala on 
vielä suhteellisen uusi ja tuntematon monille pelaajille. Siksi 
on tärkeää löytää oikeat markkinointikanavat ja -strategiat, 
joilla tavoitetaan potentiaaliset pelaajat.

Yhteisön rakentaminen on myös tärkeä osa lohkoketjupelin 
kehitystä. Pelaajayhteisö voi auttaa levittämään tietoa pelistä ja
houkutella uusia pelaajia. Yhteisön rakentamisessa on tärkeää 
tarjota pelaajille mahdollisuuksia osallistua pelin 
kehittämiseen ja antaa palautetta, jotta peli voidaan kehittää 
pelaajien tarpeiden mukaisesti.

Tärkeä osa yhteisön rakentamista on myös pelin tarjoaman 
sisällön ja pelikokemuksen jakaminen sosiaalisessa mediassa 
ja peliyhteisöissä. Tämä auttaa lisäämään pelin näkyvyyttä ja 
houkuttelee uusia pelaajia.

Yhteisön rakentaminen ja markkinointi ovat jatkuvia 
prosesseja, jotka vaativat jatkuvaa huomiota ja kehittämistä. 
On tärkeää pitää pelaajat tyytyväisinä ja tarjota heille 



jatkuvasti uutta sisältöä ja parantaa pelikokemusta.

Tässä muutama vinkki lohkoketjupelin kehittämiseen liittyen 
markkinointiin ja yhteisön rakentamiseen:

1. Yhteisön rakentaminen alkaa jo kehitysvaiheessa: 
Aloita yhteisön rakentaminen mahdollisimman 
aikaisin, jo pelin kehitysvaiheessa. Kommunikoi 
säännöllisesti yhteisön kanssa, kerro pelin kehityksestä 
ja pyydä palautetta. Näin yhteisö tulee osaksi pelin 
kehitysprosessia ja tuntee olevansa mukana luomassa 
jotain ainutlaatuista.

2. Sosiaalinen media: Hyödynnä sosiaalisen median 
kanavia kuten Twitter, Discord ja Reddit pelin 
markkinoinnissa ja yhteisön rakentamisessa. Luo omat 
kanavat pelille, jotta yhteisön jäsenet voivat keskustella
ja jakaa tietoa.

3. Käyttäjätarinat: Kerää käyttäjätarinoita pelin käyttäjiltä
ja jaa niitä sosiaalisessa mediassa. Käyttäjätarinat 
voivat olla erittäin tehokas tapa markkinoida peliä ja 
herättää kiinnostusta uusien pelaajien keskuudessa.

4. Osallistu tapahtumiin: Osallistu alan tapahtumiin ja 
konferensseihin, jossa voit esitellä peliä ja verkostoitua
muiden pelikehittäjien ja sijoittajien kanssa.

5. Palkkiot ja kannustimet: Tarjoa pelaajille palkkioita ja 
kannustimia, kuten ilmaisia NFT:itä, jos he jakavat 
peliä sosiaalisessa mediassa tai kutsuvat uusia 
käyttäjiä. Palkkiot voivat auttaa rakentamaan yhteisöä 
nopeasti ja kasvattamaan pelin käyttäjämäärää.

6. Suositukset: Pyri saamaan tunnettuja henkilöitä tai 
vaikuttajia suosittelemaan peliä sosiaalisessa mediassa. 



Tällä tavalla pelin näkyvyys voi kasvaa nopeasti ja 
saavuttaa uusia pelaajia.

7. Yhteistyö muiden pelien kanssa: Tee yhteistyötä 
muiden lohkoketjupelien kanssa ja järjestä yhteisiä 
tapahtumia tai tarjouksia. Tämä voi auttaa 
laajentamaan yhteisöä ja saamaan uusia pelaajia peliin.

Nämä ovat vain muutamia vinkkejä lohkoketjupelin 
markkinointiin ja yhteisön rakentamiseen liittyen.

10.5. Pelien julkaisu ja ylläpito

Pelien julkaisu ja ylläpito ovat tärkeitä osia lohkoketjupelien 
kehittämisprosessissa. Julkaisuprosessissa on tärkeää ottaa 
huomioon pelin käyttöliittymän ja pelin toiminnan testaus 
ennen julkaisua. Tämä auttaa varmistamaan, että peli toimii 
virheettömästi ja tarjoaa pelaajille optimaalisen 
käyttökokemuksen.

Ylläpitoprosessissa on tärkeää varmistaa, että pelin 
turvallisuus on aina etusijalla ja että tietoturvauhkia 
tarkkaillaan jatkuvasti. Pelin kehittäjien on myös tärkeää olla 
valmiita tarjoamaan asiakastukea ja vastaamaan pelaajien 
kysymyksiin tai ongelmiin.

Lohkoketjupelien julkaisu ja ylläpito voivat olla haastavia ja 
vaatia paljon työtä ja resursseja, mutta asianmukaisen 
suunnittelun ja tiimin kanssa yhteistyön avulla voidaan 
varmistaa pelin menestys ja jatkuvuus.

Pelien julkaisu lohkoketjuteknologiaan perustuen on hieman 
erilainen kuin perinteisten pelien julkaisu. Kun peli on valmis, 
sen tulee ensin käydä läpi lohkoketjupohjaisen pelialustan 



tarkastusprosessi. Tämä tarkoittaa sitä, että pelin koodi ja 
toiminnallisuus tarkastetaan huolellisesti varmistaakseen sen 
yhteensopivuus lohkoketjuteknologian kanssa ja varmistetaan, 
että peli noudattaa alustan sääntöjä ja standardeja.

Kun peli on hyväksytty pelialustalle, sen tulee luoda sopiva 
älysopimus, joka vastaa pelin logiikkaa ja joka suorittaa pelin 
toiminnallisuuden lohkoketjussa. Tämän jälkeen peli on 
valmis julkaistavaksi.

Pelien ylläpito lohkoketjuteknologian avulla on myös erilaista 
kuin perinteisissä peleissä. Pelin kehittäjien tulee seurata 
lohkoketjussa tapahtuvaa toimintaa ja varmistaa, että pelin 
älysopimus toimii oikein ja että pelin toiminnallisuus on 
turvallinen ja luotettava.

Lisäksi lohkoketjupelien kehittäjät voivat julkaista päivityksiä 
ja parannuksia suoraan lohkoketjussa, mikä mahdollistaa 
nopeamman ja tehokkaamman kehityksen ja julkaisun 
verrattuna perinteisiin peleihin.

11. Yhteenveto ja johtopäätökset

11.1. Lohkoketjujen ja peliteollisuuden yhdistyminen

Lohkoketjujen ja pelialan yhdistyminen on vasta alussa, mutta 
se tarjoaa jo nyt paljon mahdollisuuksia pelikehittäjille, 
pelaajille, sijoittajille ja koko ekosysteemille. 
Lohkoketjuteknologiat voivat auttaa ratkaisemaan pelialan 
haasteita, kuten käyttäjäkokemuksen parantamista, 
turvallisuuden lisäämistä, huijausten vähentämistä ja 
taloudellisen läpinäkyvyyden lisäämistä. Lisäksi 
lohkoketjupohjaiset pelit voivat tarjota pelaajille uudenlaisia 
ansaintamahdollisuuksia ja mahdollistaa pelien 



yhteisöllisyyden ja pelitalouden kasvun.

Lohkoketjupelien kehittämisessä on tärkeää ottaa huomioon 
monia eri näkökulmia, kuten pelisuunnittelu, 
lohkoketjuteknologioiden valinta ja integraatio, 
käyttäjäkokemuksen suunnittelu ja toteutus, markkinointi ja 
yhteisön rakentaminen sekä pelien julkaisu ja ylläpito. On 
myös tärkeää huomioida lohkoketjupelien haasteet, kuten 
tekniset ongelmat, turvallisuus- ja huijausongelmat, 
ympäristövaikutukset, lainsäädännölliset kysymykset ja 
eettiset kysymykset.

Lohkoketjupelien kehittäminen vaatii monialaista osaamista ja 
yhteistyötä, mutta se tarjoaa myös paljon mahdollisuuksia 
innovoida ja uudistaa pelialaa. Tulevaisuudessa voimme 
odottaa lohkoketjupohjaisten pelien ja virtuaalitodellisuuksien 
yhdistymistä sekä uusia tapoja hyödyntää 
lohkoketjuteknologioita pelialan ulkopuolella. 
Lohkoketjupelien tulevaisuus on vielä avoin, mutta se on 
täynnä potentiaalia ja mahdollisuuksia.

11.2. Play-to-Earn -mallin mahdollisuudet ja haasteet

Play-to-Earn -malli on herättänyt paljon kiinnostusta pelialalla, 
sillä se tarjoaa uusia tapoja ansaita rahaa pelaamisella. Tämä 
malli on saanut paljon huomiota erityisesti lohkoketjupelien 
yhteydessä, joissa pelaajat voivat ansaita kryptovaluuttaa tai 
muita digitaalisia omaisuuseriä pelin pelaamisesta.

Play-to-Earn -mallin mahdollisuudet ovat merkittäviä, sillä se 
voi tarjota uusia tapoja ansaita rahaa pelaamisella ja kannustaa
pelaajia viettämään enemmän aikaa peleissä. Lisäksi se voi 
auttaa ratkaisemaan joitain perinteisen peliteollisuuden 
ongelmia, kuten huonon taloudellisen kannattavuuden ja 



pelaajien poistumisen peleistä.

Kuitenkin Play-to-Earn -mallin käyttöönottoon liittyy myös 
haasteita. Ensinnäkin, pelin tasapainottaminen ja 
oikeudenmukaisuuden varmistaminen voi olla haastavaa, sillä 
pelaajat, joilla on enemmän resursseja, voivat saada 
merkittävän edun muita pelaajia vastaan. Lisäksi 
kryptovaluuttoihin liittyy monia riskejä, kuten hintavaihtelut ja
huijaukset, mikä voi vaikuttaa negatiivisesti pelaajien 
luottamukseen peliin.

Toinen merkittävä haaste on lohkoketjupelien skaalautuvuus. 
Vaikka lohkoketjuteknologia tarjoaa monia etuja, se voi olla 
hitaampi ja kalliimpi kuin perinteiset pelialustat. Lisäksi 
lohkoketjupelien kehittäminen ja ylläpito voi olla 
monimutkaista ja vaatia erikoisosaamista.

Johtopäätöksenä voidaan todeta, että Play-to-Earn -malli ja 
lohkoketjupelit tarjoavat mielenkiintoisia mahdollisuuksia 
pelialalla, mutta niiden käyttöönottoon liittyy myös haasteita. 
Tulevaisuudessa pelialan kehittäjien ja sijoittajien on tärkeää 
huomioida nämä haasteet ja pyrkiä ratkaisemaan ne, jotta 
Play-to-Earn -mallista ja lohkoketjupelien kehittämisestä voi 
tulla todellisia läpimurtoja pelialalla.

11.3. Tulevaisuuden kehityssuunnat ja mahdollisuudet

Lohkoketjuteknologian kehitys on ollut nopeaa ja sen vaikutus 
pelialaan on merkittävä. Lohkoketjupelit, NFT:t ja 
kryptovaluutat ovat tuoneet uusia mahdollisuuksia pelaajille, 
kehittäjille ja julkaisijoille. Play-to-Earn -malli on kasvattanut 
suosiotaan ja se voi muuttaa pelialaa pysyvästi.

Tulevaisuudessa lohkoketjupelit ja virtuaalitodellisuus 
yhdistyvät entistä saumattomammin ja uusia pelimekaniikkoja 



kehitetään. Lohkoketjujen ja peliteollisuuden konvergenssi voi
johtaa uudenlaisiin taloudellisiin ekosysteemeihin, jotka voivat
muuttaa tavan, jolla pelaajat ja kehittäjät tekevät yhteistyötä ja 
ansaitsevat rahaa.

Samalla on tärkeää huomioida lohkoketjujen haasteet ja 
eettiset kysymykset, kuten ympäristövaikutukset, turvallisuus 
ja pelaajien oikeudet. Lainsäädäntö ja verotus voivat myös 
vaikuttaa lohkoketjupelien kehittämiseen ja julkaisuun.

Lohkoketjupelien kehittäjillä on tärkeä rooli alan 
kehittämisessä ja heidän tulee ottaa huomioon monia tekijöitä, 
kuten käyttäjäkokemus, markkinointi, yhteisön rakentaminen 
ja pelin julkaisu ja ylläpito. On myös tärkeää ymmärtää 
lohkoketjuteknologioiden valinta ja integraatio prosessissa.

Lopuksi voidaan todeta, että lohkoketjupelien kehitys ja niiden
vaikutus pelialaan ovat vasta alkaneet. Tulevaisuus näyttää, 
miten lohkoketjupelit muuttavat pelialaa ja millaisia 
mahdollisuuksia ja haasteita ne tuovat mukanaan.

11.4. Lohkoketjupelien merkitys yhteiskunnalle

Lohkoketjuteknologian ja pelialan yhdistyminen on tuonut 
mukanaan monia uusia mahdollisuuksia pelikehityksessä ja 
-liiketoiminnassa. Erityisesti Play-to-Earn -malli on 
osoittautunut suosituksi pelaajien keskuudessa, sillä se tarjoaa 
mahdollisuuden ansaita rahaa pelaamalla pelejä.

Vaikka lohkoketjupelit ovat vielä suhteellisen uusi ilmiö, 
niiden potentiaali on huomattava. Esimerkiksi NFT:t ja 
digitaaliset omaisuuserät avaavat uusia tapoja luoda ja hallita 
digitaalista sisältöä, kun taas lohkoketjupohjaiset pelit 
tarjoavat mahdollisuuden luoda avoimia ja hajautettuja 
pelialustoja.



Kehityksen myötä on kuitenkin tärkeää muistaa myös 
lohkoketjupelien haasteet ja eettiset kysymykset, kuten 
ympäristövaikutukset, turvallisuus ja pelaajien oikeudet. 
Pelikehittäjien ja -julkaisijoiden onkin tärkeää ottaa nämä asiat
huomioon ja pyrkiä ratkaisemaan niitä kehitystyössään.

Tulevaisuudessa lohkoketjupelit ja -teknologiat tulevat 
todennäköisesti vaikuttamaan yhä enemmän pelialaan ja sen 
kehitykseen. Esimerkiksi sosiaalisen pelaamisen ja 
lohkoketjujen yhdistäminen voi johtaa uusiin innovaatioihin 
pelikehityksessä ja yhteisöjen rakentamisessa. Metaversejen ja
lohkoketjujen yhdistäminen voi puolestaan johtaa uusiin 
virtuaalimaailmoihin, joissa pelaajilla on entistä enemmän 
vapautta ja mahdollisuuksia.

Yhteiskunnallisesta näkökulmasta lohkoketjupelit voivat myös
tarjota uusia mahdollisuuksia taloudellisesti heikommassa 
asemassa oleville ihmisille. Play-to-Earn -malli voi tarjota 
mahdollisuuden ansaita rahaa pelaamalla pelejä, mikä voi 
auttaa ihmisiä saavuttamaan taloudellista itsenäisyyttä.

Kaiken kaikkiaan lohkoketjupelit ja -teknologiat ovat vasta 
alkaneet muuttaa pelialaa ja yhteiskuntaa. On jännittävää 
nähdä, mitä tulevaisuus tuo tullessaan ja miten lohkoketjupelit 
kehittyvät seuraavien vuosien aikana.



12. Liitteet:

A. Sanasto ja käsitteet

• Lohkoketju: hajautettu tietokanta, joka koostuu 
jatkuvasti kasvavista lohkoista. Lohkoketju on 
hajautettu ja kopioitu monille tietokoneille, joiden 
avulla tietojen turvallisuus ja eheys voidaan varmistaa.

• Lohko: Lohkoketjun perusyksikkö, joka sisältää tietoja 
ja lohkon aiemman lohkon tiivisteen (hash). Lohkoja 
lisätään jatkuvasti lohkoketjun loppuun ja jokaisella 
lohkolla on ainutlaatuinen tunniste (hash).

• Tiiviste (hash): Lohkon ainutlaatuinen tunniste, joka 
saadaan laskemalla lohkon sisältö tiivistetoiminnolla. 
Tiiviste on lyhyt merkkijono, joka toimii digitaalisena 
sormenjälkenä.

• Proof of Work (PoW): Lohkoketjun 
konsensusmekanismi, jossa lohkon validointiin 
käytetään laskentatehoa. Laskentatehon avulla 
ratkaistaan matemaattinen ongelma, jonka 
ratkaiseminen vaatii paljon laskentatehoa.

• Proof of Stake (PoS): Lohkoketjun 
konsensusmekanismi, jossa lohkon validointiin 
käytetään kryptovaluutan omistuksen määrää sen sijaan,
että käytettäisiin laskentatehoa.

• Smart Contract (älykkäät sopimukset): 
ohjelmointikoodi, joka on tallennettu lohkoketjuun ja 
joka toimii automatisoituna sopimuksena. Smart 
contract mahdollistaa automaattisen ja luotettavan tavan
toteuttaa sopimuksia.

• DApp (hajautettu sovellus): sovellus, joka toimii 
hajautetussa ympäristössä (esimerkiksi lohkoketjussa) 
ja jota ohjaa älykäs sopimus.



• Hajautettu: prosessi tai järjestelmä, joka toimii 
useiden tietokoneiden verkossa ilman keskitettyä 
ohjausta.

• Kryptovaluutta: digitaalinen valuutta, joka käyttää 
salausalgoritmeja ja hajautettua lohkoketjua 
varmistaakseen turvallisuuden ja eheyden.

• Bitcoin: ensimmäinen kryptovaluutta, joka perustuu 
hajautettuun lohkoketjuun ja joka käyttää Proof of 
Work -konsensusmekanismia. Bitcoinin yksikkö on 
BTC.

• ERC-20: Ethereum-lohkoketjun standardi, joka 
määrittää, miten uusia kryptovaluuttoja voidaan luoda 
ja hallita Ethereum-lohkoketjussa.

• ERC-721: Ethereum-lohkoketjun standardi, joka 
määrittää, miten ainutlaatuisia, ei-vaihdettavia tokeneita
(NFT) voidaan luoda ja hallita Ethereum-lohkoketjussa.

• ERC-1155: Ethereum-lohkoketjun standardi, joka 
määrittää, miten monenlaisia tokeneita voidaan luoda ja
hallita Ethereum-lohkoketjussa, mukaan lukien 
vaihdettavat ja ei-vaihdettavat tokenit.

• DeFi: lyhenne sanoista "decentralized finance", 
tarkoittaa hajautettua rahoitusta ja viittaa 
lohkoketjuteknologian avulla rakennettuihin 
rahoituspalveluihin, jotka toimivat ilman keskitettyä 
välikättäjää, kuten pankkia tai pörssiä.

• Metaverse: virtuaalinen maailma, jossa käyttäjät voivat
osallistua monenlaisiin toimintoihin, kuten 
pelaamiseen, sosiaaliseen vuorovaikutukseen ja 
taloudelliseen toimintaan.

• NFT: lyhenne sanoista "non-fungible token", tarkoittaa 
ainutlaatuista, ei-vaihdettavaa tokenia, joka käyttää 
lohkoketjuteknologiaa varmistaakseen sen 
ainutlaatuisuuden ja autenttisuuden.

• Proof of Work (PoW): lohkoketjun 



konsensusmekanismi, joka vaatii laskentatehoa 
ratkaistakseen monimutkaisen matemaattisen ongelman
ennen uuden lohkon luomista.

• Proof of Stake (PoS): lohkoketjun 
konsensusmekanismi, joka vaatii käyttäjän panoksen 
lohkoketjuun varmistaakseen uuden lohkon luomisen.

• Play-to-Earn (P2E): pelien liiketoimintamalli, jossa 
käyttäjät voivat ansaita palkintoja pelatessaan ja 
myydessään pelien sisäisiä esineitä ja valuuttoja.

• Smart contract: ohjelma, joka suorittaa automaattisesti
ja tarkasti määritellyn toiminnon, kun tiettyjä ehtoja 
täyttyy lohkoketjussa.

• Token: lohkoketjuteknologiaan perustuva digitaalinen 
omaisuuserä, joka voi olla esimerkiksi kryptovaluutta, 
äänioikeus tai käyttöoikeus tiettyyn palveluun.

• Wallet: lohkoketjuteknologiaan perustuva digitaalinen 
lompakko, joka mahdollistaa kryptovaluutan 
säilyttämisen ja siirtämisen.

• White paper: julkaisu, jossa kuvataan tarkasti 
lohkoketjuteknologiaan perustuva projekti

B. Lohkoketjupelien resurssiluettelo

1. Ohjelmistokehitys

• Solidity: Ethereum-lohkoketjussa käytettävä 
ohjelmointikieli älykkäiden sopimusten ja dApp-
sovellusten kehittämiseen.

• OpenZeppelin: Avoimen lähdekoodin kirjasto 
älykkäiden sopimusten kehittämiseen Ethereum-
lohkoketjussa.

• Truffle: Kehitysympäristö ja testaustyökalu 



lohkoketjupelien kehittäjille.
• Remix: Web-sovellus, joka tarjoaa käyttöliittymän 

älykkäiden sopimusten kirjoittamiseen, testaamiseen ja 
julkaisemiseen Ethereum-lohkoketjussa.

• Chainlink: Lohkoketjuteknologia, joka mahdollistaa 
reaaliaikaisen datan siirron lohkoketjuun.

2. Pelialan tapahtumat

• Game Developers Conference (GDC): Vuosittainen 
pelialan tapahtuma, joka järjestetään San Franciscossa.

• Crypto Gaming Conference (CGC): Vuosittainen 
tapahtuma, joka on suunnattu lohkoketjupelien 
kehittäjille ja pelaajille.

3. Verkkoyhteisöt

• Discord-ryhmät: Discord on suosittu alusta 
verkkoyhteisöille ja monet lohkoketjupelien kehittäjät 
ovat perustaneet omia Discord-ryhmiä.

• Reddit: Reddit on erittäin suosittu foorumi, jossa on 
monia keskusteluryhmiä lohkoketjupelien 
kehittämisestä.

4. Oppimateriaalit

• CryptoZombies: Interaktiivinen ohjelma, joka opettaa 
Solidityn perusteet lohkoketjupelien kehittäjille.

• Ethereum Development Course: Verkkokurssi, joka 
tarjoaa syvällisen ymmärryksen Ethereum-
lohkoketjuteknologiasta ja sen soveltamisesta 
älykkäiden sopimusten kehittämiseen.

5. Pelikehityspalvelut

• Mythical Games: Yhdysvaltalainen pelikehitysyhtiö, 
joka on erikoistunut lohkoketjupelien kehittämiseen.



• ChromaWay: Ruotsalainen lohkoketjukehitäjä, joka 
tarjoaa lohkoketjupohjaisia peliratkaisuja.

6. Lohkoketjupelien julkaisu- ja jakelualustat

• Opensea: Lohkoketjupohjainen markkinapaikka, joka 
mahdollistaa NFT-tuotteiden myynnin ja ostamisen.

• Immutable X: Lohkoketjupohjainen alusta, joka tarjoaa
skaalautuvan ja turvallisen tavan julkaista ja pelata 
NFT-pelejä.

• Binance Smart Chain: Lohkoketjuteknologia, joka 
tarjoaa lohkoketjupelien kehittäjille mahdollisuuden 
julkaista pelejä ja NFT-tuotteita sekä käyttää Binance 
Smart Chainin ominaisuuksia.

Tämä resurssiluettelo tarjoaa kehittäjille monipuolisen 
valikoiman eri työkaluja, tapahtumia ja oppimateriaaleja, 
joiden avulla lohkoketjupelien kehittäminen onnistuu. On 
tärkeää muistaa, että lohkoketjupelien kehittäminen on 
edelleen uutta ja kehittyvää alaa, joten on tärkeää pysyä ajan 
tasalla uusimmista kehityssuunnista ja teknologioista.

C. Jatkokehitystyökalut

Lohkoketjupelien kehittäjille on tarjolla monia eri 
jatkokehitystyökaluja, jotka voivat auttaa pelien kehittämisessä
ja parantamisessa. Tässä muutamia esimerkkejä:

1. Lohkoketjujen kehitysalustat - Lohkoketjujen 
kehitysalustat, kuten Ethereum, Binance Smart Chain 
ja Polkadot, tarjoavat monipuolisia työkaluja 



lohkoketjupelien kehittämiseen. Nämä alustat tarjoavat 
kehittäjille pääsyn monipuolisiin rajapintoihin ja 
työkaluihin, jotka helpottavat pelien kehittämistä.

2. Smart Contract Testing Frameworks - Smart 
Contract Testing Frameworks, kuten Truffle ja 
Brownie, tarjoavat kehittäjille monipuolisia työkaluja 
älykkäiden sopimusten testaamiseen ja 
vianmääritykseen. Nämä työkalut ovat erittäin tärkeitä, 
sillä ne auttavat kehittäjiä löytämään virheitä ennen 
kuin ne julkaistaan tuotantoon.

3. DevOps-työkalut - DevOps-työkalut, kuten Git, 
Docker ja Kubernetes, auttavat kehittäjiä hallitsemaan 
kehitysympäristöjä ja julkaisemaan pelinsä 
lohkoketjuun. Nämä työkalut auttavat kehittäjiä 
nopeuttamaan pelin julkaisuaikaa ja parantamaan pelin 
turvallisuutta.

4. Analytics-työkalut - Analytics-työkalut, kuten Google 
Analytics ja Mixpanel, auttavat kehittäjiä keräämään 
tietoa pelaajien käyttäytymisestä pelissä. Tämä tieto 
auttaa kehittäjiä ymmärtämään, mitä pelaajat haluavat 
ja millä tavalla peliä voidaan parantaa.

5. Integraatiotyökalut - Integraatiotyökalut, kuten 
Chainlink, auttavat kehittäjiä integroimaan peliin 
reaaliaikaisen datan, kuten markkinahintojen, 
säätietojen ja pelien tilastojen. Tämä data auttaa 
kehittäjiä luomaan entistä dynaamisempia ja 
monipuolisempia pelejä.

6. Pelimoottorit - Pelimoottorit, kuten Unity ja Unreal 
Engine, ovat tehokkaita työkaluja lohkoketjupelien 
kehittämiseen. Nämä moottorit tarjoavat kehittäjille 
monipuoliset työkalut grafiikan, animaation ja äänen 
suunnitteluun.



13. Loppusanat

Lohkoketjupelien kehitys on ollut huimaa viime vuosina ja se 
tarjoaa lukuisia mahdollisuuksia pelikehittäjille ja pelaajille. 
Lohkoketjupelit tuovat mukanaan uusia innovaatioita ja 
kehityssuuntia pelialalle, kuten play-to-earn -mallin ja NFT-
tuotteiden käytön pelien sisällössä.

Kirjamme tarkasteli lohkoketjupelien kehitystä, haasteita ja 
mahdollisuuksia eri näkökulmista. Kävimme läpi 
lohkoketjupelien teknologian, pelikehityksen, eettiset 
kysymykset, yhteisörakentamisen, menestystarinat ja 
tulevaisuuden näkymät. Lisäksi tarjosimme lukuisia resursseja 
ja työkaluja lohkoketjupelien kehittäjille ja pelaajille.

Lohkoketjupelien kehitys jatkuu varmasti edelleen 
vauhdikkaasti ja on mielenkiintoista seurata, mitä uusia 
innovaatioita ja kehityssuuntia se tulevaisuudessa tuo 
pelialalle. Toivomme, että tämä kirja tarjoaa hyödyllistä tietoa 
ja inspiraatiota lohkoketjupelien kehitykseen ja auttaa lukijoita
ymmärtämään paremmin lohkoketjuteknologian ja pelialan 
yhtymäkohtia.




