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Flinkfinger Eddy
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Ich fresse wie ein Schwein und habe schlechte N
Umgangsformen.
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M ~"]
Respekt. jeder, ob arm oder reich, verdient Respekt. (gut)

| . IDEALE

M ~"]
Niemand anderer sollte die Entbehrungen durchmachen,
die ich hinter mich gebracht habe.
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jeder, der nicht auf sich aufpassen kann, bekommt, was er
verdient
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<VOLKSMERKMALE (Halbling)>
- Halblingsgliick:

- Tapferkeit:

- Halblingsgewandheit:

- Angeborene Verstohlenheit:

<SCHURKENMERKMALE>

- Expertise

doppelter Ubungsbonus: Umgang mit Diebeswerkzeug;
Fingerfertigkeit, Wahrnehmung, Heimlichkeit

- Hinterhiltiger Angriff [swé]

- Raffinierte Aktion

- Unglaubliches ausweichen

- Entrinnen

<MERKMALE DIEB>
- Flinke Finger
- Kletteraffe

- Ausserordentliches Schleichen

<TALENTE>
- Defensiver Duellant
- Leichtfiissig

-Wachsam
<HINTERGRUND-MERKMAL (Strafienkind)>

-- Geheimnisse der Stadt
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38 84 cm (Klein) 53 Pfund

ALTER GROSSE GEWICHT

Braun Rosa Aschblond
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	001 Charaktername: Flinkfinger Eddy
	002 Klasse: Schurke (DIEB)
	005 Rasse: Halbling (Leichtfuß)
	011 Erfahrungsbonus: 4
	010 Passive Wahrnehmung: 16
	021 Stärkemodifikator: -1
	031 Geschicklichkeitsmodifikator: 4
	041 Konstitutionsmodifikator: 0
	051 Intelligenzmodifikator: 1
	071 Weisheitsmodifikator: 2
	091 Charismamodifikator: 4
	020 Stärkewert: 9
	025 Athletik: 
	035 Akrobatik: 
	055 Arkana: 
	075 Empathie: 
	095 Darbietung: 
	063 Untersuchung: 
	083 Wahrnehmung: 
	039 Heimlichkeit: 
	059 Natur: 
	079 Überleben: 
	099 Täuschung: 
	023 Stärke Rettungswurf: 
	033 Geschicklichkeit Rettungswurf: 
	053 Intelligenz Rettungswurf: 
	073 Weisheit Rettungswurf: 
	093 Charisma Rettungswurf: 
	061 Religion: 
	081 Umgang mit Tieren: 
	101 Überzeugung: 
	240 Fähigkeiten: <VOLKSMERKMALE (Halbling)>
 
- Halblingsglück: 

- Tapferkeit: 

 - Halblingsgewandheit: 

 - Angeborene  Verstohlenheit: 


 
<SCHURKENMERKMALE>

- Expertise
doppelter Übungsbonus: Umgang mit Diebeswerkzeug; Fingerfertigkeit, Wahrnehmung, Heimlichkeit
 - Hinterhältiger Angriff  [5w6]

- Raffinierte Aktion

 - Unglaubliches ausweichen

 - Entrinnen



<MERKMALE DIEB>

- Flinke Finger

- Kletteraffe

- Ausserordentliches Schleichen



<TALENTE> 
 
- Defensiver Duellant
 
- Leichtfüssig

- Wachsam
<HINTERGRUND-MERKMAL (Straßenkind)>

-- Geheimnisse der Stadt

	110 Persönlichkeit: Ich fresse wie ein Schwein und habe schlechte
Umgangsformen.
	111 Ideale: Respekt. jeder, ob arm oder reich, verdient Respekt. (gut)
	112 Verbundenheit: Niemand anderer sollte die Entbehrungen durchmachen,
die ich hinter mich gebracht habe.
	113 Schwächen: jeder, der nicht auf sich aufpassen kann, bekommt, was er
verdient.
	230 Sprachen: Halblingisch
Gemeinsprache
Diebessprache
	043 Konstitutions Rettungswurf: 
	130 Genesungswürfel A: 10
	150 Waffe 1: 
	152 Waffenschaden 1: 
	151 Angriffbonus 1: 
	153 Waffe 2: 
	155 Waffenschaden 2: 
	154 Angriffbonus 2: 
	156 Waffe 3: 
	158 Waffenschaden 3: 
	157 Angriffbonus 3: 
	159 Waffe 4: 
	161 Waffenschaden 4: 
	160 Angriffbonus 4: 
	162 Waffe 5: 
	164 Waffenschaden 5: 
	163 Angriffbonus 5: 
	165 Waffe 6: 
	180 Limitierte Fähigkeit Name 1: 
	200 Limitierte Fähigkeit Name 5: 
	190 Limitierte Fähigkeit Name 3: 
	210 Limitierte Fähigkeit Name 7: 
	185 Limitierte Fähigkeit Name 2: 
	205 Limitierte Fähigkeit Name 6: 
	215 Limitierte Fähigkeit Name 8: 
	220 Limitierte Fähigkeit Name 9: 
	166 Angriffbonus 6: 
	183 Option Limitierte Fähigkeit Total 1: 
	203 Option Limitierte Fähigkeit Total 5: 
	193 Option Limitierte Fähigkeit Total 3: 
	213 Option Limitierte Fähigkeit Total 7: 
	188 Option Limitierte Fähigkeit Total 2: 
	208 Option Limitierte Fähigkeit Total 6: 
	198 Option Limitierte Fähigkeit Total 4: 
	218 Option Limitierte Fähigkeit Total 8: 
	223 Option Limitierte Fähigkeit Total 9: 
	184 Option Limitierte Fähigkeit Verwendet 1: 
	204 Option Limitierte Fähigkeit Verwendet 5: 
	194 Option Limitierte Fähigkeit Verwendet 3: 
	214 Option Limitierte Fähigkeit Verwendet 7: 
	189 Option Limitierte Fähigkeit Verwendet 2: 
	209 Option Limitierte Fähigkeit Verwendet 6: 
	199 Option Limitierte Fähigkeit Verwendet 4: 
	219 Option Limitierte Fähigkeit Verwendet 8: 
	224 Option Limitierte Fähigkeit Verwendet 9: 
	133 Genesungswürfel B: 
	131 Genesungswürfel Total A: 
	134 Genesungswürfel Total B: 
	132 Genesungswürfel Verwendet A: 
	135 Genesungswürfel Verwendet B: 
	037 Fingerfertigkeit: 
	057 Geschichte: 
	077 Heilkunde: 
	097 Einschüchtern: 
	030 Geschicklichkeitswert: 18
	040 Konstitutionswert: 10
	050 Intelligenzwert: 13
	070 Weisheitswert: 15
	090 Charismawert: 18
	012 Inspiration: 
	120 Rüstung AC: 
	123 Maximale Lebenspunkte: 53
	126 Erschöpfung: 
	128 Sicht: 
	129 Bewegung: 10,5m
	124 Aktuelle Lebenspunkte: 53
	125 Temporäre Lebenspunkte: 
	121 Temp: 
	 Rüstungsbonus: 

	122 Initiative: 4
	003 Hintergrund: Straßenkind
	006 Gesinnung: Chaotisch Gut
	004 Spielername: Kerkermeister
	052 Option Intelligenz Rettungswurf: Ja
	072 Option Weisheit Rettungswurf: Off
	092 Option Charisma Rettungswurf: Off
	042 Option Konstitutions Rettungswurf: Off
	032 Option Geschicklichkeit Rettungswurf: Ja
	022 Option Stärke Rettungswurf: Off
	024 Option Athletik: Off
	034 Option Akrobatik: Off
	036 Option Fingerfertigkeit: Ja
	038 Option Heimlichkeit: Ja
	054 Option Arkana: Off
	136 Stabilisierung Erfolg 1: Off
	139 Stabilisierung Misserfolg 1: Off
	137 Stabilisierung Erfolg 2: Off
	140 Stabilisierung Misserfolg 2: Off
	138 Stabilisierung Erfolg 3: Off
	141 Stabilisierung Misserfolg 3: Off
	074 Option Empathie: Off
	094 Option Darbietung: Off
	058 Option Natur: Ja
	078 Option Überleben: Ja
	098 Option Täuschung: Ja
	062 Option Untersuchung: Off
	082 Option Wahrnehmung: Ja
	056 Option Geschichte: Off
	076 Option Heilkunde: Off
	096 Option Einschüchtern: Off
	060 Option Religion: Off
	080 Option Umgang mit Tieren: Off
	100 Option Überzeugung: Off
	127 Option Dunkelsicht: Off
	181 Option Limitierte Fähigkeit Kurz 1: Off
	182 Option Limitierte Fähigkeit Lang 1: Off
	201 Option Limitierte Fähigkeit Kurz 5: Off
	202 Option Limitierte Fähigkeit Lang 5: Off
	191 Option Limitierte Fähigkeit Kurz 3: Off
	192 Option Limitierte Fähigkeit Lang 3: Off
	211 Option Limitierte Fähigkeit Kurz 7: Off
	212 Option Limitierte Fähigkeit Lang 7: Off
	186 Option Limitierte Fähigkeit Kurz 2: Off
	187 Option Limitierte Fähigkeit Lang 2: Off
	206 Option Limitierte Fähigkeit Kurz 6: Off
	207 Option Limitierte Fähigkeit Lang 6: Off
	195 Limitierte Fähigkeit Name 4: 
	196 Option Limitierte Fähigkeit Kurz 4: Off
	197 Option Limitierte Fähigkeit Lang 4: Off
	216 Option Limitierte Fähigkeit Kurz 8: Off
	217 Option Limitierte Fähigkeit Lang 8: Off
	221 Option Limitierte Fähigkeit Kurz 9: Off
	222 Option Limitierte Fähigkeit Lang 9: Off
	300 Charaktername: Flinkfinger Eddy
	301 Alter: 38
	304 Augen: Braun
	302 Grösse: 84 cm (Klein)
	305 Haut: Rosa
	303 Gewicht: 53 Pfund
	306 Haar: Aschblond
	360 Inventar B: 
	360 Inventar A: 
	350 Notizen: 
	330 Verbrauchsmaterial 6: 
	332 Magische Gegenstände 1: 
	333 Magische Gegenstände 2: 
	334 Magische Gegenstände 3: 
	328 Verbrauchsmaterial 5: 
	326 Verbrauchsmaterial 4: 
	324 Verbrauchsmaterial 3: 
	322 Verbrauchsmaterial 2: 
	320 Verbrauchsmaterial 1: 
	331 Verbrauchsmaterial Anzahl 6: 
	329 Verbrauchsmaterial Anzahl 5: 
	327 Verbrauchsmaterial Anzahl 4: 
	325 Verbrauchsmaterial Anzahl 3: 
	323 Verbrauchsmaterial Anzahl 2: 
	321 Verbrauchsmaterial Anzahl 1: 
	310 Kupferstücke: 
	311 Silberstücke: 
	312 Elektrumstücke: 
	313 Goldstücke: 
	314 Platinumstücke: 
	346 Waffen Kenntnisse: Handarmbrüste, Langschwerter,
Rapiere,  Kurzschwerter
	340 Option Rüstung Leicht: Ja
	341 Option Rüstung Mittel: Off
	342 Option Rüstung Schwer: Off
	343 Option Rüstung Schilder: Off
	344 Option Waffen Einfache: Off
	345 Option Waffen Schwere: Off
	400 Magieklasse: 
	401 Magieattribut: 
	420 Stufe 1 Slots: 
	450 Stufe 2 Slots: 
	510 Stufe 4 Slots: 
	540 Stufe 5 Slots: 
	480 Stufe 3 Slots: 
	560 Stufe 6 Slots: 
	580 Stufe 7 Slots: 
	600 Stufe 8 Slots: 
	620 Stufe 9 Slots: 
	421 Stufe 1 Slots Verwendet: 
	451 Stufe 2 Slots Verwendet: 
	511 Stufe 4 Slots Verwendet: 
	541 Stufe 5 Slots Verwendet: 
	481 Stufe 3 Slots Verwendet: 
	561 Stufe 6 Slots Verwendet: 
	581 Stufe 7 Slots Verwendet: 
	601 Stufe 8 Slots Verwendet: 
	621 Stufe 9 Slots Verwendet: 
	402 Widerstand Rettungswurf DC: 
	403 Magie Angriffsbonus: 
	410 Spontanzauber 1: Freundschaft
	423 Stufe 1-1: 
	483 Stufe 3-1: 
	563 Stufe 6-1: 
	583 Stufe 7-1: 
	513 Stufe 4-1: 
	453 Stufe 2-1: 
	414 Spontanzauber 5: 
	431 Stufe 1-5: 
	491 Stufe 3-5: 
	571 Stufe 6-5: 
	591 Stufe 7-5: 
	607 Stufe 8-3: 
	521 Stufe 4-5: 
	461 Stufe 2-5: 
	543 Stufe 5-1: 
	441 Stufe 1-10: 
	501 Stufe 3-10: 
	531 Stufe 4-10: 
	471 Stufe 2-10: 
	553 Stufe 5-6: 
	629 Stufe 9-4: 
	412 Spontanzauber 3: 
	427 Stufe 1-3: 
	487 Stufe 3-3: 
	567 Stufe 6-3: 
	587 Stufe 7-3: 
	603 Stufe 8-1: 
	517 Stufe 4-3: 
	457 Stufe 2-3: 
	416 Spontanzauber 7: 
	435 Stufe 1-7: 
	495 Stufe 3-7: 
	575 Stufe 6-7: 
	595 Stufe 7-7: 
	611 Stufe 8-5: 
	525 Stufe 4-7: 
	465 Stufe 2-7: 
	547 Stufe 5-3: 
	623 Stufe 9-1: 
	445 Stufe 1-12: 
	505 Stufe 3-12: 
	535 Stufe 4-12: 
	475 Stufe 2-12: 
	557 Stufe 5-8: 
	633 Stufe 9-6: 
	411 Spontanzauber 2: 
	425 Stufe 1-2: 
	485 Stufe 3-2: 
	565 Stufe 6-2: 
	585 Stufe 7-2: 
	515 Stufe 4-2: 
	455 Stufe 2-2: 
	415 Spontanzauber 6: 
	433 Stufe 1-6: 
	493 Stufe 3-6: 
	573 Stufe 6-6: 
	593 Stufe 7-6: 
	609 Stufe 8-4: 
	523 Stufe 4-6: 
	463 Stufe 2-6: 
	545 Stufe 5-2: 
	443 Stufe 1-11: 
	503 Stufe 3-11: 
	533 Stufe 4-11: 
	473 Stufe 2-11: 
	555 Stufe 5-7: 
	631 Stufe 9-5: 
	413 Spontanzauber 4: 
	429 Stufe 1-4: 
	489 Stufe 3-4: 
	569 Stufe 6-4: 
	589 Stufe 7-4: 
	605 Stufe 8-2: 
	519 Stufe 4-4: 
	459 Stufe 2-4: 
	439 Stufe 1-9: 
	499 Stufe 3-9: 
	579 Stufe 6-9: 
	599 Stufe 7-9: 
	615 Stufe 8-7: 
	529 Stufe 4-9: 
	469 Stufe 2-9: 
	551 Stufe 5-5: 
	627 Stufe 9-3: 
	417 Spontanzauber 8: 
	437 Stufe 1-8: 
	497 Stufe 3-8: 
	577 Stufe 6-8: 
	597 Stufe 7-8: 
	613 Stufe 8-6: 
	527 Stufe 4-8: 
	467 Stufe 2-8: 
	549 Stufe 5-4: 
	625 Stufe 9-2: 
	447 Stufe 1-13: 
	507 Stufe 3-13: 
	537 Stufe 4-13: 
	477 Stufe 2-13: 
	559 Stufe 5-9: 
	635 Stufe 9-7: 
	422 Option Stufe 1-1: Off
	482 Option Stufe 3-1: Off
	562 Option Stufe 6-1: Off
	582 Option Stufe 7-1: Off
	512 Option Stufe 4-1: Off
	452 Option Stufe 2-1: Off
	424 Option Stufe 1-2: Off
	484 Option Stufe 3-2: Off
	564 Option Stufe 6-2: Off
	584 Option Stufe 7-2: Off
	514 Option Stufe 4-2: Off
	454 Option Stufe 2-2: Off
	426 Option Stufe 1-3: Off
	486 Option Stufe 3-3: Off
	566 Option Stufe 6-3: Off
	586 Option Stufe 7-3: Off
	602 Option Stufe 8-1: Off
	516 Option Stufe 4-3: Off
	456 Option Stufe 2-3: Off
	428 Option Stufe 1-4: Off
	488 Option Stufe 3-4: Off
	568 Option Stufe 6-4: Off
	588 Option Stufe 7-4: Off
	604 Option Stufe 8-2: Off
	518 Option Stufe 4-4: Off
	458 Option Stufe 2-4: Off
	430 Option Stufe 1-5: Off
	490 Option Stufe 3-5: Off
	570 Option Stufe 6-5: Off
	590 Option Stufe 7-5: Off
	606 Option Stufe 8-3: Off
	520 Option Stufe 4-5: Off
	460 Option Stufe 2-5: Off
	542 Option Stufe 5-1: Off
	432 Option Stufe 1-6: Off
	492 Option Stufe 3-6: Off
	572 Option Stufe 6-6: Off
	592 Option Stufe 7-6: Off
	608 Option Stufe 8-4: Off
	522 Option Stufe 4-6: Off
	462 Option Stufe 2-6: Off
	544 Option Stufe 5-2: Off
	440 Option Stufe 1-10: Off
	500 Option Stufe 3-10: Off
	530 Option Stufe 4-10: Off
	470 Option Stufe 2-10: Off
	552 Option Stufe 5-6: Off
	628 Option Stufe 9-4: Off
	434 Option Stufe 1-7: Off
	494 Option Stufe 3-7: Off
	574 Option Stufe 6-7: Off
	594 Option Stufe 7-7: Off
	610 Option Stufe 8-5: Off
	524 Option Stufe 4-7: Off
	464 Option Stufe 2-7: Off
	546 Option Stufe 5-3: Off
	622 Option Stufe 9-1: Off
	442 Option Stufe 1-11: Off
	502 Option Stufe 3-11: Off
	532 Option Stufe 4-11: Off
	472 Option Stufe 2-11: Off
	554 Option Stufe 5-7: Off
	630 Option Stufe 9-5: Off
	436 Option Stufe 1-8: Off
	496 Option Stufe 3-8: Off
	576 Option Stufe 6-8: Off
	596 Option Stufe 7-8: Off
	612 Option Stufe 8-6: Off
	526 Option Stufe 4-8: Off
	466 Option Stufe 2-8: Off
	548 Option Stufe 5-4: Off
	624 Option Stufe 9-2: Off
	444 Option Stufe 1-12: Off
	504 Option Stufe 3-12: Off
	534 Option Stufe 4-12: Off
	474 Option Stufe 2-12: Off
	556 Option Stufe 5-8: Off
	632 Option Stufe 9-6: Off
	438 Option Stufe 1-9: Off
	498 Option Stufe 3-9: Off
	578 Option Stufe 6-9: Off
	598 Option Stufe 7-9: Off
	614 Option Stufe 8-7: Off
	528 Option Stufe 4-9: Off
	468 Option Stufe 2-9: Off
	550 Option Stufe 5-5: Off
	626 Option Stufe 9-3: Off
	446 Option Stufe 1-13: Off
	506 Option Stufe 3-13: Off
	536 Option Stufe 4-13: Off
	476 Option Stufe 2-13: Off
	558 Option Stufe 5-9: Off
	634 Option Stufe 9-7: Off
	167 Waffenschaden 6: 
	169b Munition Anzahl 2: 
	169a Munitionart 2: 
	168a Munitionart 1: 
	168b Munition Anzahl 1: 
	170a Munitionart 3: 
	170b Munition Anzahl 3: 
	171a Munitionart 4: 
	171b Munition Anzahl 4: 
	172 Nachteil Schleichen: Off
	173 Rüstung: 
	174 Rüstungswert AC: 
	175 Maximale Geschicklichkeit: 
	176 Stärke Voraussetzung: 
	177 Schildbonus: 
	347 Weitere Kenntnisse: Diebeswerkzeug, Verkleidungsausrüstung
	007 Level: 64.000
	007b nächste Stufe: 85.000


