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	001 Charaktername: Fabian Domati
	002 Klasse: Schurke, 10
	005 Rasse: Mensch
	011 Erfahrungsbonus: +4
	010 Passive Wahrnehmung: 15
	021 Stärkemodifikator: 13
	031 Geschicklichkeitsmodifikator: 20
	041 Konstitutionsmodifikator: 16
	051 Intelligenzmodifikator: 19
	071 Weisheitsmodifikator: 13
	091 Charismamodifikator: 19
	020 Stärkewert: +1
	025 Athletik: 1
	035 Akrobatik: 5
	055 Arkana: 4
	075 Empathie: 1
	095 Darbietung: 4
	063 Untersuchung: 4
	083 Wahrnehmung: 5
	039 Heimlichkeit: 5
	059 Natur: 4
	079 Überleben: 5
	099 Täuschung: 8
	023 Stärke Rettungswurf: 1
	033 Geschicklichkeit Rettungswurf: 9
	053 Intelligenz Rettungswurf: 8
	073 Weisheit Rettungswurf: 1
	093 Charisma Rettungswurf: 4
	061 Religion: 4
	081 Umgang mit Tieren: 1
	101 Überzeugung: 8
	240 Fähigkeiten: Umgang mit Diebeswerkzeug

Expertise: Täuschen, Überzeugen, Motiv erkennen, Fingerfertigkeit

Hinterhältiger Angriff: 5W6

Diebessprache

Raffinierte Aktion

Schurkischer Archetyp: Arkaner Betrüger
- Magiehand Kniff
- Magischer Hinterhalt

Unglaubliches Ausweichen

Entrinnen
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