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Sammanfattning

Lararhandledningen till Alternativ verklighet : Hall dig vaken rekommenderas for
ak 7-9 samt gymnasieklasser.

| lararhandledningen ingar

- kapitelsammanfattning for varje kapitel
- instuderingsfragor
- bonusmaterial (larar- och elevmaterial for kopiering).

Denna lararhandledning &r anpassad efter Lgr22 och kunskapskraven i svenska
for ak 9.

A Kopieringsforbud

Detta verk ar skyddat av upphovsrattslagen. Intrang i
upphovsmannens rattigheter enligt upphovsrattslagen kan medféra
straff (boter eller fangelse), skadestand och beslag/férstoring av
olovligt framstallt material.



Kontakt

Forfattare till lararhandledningen
Therese Hansson-Dahl, leg. mellanstadieldrare

therese.hanssondahl@hotmail.com

Forfattare till Hall dig vaken
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Om boken

Den har boken &r en dystopisk barn-och ungdomsbok.

Den hér boken konfronterar manniskors beroende av sociala medier.

Den har boken vacker tankar om hur man &r sann mot sig sjalv.

Den har boken uppmanar den som laser att halla sig vaken i en digital varld av logner.

Las den. Du far se.

Denna lararhandledning ger dig en kapitelsammanfattning 6ver samtliga kapitel samt forslag
pa lektionsupplagg med diskussionsfragor. Den &r utformad med hansyn till kunskapskraven
och centralt innehall i svenska for arskurs 9. Den &r ocksa skapad med avsikt att fa elever
medvetna om den standigt foranderliga varld som de &r en del av, och hur de &r en produkt av
den. Den pavisar darutover vikten av att forhalla sig kritisk i ett hav av information och

intryck.

L ararhandledningen innehaller fragestallningar formulerade i en varld dar en omfattande
digitalisering har blivit vasentlig for att samhallen inte ska raseras i en pandemi. Den dppnar
upp for diskussioner om ett flertal aktuella &mnen — sasom spelberoende, utseendefixering,
mediekonsumtion och datalagring — och uppmanar lasarna att vara sanna mot sig sjalva. Att

halla sig vakna — halla sig till verkligheten.

Till varje kapitel finns

- en utforlig kapitelsammanfattning
- instuderingsfragor (saval grundldggande som fordjupade)

- citat som kan lyftas fram och diskuteras ur olika perspektiv.

Det ingar aven

- forslag pa fordjupningar/uppgifter (hadanefter benamnt lararmaterial)
- elevmaterial som kan kopieras

- forfattarportratt (exklusivt for lararhandledningen).



Kunskapskrav och aktiviteter

Hér beskrivs kunskapskraven och vilka aktiviteter som kan kopplas till dem.

Formaga

Beskrivning (fér kunskapskrav E)

Aktivitet

Lasforstaelse

Sammanfattning kopplat
till tidsaspekt,
orsakssamband och
andra texter.

Eleven laser skonlitteratur och sakprosatexter med flyt
och visar grundlaggande lasforstaelse. Dessutom
sammanfattar eleven olika texter med viss sakerhet.

Svara pa fragor om boken.
Analysera citat.

Bilaga: Talkshow.

Bilaga: En lite annorlunda
bokrecension.

Bilaga: Kamratbedémning
(till Debatt).

Lasforstaelse

Resonemang om
budskap kopplat till
erfarenheter,
omvarldsfragor och
olika livsfragor.

Eleven for enkla resonemang om innehallet i olika
texter.

Svara pa fragor om boken.
Analysera citat.

Bilaga: Talkshow.

Bilaga: En lite annorlunda
bokrecension.

Lasforstaelse

Koppling till historiskt
och kulturellt
sammanhang samt till
upphovsman.

Eleven visar ocksa grundlaggande kunskaper om
skonlitteratur och de sammanhang som olika verk har
tillkommit i.

Svara pa fragor om boken.
Analysera citat.

Bilaga: Avslutningslektion.
Bilaga: En lite annorlunda
bokrecension.

Skriftlig formaga

Skriva argumenterande
text.

Eleven skriver olika slags texter med viss spraklig
variation, i huvudsak fungerande struktur och innehall
samt viss anpassning till texttyp, syfte, mottagare och
sammanhang. Eleven foljer sprakliga normer pa ett i
huvudsak fungerande sétt.

Bilaga: Debatt.

Muntlig formaga

Delta i diskussioner,
argumentera.

Eleven samtalar om och diskuterar varierande &mnen pa
ett satt som till viss del utvecklar samtalen och
diskussionerna. Eleven framfor asikter med till viss del
underbyggda argument.

Svara pa fragor om texten
(muntligt).

Bilaga: Skapa din egen
spelkaraktar.

Muntlig formaga

Muntlig redogorelse.

Dessutom forbereder och genomfér eleven muntliga
framstéliningar med i huvudsak fungerande struktur
och innehall och viss anpassning till syfte, mottagare
och sammanhang.

Bilaga: Talkshow.
Bilaga: Skapa din egen
spelkaraktar.




Boken (kapitel for
kapitel)



Kapitel 1: Lappen p& flaskhalsen

Sammanfattning

Bokens huvudkaraktarer och den alternativa verkligheten presenteras. Lasaren far

traffa Elisa och Orjan. En flaska eskapicium kommer pa posten.

Dér boken tar sin borjan aterstar bara dagar till huvudpersonen Elisa Lindgrens
fodelsedag. Har far lasaren en inblick i Elisas vardag och den varld hon lever i. Elisa
bor p& en bondgérd tillsammans med sin godhjartade farbror Orjan. Aven om
eskapicium (serumet som forflyttar folk till det artificiella undret Eskapadia) har satt
sin pragel pa omvarlden, gar livet sin gilla gang pa bondgarden. Elisa har ingen plan
pa att ta serumet eller besoka Eskapadia, nagot som annars tillnér normen.

Kapitlet avslutas med att Elisa far en flaska eskapicium pa posten. Med flaskan
kommer ocksa en personlig hélsning fran Elisas sedan lange bortgangna féraldrar.
Enligt meddelandet ska svaren pa Elisas fragor finnas i Eskapadia.

Fragestallningar:

- Vem &r Elisa? Beskriv henne!

- Vem &r Orjan? Beskriv honom!

- Var bor Elisa?

- Den hér boken utspelar sig i en ”inte alltfor avldgsen framtid”. Hur skiljer sig den hér
tiden mot var tid just nu? Hur verkar samhallet ha utvecklats?

- Man far en flaska eskapicium pa sin sextonarsdag. Varfor far man det just da, tror du?

- Vad tror du har hant med Elisas foréaldrar?

- Varfor vill Elisa inte ta eskapicium, tror du?

- Huvudpersonen ar 6vertygad om att eskapicium ar beroendeframkallande. VVad innebar
det att vara beroende av nagonting? Vad kan det innebara med ett beroende for individen

sjalv? For samhallet?



Citat:
"Nej, jag tanker inte ta nat serum ”, sa Elisa. "Jag mdr alldeles utmdrkt utan det.”

Elisa tycks fast besluten att inte ta serumet, men manga verkar tycka att det ar obegripligt.
Diskutera grupptryck och paverkan. Hur paverkas Elisa av grupptryck? Hur paverkas du

av grupptryck? Hur kan ett samhélle paverkas av grupptryck?

Trots den plumpa utformningen med gradde och sylt i en enda rora, blev Elisa alldeles

varm av omtanken.

Elisa bor inte hos sina foraldrar. VVad verkar hon ha for relation till sin vardnadshavare? Hur

tror du att ett barn paverkas av att inte vaxa upp med sina biologiska foraldrar?



Kapitel 2: Eskapicium

Sammanfattning

Elisa grubblar och forsoker ta reda pa information om eskapicium. Det slutar med att

hon tar drycken.

Elisa grubblar éver lappen samtidigt som hon firar sin fodelsedag tillsammans med
morbror Krister och kusinerna. Nar hon kommer hem star huset tomt. Orjan &r bortrest
och morkret kryper sig pa. | en slags radsla for ensamheten, samt en nyfikenhet for den
artificiella varlden och vad foréldrarna kan ha ld&mnat, bestimmer sig Elisa for att

agera. Kapitlet slutar med att hon tar eskapicium.

Frégestallningar:

- Hur reagerar Elisa nar hon far flaskan? Varfor reagerar hon sa?

- Elisa trotsar sina principer och tar eskapicium pa sin fodelsedag. Varfor tror du att hon
gor det till slut?

- Elisa ses som anti for att hon inte vill ta eskapicium. Hur tror du att det paverkar

henne?

Citat:

Hon kom fortfarande ihag de medlidsamma minerna hos grannar och slaktingar. Sorgen.

Smértan. Och det lilla barnet som hade lamnats ensamt.
Vad har hant med Elisas foraldrar? Hur har Elisa paverkats av sin sorg, tror du?
“Ledsen, Alvi, hdr i verkligheten kan man tyvdrr bara vara en person.”

Vad menar var huvudperson med det har citatet? Stammer det? Kan man vara flera olika

personer i verkligheten? Diskutera garna detta utifran &mnena sociala medier och spel.




“Enligt Janne byggs hela grejen upp av data fran anvindare, men man fdr vdl véiga riskerna
mot vinsterna, antar jag.”
Det har sager Orjan nar Elisa funderar pd om hon ska ta eskapicium. Vilka risker respektive

vinster kan Orjan tankas syfta pa?
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Kapitel 3: Ett varmt vAlkomnande

Sammanfattning

Eskapadia. Elisa far vara med om skapelseprocessen och ett makalGst intro.
Kreatoren, legenderna (daribland Viktor Forss) och de som ska komma att bli

Elisas goda vanner presenteras.

Intradet i Eskapadia borjar med en skapelseprocess. Elisa far sjalv designa sitt
utseende, vélja maskot och egenskaper. Efter skapelseprocessen traffar hon ett géng
andra nykomlingar, déribland Balder och Cindy, under tiden som de strémmar mot
en stor arena. Arenan &r platsen for det som ska komma att bli ett storslaget intro.
Nar dorren till arenan 6ppnas méts de av varma applader och valkomnas av en rad
beromda legender. Elisa traffar bland annat pa Viktor Forss, Rubinralf och
Lustiglassey, som alla &r kanda karaktarer fran Eskapadia. Kreatoren halsar
nykomlingarna valkomna och introt avslutas pa ett hapnadsvackande satt nar en

drake lyfter fran arenan. Elisa kanner iver, men ocksa en viss oro.

Fragestallningar:

- Hur valkomnas Elisa och resten av nykomlingarna till Eskapadia? Varfor valkomnas
de pa detta sétt, tror du?

- Vad véljer Elisa for egenskaper i egenskapskupolen? Varfér tror du att hon valjer
dessa egenskaper? Vad hade du valt att forbattra eller foérandra?

- Under invigningsceremonin far Elisa bekanta sig med Eskapadias legender. Vilka ar
legenderna? Kan du tanka pa nagra i var verklighet som har samma/liknande status?

- Beskriv kreatoren! Varfor bar han mask, tror du?

Citat:

Hon var en i ganget.
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Det hér ar Elisas kansla nar hon har gjort sin forsta egenskapsshopping. Vilket gang menar

hon? Varfor kdnner hon sa? Hade hon inte varit med i ’génget” forut?

“Legender kan ju gora skillnad i virlden, men allt de bryr sig om dr att jaga sponsring.”

Vad menar Balder med citatet? Haller du med? Har du nagot nutida exempel pa
manniskor som kan gora skillnad, men valjer att inte gora det? Vad tycker du om det?
Diskutera garna influencers och andra mediaprofiler.
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Kapitel 4: Lyckorus

Sammanfattning

Lasaren far fordjupa sig i undret Eskapadia. En guidad rundtur, ett pubbesdk och en
lustig tur i molnet fran en lyckoroksvamp star pa schemat. Det bérjar hintas om att

det finns bade ljus och mérker i Eskapadia.

Introduktionen av Eskapadia fortsatter. Nykomlingarna, daribland Elisa, far se en
mangd platser i zon 1 och far information om Eskapadias uppbyggnad. De far veta
hur handel med egenskaper, spelpoéng och hapnadsvéckande foremal fungerar. Elisa
och Cindy kommer bort fran gruppen med nykomlingar. De hamnar pa en pub. Pa
puben traffar de pa ett gang legender som produkttestar och ger utlatanden om
egenskaper. Upptécktsfarden avslutas i den magnifika Guldhallen. Elisa blir
oversvallande lycklig nar hon rakar trampa pa en lyckoroksvamp. Det gor att hon
koper bade det ena och det andra, daribland en fomo-map. Kartan visar vart karaktarer
ror sig. Kapitlet slutar med att Elisa, Balder och Cindy far syn pa en olycksbhadande

text som star skriven pa en végg i ett av Eskapadias kvarter.

Fragestallningar:

- Hur ar Eskapadia? Beskriv ditt intryck!

- Vad ar en airdrop? Varfor tror du att forfattaren har valt just det namnet?

- 1 boken kopplar forfattaren nutida problem till lustiga produkter/héndelser, t.ex. fomo-
map. Uttrycket FOMO (fear of missing out) finns i dagens samhélle, vad betyder det?
Hur paverkar det dig? Din omgivning? Samhallet?

- Ju langre tid en spelare tillbringar i Eskapadia, desto fler spannande egenskaper och
prylar blir tillgangliga. Varfor ar det sa, tror du? Finns det spel idag som &r uppbyggda
pa liknande satt? Vad kan det ge for konsekvenser?

- Den som har foljare i Eskapadia ar alltid 6vervakad. VVad tror du att det innebar?

Varfor gar karaktarer med pa att ha foljare om de riskerar att bli 6vervakade, tror du?

13



- | Eskapadia sker handel inte med pengar, utan med poang. Varfor ar det sa? Diskutera

garna mojliga orsaker.

Citat:

Balders ord breddes pa ytterligare nar ett gang 6vermanskligt snygga tjejer och killar

svepte forbi med klackande skor och leende munnar, sakert pa vag mot nagon festlighet.

Hur tror du att detta spel paverkar samhallets utseendefixering? Hur ser dagens
utseendefixering ut for killar/tjejer/andra? Hur paverkas du? Hur paverkas samhallet? Hur

paverkar samhallet?

Men innerst inne saknade hon k&nslan av bekymmersfrihet.

Elisa rakar trampa pa lyckoroksvampar och blir tillfalligt personlighetsforandrad. Vilka
effekter ger det? Varfor tror du att hon saknar kénslan? Kan du koppla lyckoréksvamparna

till nagonting som finns i dagens samhalle?

Ddda en, och du ar mérdare. Déda en miljon, och du ar erévrare. Doda alla, och du &r

skaparen.

Vad kan det hér citatet betyda?
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Kapitel 5: Generation Umbra

Sammanfattning

Introt narmar sig sitt slut. Hogkvarteret Umbrahuset med tillhérande karaktéarer

presenteras.

Elisa, Balder och Cindy har tagit plats i Guldhallens caféteria. De far bekanta sig
med nykomlingen Timothy, samt den speciella karaktaren Explobastian. Efter ett
tag beger de sig till sitt generationshus, kallat Umbrahuset. Féretrddarna for
Umbrahuset — Urzula och Eskilsol — presenterar sig. Lasaren far ocksa bekanta sig
med en Umbrahusets dorrvakt, en artificiell man som ar felprogrammerad i den man
att han bara sager logner. | slutet av kapitlet borjar karaktaren Oliverl bete sig
underligt. Lasaren far veta att han har kdpt en felprogrammerad egenskap som far
den artificiella kroppen att lagga och hamna i koma. Efter den dramatiska

avslutningen pa kvéllen gar serumet ur, och Elisa atervander till verkligheten.

Frégestallningar:

- Vem é&r Explobastian?

- Vad ar det som far Elisa och ganget att bege sig till generationshuset?

- Varfor tror du att det finns generationshus i Eskapadia?

- Vad ar buggar? Hur behandlas de i Eskapadia?

- Vad hénder med Oliver1? Vad sager det om spelets uppbyggnad?

- Elisa har blivit kompis med tva karaktarer. Vilka ar dessa karaktarer? Ser du nagon
fordel/nackdel med att ha artificiella kompisar?

- Vad finns det for kopplingar till digital teknik i boken? Vilka referenser anvander

forfattaren?
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Citat:

Elisa fick en kuslig kénsla av att hon stirrade rakt in i en dator nar hon métte mannens

smatt grumliga blick.

Vilken karaktar syftar forfattaren pa har? Hur mycket av ens personlighet kan avlasas i en

manniskas 6gon?
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Kapitel 6: Tillbaka till tystnaden

Sammanfattning
Serumet gar ur och Elisa atervander till verkligheten.

Elisa atervander till verkligheten. Hon ser ett reportage om nybarjarintrot och kanner

en langtan tillbaka till Eskapadia. Kapitlet slutar med att hon tar eskapicium igen.

Fragestallningar:

- Hur reagerar Elisa nar hon atervander till verkligheten?

- Hur har Elisas syn pa Eskapadia och eskapicium forandrats fran starten till nu?

- Varfor tar Elisa eskapicium igen?

- Elisa borjar misstinka att Orjan doljer ndgonting om hennes féraldrar. Hur mérks det?
- Eskapadia har en egen tv-kanal. Varfor, tror du?

- Studera tidningsbladet. Varfor tror du att forfattaren har valt att dopa tidningen till

Alternativ Fakta? Vilka tror du laser denna tidning?

Citat:
Och varst av allt: Hon kunde inte sluta tanka pa hur harligt det skulle bli att atervanda.

Varfor ar Elisa sa kluven till Eskapadia?

I morgon skulle hon ma battre.

Vad syftar forfattaren pa da? Vad innebér verklighetskoma? Finns det nagon referens till

var verklighet?
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Kapitel 7: Trubbel och transparenstabletter

Sammanfattning

Elisa atervander till Eskapadia. Dar stoter hon pa filterbubblor och bubbelgummor,
men hon blir ocksa varse om att hemska saker verkar paga i det dolda. Det borjar pratas
om ett fenixbarn, som ett gang skumma karaktarer tycks leta efter.

Elisa ar tillbaka i Eskapadia. Besoket borjar med att hon ser en man bete sig illa mot en
kvinna. Det framgar att anonymiteten har sitt pris. Elisa traffar Balder i Guldhallen och
diskuterar handelsen med honom. | samband med detta rakar de ocksa ut for sa kallade
filterbubblor, som utnyttjar anvéndarens data for att utveckla riktad marknadsforing.
Elisa trottnar pa Guldhallens stoj och stim och gar ut i tradgarden for att rasta sin maskot.
Men maskoten ar vild och far in genom ett fonster i Guldhallen. Dar smaskar den i sig
sa kallade transparenstabletter, som gor det mojligt att ga genom véaggar. Elisa tar en

tablett och foljer efter.

| jakt pa maskoten hamnar hon i en kéllare dar mystiska saker pagar. Allvarsamma man
och kvinnor talar om “objekt” som tycks bli torterade. Ordet ’fenixbarnet” ndmns for
forsta gangen. Det hors héjda roster och kapitlet avslutas med att den gatfulla mannen
tillika draktamjaren Viktor Forss ertappar henne nar hon star och tjuvlyssnar. Tydligen

ar det nagot mystiskt som pagar i det dolda, nagot med anknytning till ett visst fenixbarn.

Fragestallningar:

- Elisa angrar sitt kop av lyckorokssvampar. Varfor koper hon lyckoroksvamparna fran
forsta borjan? Varfor har manniskor ett behov av att kopa saker som de egentligen inte
behover?

- Vad ar en filterbubbla? Finns sadana i vart samhalle? Finns det nagra fordelar
respektive nackdelar med filterbubblor?

- Vad hénder i kallaren? Vad tror du att de skumma karaktérernas avsikter ar?

- Vad kan namnet “fenixbarnet” syfta pa? Vad ar en fenix?

18



Citat:
“Bara for att du dr anonym hdr kan betyder det inte att du kan géra vad du vill.”

Vad betyder det? Hur paverkar folks anonymitet deras aktiviteter pa t.ex. sociala medier?
Vad finns det for for- och nackdelar med anonymitet for individen och samhallet?

“Jo, men det virsta som kan hénda dr att man far bérja om.”

| den artificiella spelvarlden ar det varsta straffet att bli avstangd fran sin avatar och fa
borja om fran borjan. Hur tror du att detta paverkar karaktarerna? Vad ar det varsta straffet

vi har i dagens samhaélle, tycker du? Hur tror du att straff paverkar individers handlingar?

19



Kapitel 8: Den utslagna legenden

Sammanfattning

Elisa letar efter ledtradar. | ett stall moter hon Viktor Forss. Han vacker hennes
nyfikenhet. Gatan om vad foraldrarna lamnat forblir olost.

Efter handelsen i kallaren atervander Elisa till Guldhallen. Hon berattar om den
mystiska sammankomsten for Balder och Cindy, och forklarar vad hon horde. Balder
tar upp sin nykopta Eskapadiapraktika och slér upp ordet ”fenixbarnet”. Fenixbarnet
star namnt i anknytning till ett annat fenomen, benamnt zon X. Det star att fenixbarnet

ska ha tillgang till den mytomspunna zonen.

Elisa kénner sig 6verrumplad av all ny information. Hon bestammer sig for att bege
sig till ett stall i zon 1 for att fa tanka i lugn oro. Men dar hon trott sig vara ensam
traffar hon pa en utslagen, ung man som stonar och stankar nar han vrider sig i hoet.
Det visar sig vara draktamjaren Viktor Forss, som hon senast sag i kéllaren intill
Guldhallen. Viktor &r vanligare den har gangen, men fullkomligt matt. Han pastar att
mattheten kommer av drakritten under introt. Néar Elisa gar darifran ar det med

blandade kanslor. Hon har inte fatt reda pa nagon ny information om fenixbarnet.

Fragestallningar:

- Elisas kropp reagerar pa spanningen efter handelsen i kéllaren. Hur reagerar hon?
Varfor reagerar hon sa, tror du? Hur har du reagerat efter att ha upplevt nagonting som
orsakat dig stor stress/radsla?

- Vad vet du om zon X? Varfor vill Elisa respektive Balder ta sig dit?

- Nér Elisa ké&nner sig 6verrumplad av all ny information beger hon sig till ett stall for

att tanka. Varfor just ett stall?

Citat:

“Jag dr faktiskt rddd att jag skulle sakna dig annars.”
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Detta sager Viktor Forss till Elisa. Kan du beskriva deras relation hittills?
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Kapitel 9: Spelsimulatorn

Sammanfattning

Lasaren far lara sig mer om Eskapadia. Elisa besoker Eskapadias spelsimulatorer for

att se hur en spelzon fungerar.

Elisa fordjupar sig i Eskapadia. Hon tar reda pa hur den alternativa verkligheten faktiskt
ar uppbyggd och besoker en spelsimulator tillsammans med Balder. Spelsimulatorn
erbjuder spelzonstraning, men nar Elisa testar far hon snabbt game over. Att lyckas hitta
vad foraldrarna har lamnat at henne kanns plotsligt hopplost.

Fragestallningar:

- Vad ar en spelsimulator?

- Hur gar det for Elisa i spelsimulatorn? Hur reagerar hon?

- Vad tror du ar sa lockande med att spela?

- Varfor ar folk villiga att riskera sina karaktérers liv och en méangd poéng i
spelzonerna? Kan denna vaghalsighet kopplas till nagonting i verkligheten?

- Nu har du last mer an hundra sidor av boken. Varfor har Eskapadia blivit sa populért,
tror du? Hur tror du att Eskapadias popularitet paverkar det riktiga samhallets

utveckling?

Citat:
“Inget vdgat, inget vunnet.”

Varfér maste man alltid riskera saker for att uppna nagonting? Finns det exempel pa dar

man inte behdver gora det?

“Det gdller att sticka ut.”
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Vi lever i en vérld dér alla ska sticka ut, dar olikheter ska uppmuntras, men dar barnen stops

i samma form i skolan och forvantas félja normerna som finns. Hur gar detta ihop?
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Kapitel 10: Sétsaker och svarthandel

Sammanfattning

Lasaren far gotta sig i Eskapadias makalGsa godisaffar. Elisa och Balder foljer efter
en skum man till Nordvillan, ett centrum fér olaga handel. Mannen verkar ha

fenixbarnet och zon X i kikaren.

Efter det misslyckade besoket i simulatorcentret besoker Elisa och Balder Eskapadias
storsta godisaffar. Dar far de syn pa mannen som Elisa minns att hon sag i
kéllargangen. Hans namn &r Orvarian. Elisa och Balder bestammer sig for att folja
efter honom. De hamnar snart pa ett skumt stélle (Nordvillan) dar folk verkar utbyta
olagliga varor importerade fran spelzonerna. Orvarian soker efter nagot som later som
tortyrmedel, och det blir tydligt att nagonting inte star ratt till. Zon X och fenixbarnet
kommer aterigen pa tal. Mannen verkar ocksa vilja ha nagot som kan leda honom till
zon X. Vad é&r det egentligen med denna zon som lockar alla skummisar att leta efter

den?

Fragestallningar:

- Vad hénder i godisaffaren? Varfor finns det en godisaffar i Eskapadia, tror du?

- Varfor bestdimmer de sig for att folja efter Orvarian?

- Vad hénder i Nordvillan?

- Varfor ger sig Elisa in i ett brak i Nordvillan?

- Varfor har de lagar och regler &ven i Eskapadia, tror du? (Svarthandel betyder ju att
det &r olagligt att kdpa/sélja vissa produkter.)

- Varfor ar eskapicium sa beroendeframkallande? Diskutera mojliga orsaker.

- Vad har eskapicium for positiv/negativ inverkan pa individ- och samhéllsniva?

Citat:

“Bara for att det ar datagjort behdver det inte vara ofarligt.”
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Vad menar Igorius med det hér citatet? Kan du komma pa hur datagjorda” saker kan skapa

problem och fara i var verklighet?
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Kapitel 11: Bland villospér och hallondricka

Sammanfattning

Nu borjar det spekuleras vilt kring mysteriet om fenixbarnet och zon X. Elisa och

vannerna soker information.

Elisa forsoker reda ut vad hon har fatt reda pa. Hon och Balder berattar om
fenixbarnet och den skumma mannen for Urzula, som dessvarre avféardar deras
onskemal att kontakta polisen. Mannen ar namligen en av kreatérens narmaste
medhjalpare och att anklaga honom skulle inte vara uppskattat. De beslutar sig for att
ta saken i egna hander. De besoker en bokhandel for att stka information om
fenixbarnet och zon X, men blir besvikna. Efterat besoker de en pub, dar mer
information kommer fram. Pubgéasterna tipsar om att stalla fragorna till en man vid
namn Blixragn, som ska vara bosatt i en annan zon. Om nagon vet nagot om

Eskapadias mysterier, ar det tydligen Blixragn.

Fragestallningar:

- Hur reagerar Urzula nar de beréattar om besoket i Nordvillan? Varfor reagerar hon s,
tror du?

- Varfor vill Elisa hitta fenixbarnet?

- Varfor vill Balder hitta fenixbarnet?

- | detta kapitel borjar lasaren upptécka att allt i Eskapadia inte &r guld och grona
skogar. Hur marks det?

- Vad kan Minerva mena med de mindre utvecklade karaktarerna?

- Elisa och Balder far reda pa att den mystiska mannen, som antagligen har nagonting
olagligt for sig, tillhor kreatérens narmaste. De kanner da en hopploshet i att tillkalla
hjélp fran t.ex. Eskapadias polis. N&r en person i hog maktposition gér nagonting

olagligt — hur paverkas omgivningen/samhallet da? | Eskapadia? | verkligheten?
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Citat:

“Eskapadia dr brdckligt.” Mannen flinade. “Det dr starkt, men brdckligt. Som alla andra

sd kallade utopier.”

Vad menar Alf med detta? Kan orden kopplas till nagon historisk eller samtida problematik?

“Vissa hdr ... borde inte vara hdr, sd enkelt dr det.”

Citatet uppkommer i samband med att karaktarerna pratar om zon 10, fangelsezonen.
Diskutera vad som skulle kravas for att hamna hér. Varfor behovs ett fangelse i boken?

Varfor behovs det i verkligheten?
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Kapitel 12: Balders misstag

Sammanfattning

Elisa och vannerna rakar hamna fel néar de ska resa till herr Blixragn (som de blivit
tipsade om att besoka). De kommer till en spelzon och klarar ut den tack vare Elisa.

Tanken ar att de ska resa fran transportcentret E-centralen till zonen dar Blixragn &r
bosatt. Men de tar fel pa siffrorna och hamnar i en spelzon istéllet. Elisa, Balder och
Cindy ar plotsligt i fara. Spelzonen &r en bister plats dér det finns mer &n bara karga
heder och mdrka moln. Fasansfulla varelser som suger energi ur karaktarer staller till
med besvér. Elisa rdddar Balder och Cindy ur varelsernas grepp och utmattade

atervander de till zon 1.

Frégestallningar:

- Gruppen hamnar i en spelzon. Vad hénder dar?

- Hur paverkar besoket i spelzonen karaktarernas relation till varandra?

- Studera artikeln pa sida 41. Varfor ar zon X sa lockande, tror du? Vad tror du finns i
zon X? Hur tror du att legenden om zon X har uppkommit?

- Nar Elisa blir av med all sin energi borjar hon att se syner. Hon ser en joker, en
korridor, en bonad och sina foraldrars doda kroppar. Vad tror du att den synen
betyder?

Citat:

Luften var blyaktig i sin ton och tung att andas. Lukten hade nagon skarpt beskt i sig, som

Elisa liknade vid moglig ost.

Har gestaltar forfattaren en bild av spelzonen Elisa och hennes vanner ofrivilligt hamnat i.

Vilken kansla far du? Varfor far du just den kanslan? Ge exempel!
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Kapitel 13: Legendernas hemvist

Sammanfattning

Elisas avatarnamn Lisbeth &r tack vare bravaden i spelzonen ett k&nt namn. Elisa
hyllas. Hon bestker ocksa Legendernas hemvist, dar hon bland annat traffar pa

Viktor Forss.

Bragden i spelzonen har gjort Elisas artificiella karaktar Lisbeth omtalad i Eskapadia.
For att vara en nykomling utan erfarenhet klarade hon av zonen galant, och prisas for
det. Samtidigt berattar hon, Balder och Cindy om sina verkliga liv och identiteter. |
slutet av kapitlet blir Elisa inbjuden till Legendernas hemvist, en férnam herrgard
avsedd for legender. Dar traffar hon Viktor, och far héra en del om Eskapadias morka
mysterier. Legenden Luxas visar ocksd upp den sa kallade PK-klockan, som
korrigerar flodet for beromda legender. Elisa forsoker lagga ihop all ny information i

sitt inre, samtidigt som nya fragor uppstar.

Frégestallningar:

- Vad hander pa Eskapadias sjukhus?

- Varfor berattar Elisa sanningen for Balder och Cindy? Tycker du att hon gor rétt? Vad
kan det fa for konsekvenser?

- Vad far du reda pa om Balders och Cindys liv i verkligheten?

- Hur tycks livet som legend vara?

- Varfor tror du att legenderna har accepterat foljare och hur paverkas de av dessa?

- Varfor finns PK-klockan? Kan detta kopplas till ndgot nutida fenomen?

Citat:
”Och med diktatur kommer censur.”

Vad menar Viktor med det? Haller du med?
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“Det jag gillar med Eskapadia dr att vem som helst kan bli stor, oavsett varifran man

’

kommer. Och inga drommar dr for stora.’

Vad betyder det har? Verkar det stamma, utifran det du har fatt reda pa om Eskapadia?

Skiljer sig detta fran vart samhalle idag?
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Kapitel 14: Herr Blixragns néste

Sammanfattning

Elisa och Balder besoker Blixragn. Han har farit illa under experimenten pa buggar
och artificiella intelligenser och beter sig underligt. Det framgar att Eskapadia béar

pa morka hemligheter och en brutal historia.

Elisa och Balder forsoker annu en gang lokalisera Blixragn. Den har gangen lyckas
de. Blixragn haller till i en koja i en bister zon. Han ar en gammal, traumatiserad man
som var med under experimenten pa buggar och artificiella intelligenser under de sa
kallade zonkrigsaren. Blixragn &r labil och talar i gator. Han pratar om dubbla
identiteter, fenixbarnet och Dorius, som han havdar ar forsvunnen. Besoket hos
Blixragn far en dramatisk avslutning. Nar de antligen lyckas ta sig tillbaka till E-
centralen kommer nasta 6verraskning. Cindy har lyckats komma 6ver biljetter till en

tillstallning i Kreatorspalatset.

Frégestallningar:

- Hur beskrivs Blixragn?

- Vad hénder i zon 24 (zonen dar Blixragn befinner sig)?

- Ar det ndgon skillnad pa buggar, artificiella intelligenser och vanliga karaktarer i
spelet? Hur marks detta?

- Hur behandlas buggar i spelet?

- Diskutera etik och moral i spelvérlden. Finns det nagon risk med att behandla vissa
karaktarer som lagre staende? Kan detta kopplas till nagon samtida eller historisk
problematik? Hur borde manniskor forhalla sig till buggar och artificiella intelligenser

i var varld? Har dessa nagot varde, tycker du?
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Citat:

Ibland kom Elisa pa sig sjalv med att g och tanka att Eskapadia var pa riktigt, och att
verkligheten, med dess kranka vardag, bara utgjorde nagon slags mellanlandning mellan

resorna till det artificiella undret.

Jamfor Elisas forhallande till Eskapadia i borjan med nu. Hur har hennes syn pa Eskapadia

utvecklats? Finns det nagot problem med hennes nuvarande installning?

"Det dr inte bara jag hdr. Eller ibland dr det jag, och ibland ... dr vi fler.” Blixragns

ansikte sprack upp i ett egendomligt format leende. ”Det dr det som dr det fina med

1

dubbelheten. Jag och jag. Vi dr tva. Lite som skaparen.’

Vad tror du att Blixragn menar med detta?

Hennes karaktar dog nastan. Och nu var hon pa vég till ett palats.

Det &r stora svangar i spelvarlden. Hur kan dessa svangar paverka spelarnas syn pa

verkligheten?
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Kapitel 15: En m&ktig man i mask

Sammanfattning

Kreatorspalatset. Elisa traffar den gatfulla kreatoren, liksom Viktor Forss. Mot
slutet av kvallen smyger Elisa och Cindy ner i palatsets kallare, dar mystiska saker
verkar paga, men av misstag rakar Cindy satta palatsets kallare i brand. Med
Viktors hjalp flyr de till E-centralen. Dar dyker nasta 6verraskning upp, i form av

Blixragn. Viktor skjuter Blixragn och gor sig darmed till Elisas ovan.

Det ar zonvisning i Kreatorspalatset och Elisa, Balder och Cindy ar gaster. De far
traffa den gatfulla kreatdren och se hans praliga hem. Elisa traffar ocksa Viktor
Forss, men precis som tidigare verkar han dolja nagot. Motet slutar med att Viktor
ger Elisa en berlock som innehaller en lapp med orden: E-centralen nésta gryning.
Senare smyger Elisa och Cindy ner i palatsets vinkallare, dar skumma saker verkar
paga. De har sett bade Viktor och Orvarian ga dit, och bestammer sig for att snoka.
Men Cindy &r klumpig och rakar starta en brand i kallaren nar hon ska gémma sig.
Med hjélp av Viktor lyckas Elisa och Cindy ta sig darifran, men nar de anlander till
E-centralen kommer néasta 6verraskning. Blixragn ar dar. Med ett enda skott, och
mot Elisas vilja, dédar Viktor Blixragn. Elisa blir forbannad. Kapitlet slutar med att

hon kastar berlocken pa Viktor och upprord lamnar platsen.

Fragestallningar:

- Hur uppfattas kreatoren i spelet? Hur gammal verkar han vara? Beskriv honom! (Ga
garna in pa lite religiosa aspekter, sasom ordet skapare™).

- Kreatoren dr spelets skapare och verkar ha en gudomlig” status. P4 vilka sétt kan du
urskilja det?

- Det framgar inte riktigt om det ar nagon aldersgrans i spelet pa t.ex. alkoholliknande
drycker. Vad kan detta fria synsétt ge for konsekvenser for spelarna?

- Beskriv vad som héander i kéllaren!

- Varfor tror du att Elisa blir arg pa Viktor i slutet av kapitlet?
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Citat:
”Om nagonting gor en lyckligare, sd varfor inte?”

Haller du med om det? I vilka situationer fungerar det inte att tanka sa? Hur kan detta tank
leda till problem?

“Man har alltid ett val.”

Dessa ord sager Elisa efter att Viktor Forss har skjutit Blixragn. Haller du med henne om
att det var fel? Varfor/varfor inte?
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Kapitel 16: Workshop och egenskapsshopping

Sammanfattning

Elisa ar tillbaka i verkligheten. Faror med Eskapadia tas upp. En man vid namn Loke
gastforelaser om Eskapadia. Val tillbaka i den alternativa verkligheten shoppar de

egenskaper.

Verkligheten knackar pa. Det dr temadag och en man géastar skolan for att prata om
riskerna med Eskapadia. Elisa har redan blivit varse om riskerna for beroende, men
far anda en tankestallare. Hon inser att den alternativa verkligheten innebar faror och
att hennes vanner i Eskapadia kan vara precis vilka som helst. Nar hon atervander
spekuleras det vilt om fenixbarnet. Cindy beréattar att hon rakade starta branden i
palatset, och forklarar vad som hénde i palatsets kéllare. Elisa, Balder och Cindy
handlar ocksa egenskaper for poangtillskotten efter spelzonsbesoket. Men som av ett
trollslag vaxlar Elisas humor. Hon ser Viktors ansikte i Egenskapskupolen och
aggressivt kastar hon ett poangmynt pa skarmen. Hon vill tillbaka till verkligheten.
Men nar hon, Balder och Cindy tror sig ga mot sovsalen hamnar de istéllet pa den

artificiella varldens kyrkogard.

Fragestallningar:

- Pavilket satt har Elisas syn pa Eskapadia forandrats? Varfor omvands hon sa
plotsligt?

- Loke pratar om problemen med vanskap och karlek i spelets varld. Ser du nagon risk
med att utveckla vanskapshand i en alternativ verklighet? Ser du nagra férdelar?

- Det framkommer i kapitlet att Lisbeth (Elisas avatar) inte har accepterat foljare. Vad

innebér det? Varfor tror du att legenderna i Eskapadia har foljare i den riktiga vérlden?
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Citat:

”Aven om antalet utskrivningar av antidepressiva likemedel har minskat, har andelen

som skolkar okat kraftigt.”

Detta &r ett citat fran gastforelasaren Loke. Vilken koppling ar det mellan minskning av

depression, 6kning av skolk och Eskapadia?

Genom att godkanna villkoren tillater du foljande: Att kreatdren far tillgang till din

historik och dina minnen fran Eskapadia.

Vad tror du kreatoren vill géra med denna information? Ar det viktigt att lisa villkoren

innan man godkanner nagonting? Gor du det?
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Kapitel 17: Till minne av 1lyckliga dar

Sammanfattning

Eskapadias kyrkogard. Elisas undermedvetna projiceras. Hon ser sina foréaldrar och
andra doda sléktingar. Hon atervander till verkligheten for att reda ut foréldrarnas

roll i mysteriet med fenixbarnet.

Elisa befinner sig pa Eskapadias kyrkogard. Pa gravstenarna far hon se en rad bekanta
namn. Hon ser en projektion av sina foraldrar, liksom en staty avbildande en fenixfagel.
Nar Elisa atervander till verkligheten ar hon uppgiven. Hon har annu inte funnit nagra
ledtrédar. Men sedan, nar Orjan sager att hon ”kan ge det tid”, gar det upp for henne.
Tid. Allting dor utom tid och god véanskap. De orden har hon sett bade i verkligheten
och i Eskapadia. Texten star pa ett urverk, som har ett tillhérande fotografi. Elisa tar ut
fotot ur ramen. Fotot pa fyra gamla vanner (foraldrarna och tva till) och ett spadbarn.
Smeknamnen Silverfenix, Kopparfenix, Fenixbarn, Stordrake och Bacillorm star intill.

Fenixbarnet verkar vara spadbarnet.

Frégestallningar:

- Beskriv besoket pa kyrkogarden! Vad hander dar?
- Varfor tror du att karaktarer avrads fran att besoka kyrkogarden?

- Beritta det du vet om Orjan! Har du fatt reda pa ndgon ny information om honom?

Citat:
”Hall dig vaken. ”

Ett avlagset eko fran Elisas foraldrar pa kyrkogarden i Eskapadia. Orden utgor ocksa bokens
titel. Vad tror du att forfattaren menar med det?

"Allting dor utom tid och god vinskap.”
37



Var star det? Vad tror du att det betyder?

”Om det gor dig glad ska du dit, forstds”.

Orden uttalas av Elisas farbror Orjan. Hur verkar hans relation till Eskapadia vara?
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Kapitel 18: Apokalyptiska lekarna

Sammanfattning

Nu baérjar pusselbitarna falla pa plats. Elisa inser att foraldrarna kallade sig fenixar,
och att hon maste vara fenixbarnet. Historien trappas upp. Tydligen har foraldrarna,

som tillhdrde “de fyra forsta”, en tydlig koppling till kreattren.

Elisa undersoker bilden. Det verkar inte battre an att foréldrarna &r fenixarna, och
spadbarnet fenixbarnet. Hon forsoker lagga ihop pusselbitarna, och konstaterar det
osannolika. Hon sjalv maste vara fenixbarnet. Nar hon atervander till Eskapadia for
att fa klarhet i det hela pagar nagon slags festival i en annan zon. Hon beger sig dit.
Apokalyptiska lekarna har gatt av stapeln, och i virrvarret av folk och festiviteter
forsoker Elisa finna fler ledtradar. Det visar sig att smeknamnen (Silverfenix,
Kopparfenix, Fenixbarn, Stordrake och Bacillorm) representerar ’de fyra forsta”, det
vill sédga personerna som var forst med att uppnd egenskaperna odddlighet,
draktdmjning och kloning. Elisas foraldrar var alltsa deltagare i spelet. Inte nog med
det, rykten sager ocksa att tre av “de fyra forsta” jobbade nira, eller rentav

kompletterade, en viss kreator. En av de fyra forsta maste alltsa vara kreatoren.

Fragestallningar:

- Varfor tror du att Elisa har svart att acceptera att hon kanske ar fenixbarnet?
- Hur blir Elisas muffins?
- Studera tidningsurklippet pa s. 244.
o Hur tar man kontakt med tidningsredaktionen?
o "Apokalyptiska lekarna intar Eskapadia”. VVad ar det for texttyp?
o Det finns en annons i tidningen (information fran myndighet). Hur ser du att
det &r en annons?
- Apokalyptisk lekarna gar av stapeln i Eskapadia. Varfor tror du att denna festival

anordnas?
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Citat:

"Varfor haller sig kreatoren hemlig? For att folk med information om ... vissa saker ...

>

ocksd kan géra mycket, mycket onda saker.’

Vad menar Minerva med det? Stdmmer det, tycker du?
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Kapitel 19: Ett snabbt besdk

Sammanfattning

Elisa konstaterar att kreatéren maste vara Bacillormen, och att denna har som
formaga att klona sig. Alltsa maste kreatdren vara en klon. Elisa soker efter fler
svar. Hon soker upp en journalist som séger sig ha traffat kreatdren. Hon far klart
for sig att kreatérens namn dr Carl Davies. Mannen i fraga var en av "de fyra

forsta”, och hans kodnamn var Bacillormen.

Elisa har nu kommit pa ett och annat. Tydligen representerar fenixarna hennes
foraldrar, och stordraken var en man som liksom fenixarna forsvann fran Eskapadia.
Kvar finns tydligen bara bacillormen. Elisa delar med sig till Balder av en ny
misstanke: hon tror att kreatdren &r en klon. Elisa atervander till verkligheten for att
fa klarhet i allt. Hon soker upp kreatGren pa natet, och far fram namnet pa en person
som sager sig ha traffat kreatoren i verkligheten. Namnet pa journalisten ar Tim
Granlund. Hon bestammer sig for att aka till Norrtalje, dar Tim bor. Val dar
valdgastar hon honom. Elisa far bekraftat att Carl Davies, den enda mannen pa
bilden som tycks vara vid liv, ocksa var personen som Tim Granlund intervjuade.

Med andra ord maste Carl Davies, bacillormen, vara kreatoren.

Fragestallningar:

- Varfor tror de att kreatéren ar en klon? VVad har Elisa hittat for bevis?

- Hur beskrivs Tim? Hur har eskapicium paverkat Tims liv? Hur tror du att dsynen av
Tim paverkar Elisas syn pa eskapicium?

- Elisa agerar forst hotfullt mot Tim. Varfor agerar hon pa detta satt? Hur marker
lasaren att Elisas olika roller borjar ga in i varandra?

- Varfor har kreatoren hallit sig hemlig?

41



Citat:
"Varfor bdara mask om man inte har ndagonting att dolja?”

Det finns masker av olika slag. En mask kan vara fysisk, for att délja t.ex. sitt ansikte,
men en mask kan ocksa besta av smink, av att ha ett annat namn pa sociala medier etc.

Varfor bar man mask? Bar du nagon mask?

“"Men glom for all del inte vad som dr verkligt.”

Elisa sager dessa ord till Tim, som visar sig vara legenden Rubinralf. Varfér sager hon sa

till honom?
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Kapitel 20: Takttagen

Sammanfattning

Nu borjar det bli brattom. Elisa, som fortfarande tror att hon &r fenixbarnet, maste

agera fort. Nu vill hon verkligen hitta zon X och reda ut gatan en gang for alla.

Orjan berittar att de mystiska dérrknackarna har varit ute efter Elisa. Han séger att de
har stallt frigor om henne. Elisa far sin farhaga bekraftad: om folk har letat efter henne
maste det stimma att hon ar fenixbarnet. Men vilka ar dessa manniskor som vill at
henne? Hon atervander till Eskapadia och delar med sig av sina misstankar till Cindy
och Balder. Det borjar bli brattom nu, for i egenskap av fenixbarn vill Elisa hitta den

dar zon X —som alla verkar leta efter — innan skurkarna hittar henne.

Frégestallningar:

- Vad berattar Orjan? Varfor har Orjan varit tyst om de mystiska dorrknackarna?

- Staderna Elisa beger sig till i verkligheten beskrivs som sémniga, obefolkade och
dystra. Den enda affaren det var ko till var Eskapisten, affaren dér folk kan kdpa
eskapicium. Hur har Eskapadia paverkat individerna och samhéllet i boken?

- Studera tidningsurklippen pa s. 269.

o | tidningsurklippet finns det bade en debattartikel, en insandare och en kronika.
Vad kan utldsas om sékerheten i spelet ur dessa tre texter?

o AlIf Starks debattartikel &r publicerad postumt. VVad innebér det? Vad var
budskapet med hans debattartikel?

Citat:
Orjan behévde inte fi veta ndgot om fenixbarnet eller zon X .

Orjan och Elisas relation innehaller en del hemligheter. Varfor ar de inte helt arliga mot

varandra, tror du?
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Kapitel 21: Den rétta vagen

Sammanfattning

Elisa och vénnerna inser att vagen till zon X eventuellt kan hittas genom spelfusk.

Men hur fuskar man?

Balder beklagar sig Gver att han inte ar lika duktig pa spel i Eskapadia som i
verkligheten. Nar han medger att han i verkligheten brukar fuska inser de att fusk
mycket val kan leda dem till zon X. De borjar soka efter satt att fuska och sprider

ut sig for att hitta information.

Fragestallningar:

- Hur kommer Elisa och vannerna fram till att fusk kravs for att komma till zon X?
- | kapitlet nd&mns ”Ansiktsboken”. Vad kan detta referera till?

- Hur ar synen pa fusk i spelet?

Citat:

"Rditt vag dr fel vdg och vigen dit dr vigen hem.”

Vad ar det har for beskrivning? Var fanns den? Vad tror du att den betyder?
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Kapitel 22: Draknéstet

Sammanfattning

Pa jakt efter information beger sig Elisa till zon 2 for att soka finna Viktor Forss. Hon
hittar honom och far reda pa lite matnyttig information. Besoket far ett romantiskt slut.

Elisa beger sig till zon 2 for att leta ratt pa Viktor Forss. Zon 2 ar en mystisk plats.
Elisa stoter pa en mangd egendomliga vidunder, och hittar till sist Viktor. Han ber om
ursakt for att ha tagit livet av Blixragn. Men deras samtal hinner inte djupna, for ett
odjur tvingar dem pa flykt. Elisa maste lita pa Viktor och ratt som det ar finner hon sig
sittande intill honom pa en drakrygg. De landar pa en avskild bergsplatd och borjar
prata. Elisa brister ut i tarar och Viktor trostar henne. Elisas kanslor fér Viktor djupnar

och kapitlet slutar med en kyss som minst sagt komplicerar saker.

Fragestallningar:

- Varfor besoker Elisa zon 2?

- Hur har Elisas relation till Viktor forandrats under Elisas tid i Eskapadia?

- Varfor forsoker Elisa fortrdnga kanslorna for Viktor?

- Varfor ké&nner sig Elisa splittrad néar det kommer till relationen till Viktor? Kan detta
kopplas till nagot i var samtid? Diskutera garna dejtingappar, sociala medier etc.

- Hur reagerar Elisa nar hon far reda pa att hennes romans med Viktor Forss blivit en

stor nyhetshandelse?

Citat:

’

"De jag flyr fran. Riktiga monster.’

Viktor forklarar for Elisa att han blir 6vervakad av “monster”. Vilka monster tror du han

syftar pa? Varfor ar de ute efter just honom?

VAtt visa sig svag betyder inte att man inte dr stark.”
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Viktor sager det nar Elisa forsoker att dolja sin grat. Haller du med? Galler det alla —

kvinnor/mén/andra?
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Kapitel R3: Stjarnskott

Sammanfattning

Elisa &r nu, efter sitt mote med Viktor Forss, kand i Eskapadia. Hon far en inbjudan
till en talkshow och tvingas tacka ja for att podngen behdvs. Elisa vet ndmligen vilket

fusk man ska anvanda sig av for att ta sig till zon X nu, men det kréver poang.

Det gar inte att halla nagonting hemligt i Eskapadia, allra minst en kyss med en
legend. Elisa avancerar i graderna och vinner ryktbarhet. Cindy, som tidigare har visat
intresse for Viktor, blir forbannad och sager upp véanskapen. Samtidigt blir Elisa
bjuden till en talkshow. Hon &r fast besluten att tacka nej, trots att det skulle innebéra
ett gigantiskt poéangtillskott. Tyvarr sdger Balder att det foreslagna sattet att fuska (det
vill séga att anvanda trojanska héstar, vilket Elisa fick nys om i zon 2) kréver en
mangd spelpoang. Elisa gar emot sina principer och tackar ja. Hon maste gora det for

att samla tillrackligt med spelpoang.

Fragestallningar

- Elisa har efter métet med Viktor blivit kdnd i Eskapadia. Varfor blir deras relation en
stor nyhetshandelse, tror du?

- Vad finns det for risker med att utveckla en karleksrelation i en artificiell vérld?

- Hur foréndras Elisas relation till Cindy? Varfor?

- Varfor accepterar Elisa forfragan om att vara med i teveshowen? Hur skulle du gora?

Citat

”Om det ar Viktor ni vill ha — ta honom da! Det &r anda inte verkligt. Ingez cir det.” Hon
maste saga det, dven om det stack i 6gonen och en hel méangd andra kroppsdelar sa fort

hon satte ord pa det som just nu tyngde henne allra mest.

Vad betyder det har citatet? Vilka kanslor verkar Elisa ha fatt for Viktor?
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Kapitel 24: Levande legend

Sammanfattning

Talkshow och konfrontation. Viktor blir besviken och Elisas varld rasar samman nar

hon tvingas ljuga honom rétt upp i ansiktet.

Talkshow. Elisa far en hallongrotta som gor att hon sansat svarar pa fragorna, men
nér det lugnande medlet gar ur tar showen en vandning. Elisa borjar varna tittarna for
Eskapadia och avbojer fragorna om Viktor. Nar showen antligen ar slut atervander
hon till Umbrahuset. Dar méter hon Viktor, som uppenbarligen ar sarad. Han
konfronterar henne. Elisa tvingas ljuga for att inte riskera att sanningen kommer

fram. Med ett krossat hjérta atervander hon till Umbrahuset.

Frégestallningar:

- Hur beter sig Elisa pa talkshowen? Varfor?
- Hur reagerar Viktor pa Elisas medverkan i talkshowen?
- Varfor hoppas Viktor att Elisa blev tvingad att vara med i talkshowen?

- Hur kanner sig Elisa efter talkshowen? Varfor kanner hon sa, tror du?

Citat:

“Jag tror att alla som dr i Eskapadia behover tinka efter och fraga sig vad som dr

verkligt. Inte bara jag.”

Vad menar Elisa med detta? VVarfor uppmanar hon spelare att vakna upp fran illusionen?

“Jag dr ingen jdavla docka!”

Viktors ord efter att Elisa medverkat i talkshowen och sagt att de inte har nagon framtid

tillsammans. Vad menar han med det? Varfor reagerar han sa, tror du?
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Kapitel 25: Den falske ryttaren

Sammanfattning

Nu ar det nara slutet. Balder inser att den som maste hjalpa dem till zon X ar den
felprogrammerade dorrvakten Legolas. De passerar ett kusligt labyrintsystem i jakten

pa zon X.

Balder far en insikt. Elisa hade aldrig behovt gora talkshowen, for bara den som inte
vill hitta zon X kan hitta den. Alla i Eskapadia ar programmerade att vilja hitta zonen.
Alla utom en person — en felprogrammering vid namn Legolas. Elisa och Balder inser
att det ar Legolas som maste rida pa den trojanska hasten for att de ska kunna hitta zon
X. Legolas har dessutom tillrackligt med poéng for att kunna gora det. Legolas
accepterar deras forfragan och snart ar de pa vag. Végen till zon X gar genom ett
omfattande tunnelsystem som &r lika nervkittlande som spoklikt. En mangd bisarra
karaktarer valkomnar dem fran korridorernas inbyggda fangelseceller. Det blir en
obehaglig vandring. Till sist kommer de fram.

Frégestallningar

Hur beskrivs Legolas? Hur kommer det sig att han far sitta pa den trojanska hasten
som leder dem till zon X?
Hur beskrivs vagen till zon X?

Hur beter sig karaktarerna i tunnelsystemet?

Citat:

"Hdr”, sa Balder. Han strdckte fram ett litet, silverfirgat paket. Elisa oppnade paketet

och fick fram en pytteliten, grongul tablett. ”At, det dimpar dnger”, sa Balder. Hon lydde

hans kommando.
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| Eskapadia ater karaktarerna mycket som de inte vet vad de innehaller, inte séllan utan att
tanka pa konsekvenserna. Hur tror du att det paverkar manniskornas liv i verkligheten?
Hur paverkar det samhéllet?
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Kapitel 26: Fenixbarnet

Sammanfattning

Zon X. Allt har lett fram till detta tillfalle, men saker &ar inte som de verkar. Historien
tar en plotslig vandning nar det kommer fram att Elisa inte alls &r fenixbarnet. Det
verkliga fenixbarnet ar en syster som Elisa inte ens visste att hon hade. Kreattérens

sanna farger avslojas, séacken knyts ihop och mysterierna far sina forklaringar.

Zon X &r inte alls vad myterna har talat om, det ar snarare en tillflyktsort for tva
karaktarer. En man och en kvinna. Personerna kanner Elisa igen fran gamla foton: det
ar Carl Davies och en kvinna som i verkligheten &r rullstolsburen och heter Viktoria.
Det visar sig att Viktoria ar det riktiga fenixbarnet och Carl Davies startade spelet for
att befria henne fran funktionsvariationen. Carl klonade sig och lat sin kopia vara
ansiktet utat medan han sjélv levde livet i en illusion. Det &r nu allting klarnar. Elisa
ar inte alls fenixbarnet, det &r istéllet hennes syster (en syster som hon trodde dog for

manga ar sedan).

Nér Elisa inser sanningen blir hon chockad. Men hon hinner knappt smélta chocken,
for strax far de besok i zonen. Kreatdrsklonen, som alla utmalat som ett helgon,
kommer tillsammans med sina hejdukar. Klonen har i hemlighet sokt efter zonen och
anvént olagliga medel for att soka information om dess lokalisering. Klonen ar ond.
Han &r pa jakt efter hamnd och drivs av sin stravan att ta sig ut i verkligheten. Det
kommer fram att han, under kodnamnet Dorius, har lett fasansfulla operationer och
mixtrat med buggar och artificiella intelligenser for att hitta ett sétt att fa en robot att
inta en manniskokropp. Antligen har han receptet. Tack vare Elisa har han ocksa den
sista pusselbiten. Utover detta avsldjas det att Elisas foréldrar mordades av Carl
Davies. Det kommer ocksa fram att Viktor inte ar en verklig manniska utan skapad i
Eskapadia. Kapitlet slutar med att kreatdrsklonen skjuter Carl Davies (for att kunna
ta sig in i hans kropp). Allt vénds uppochner.
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Fragestallningar

- Vad upptécker Elisa i zon X?

- Varfor har originalet gémt sig?

- Vad far Elisa reda pa om féraldrarnas dod?

- Varfor ar Carl radd for kreatorsklonen?

- Vem ar fenixbarnet?

- Vad spelar Viktoria for roll i spelet?

- Varfor startades spelet fran borjan?

- Varfor klonade sig Carl och vad gick fel?

- Varfor har inte klonen lyckats ta sig till zonen tidigare?

- Hur hanger mysteriet med Dorius ihop med fenixbarnet och zon X?

- Hur reagerar Elisa nar hon far reda pa att Viktor ar en bugg?

Citat:

"All viirldens data i en enda hand”, viskade Carl skrickslaget. Virldens mdktigaste

vapen.”’

Den riktiga kreatoren inser att han har skapat ett monster som planerar att ta dver vérlden.

Men hur tror du att klonen kan gora det (ta 6ver varlden, alltsa)?

”De behdll barnet, men gomde det noga for virlden.”

Kreatdren berattar om vad som hande med Elisas syster som fatt en funktionsvariation
p.g.a. Elisas foraldrars experiment. Hur speglar det har pa synen av funktionsvarierade

manniskor i det samhéllet? Hur ar synen pa funktionsvarierade i dagens samhalle?
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Kapitel 27: Solnedgéng

Sammanfattning

Lugnet efter stormen. Men vem vann? Elisa forsoker minnas vad som hande, men
sanningen ar inte av det trevliga slaget. Istallet &r hon, och resten av varlden, i fara.
Den sista uppmaningen Elisa far ar att halla sig vaken. Lasaren far veta att sjuksalen

ar ett gammalt lager for experiment.

Elisa vaknar upp i en sjuksal. Hon vet inte vad som har hént, eller vem som “vann”. I
ett annat rum traffar hon pa resten av gruppen som besokte zon X. Hon fragar Balder
vad som hande. Balder svarar flytande att hon ska halla sig vaken. Att hon ska akta sig
for att bli mixtrad med, och undvika eskapicium. Nar Elisa atervander till sovsalen ser
hon ett reportage om handelsen. Viktor kommer forbi, med samma uppmaning. Hall
dig vaken. P& nattduksbordet star en halsning fran kreatdren och Elisa forstar att klonen
vann. Hon ar i zon 14, en zon dar experiment utfors. Elisa inser att Viktor har varit
forsoksperson och att kreatdrsklonen anvande honom for att se om det var mojligt att
fa en robot in i manniskokropp.

Fragestallningar

- Var befinner sig Elisa? Varfor?

- Vad hénde med Legolas?

- Hur ar stdmningen i gruppen?

- Varfor uppmanar Balder och Viktor Elisa att halla sig vaken?
- Hur &r Elisas relation till Viktor?

Vem har skickat blommorna som star pa Elisas nattduksbord?

Citat

“Han har en speciell handstil”, viskade Elisa.
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Orden yttrar Elisa till Balder efter att hon sagt att hon tror att Viktor fatt en kropp i

verkligheten. Vad tror du att hon syftar pa?

“Hall dig vaken.”

Dessa ord sags av bade Balder och Viktor. Vad menar de? Varfor ska Elisa halla sig

vaken?
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Kapitel 28: Den nya verkligheten

Sammanfattning

Avslutning. Elisa har hallit sig borta fran Eskapadia, men saker ar forandrade. For
gott. Den nya presidenten &r kreatdrsklonen, som tagit sig in i en mansklig kropp. Ett
maktigt vapen i form av ett spel har lett Clay McDonald till makten. Faran med

datalagring blir med ens klar. Slutet &r 6ppet, men budskapet tydligt.

Ett ar senare. Elisa har hallit sig vaken. Livet pa bondgarden har fortsatt ga sin gilla
gang. Klonen har tagit sig ut i verkligheten genom att trada in i sitt originals
manniskokropp. Han har nu, genom sitt inflytande, gjort sig till president éver den

maktiga Europaunionen. Vérlden &r forandrad.

Det allra sista som hander &r att Elisa far en flaska pa posten. Pa flaskan hanger en

personlig halsning som tillkannager: Tills vi ses igen/ K.

Fragestallningar

- Hur ser den riktiga vérlden ut i slutet av boken? Vem ar president?

- Varfor reagerar Elisa som hon gor nér hon far brevet undertecknat K?
- Vem har skickat brevet, tror du?

- Vad lamnar slutet for fragor?

- Vad tror du att nésta bok kommer att handla om?

Citat
Tills vi ses igen /K

Texten i det lilla brevet pa flaskhalsen. Vad uppmanar avsandaren av brevet till for
handling? Varfor?
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Lektionsbank



Lararmaterial lektion 1l

Introduktionslektion

Antal lektioner: 1

Formagor: Lasforstaelseformaga. Muntlig formaga (diskutera).

Denna lektion &r skapad med syftet att frammana en nyfikenhet och ett intresse hos eleverna.

Ge eleverna bilder — ledtradar vad boken handlar om. Se bifogat elevmaterial for exempel,

men lagg garna till ytterligare bilder som du tycker speglar bokens innehall.

Lat eleverna diskutera vad de tror boken kan handla om. De ska forsoka att se ett samband
mellan bilderna och skapa en handling. Sedan kan ni tillsammans diskutera foljande

fragestallningar:

- Vad finns det for fordelar med dagens digitala teknik? Med sociala medier,
uppfinningar som forenklar vardagen, cookies, VR-glasdgon osv.

- Vad finns det for faror?

- Hur tror ni att den digitala varlden kommer att se ut i framtiden?

- Hur tror ni att vi manniskor kommer att vara i framtiden?
Analysera omslaget

- Varfor ar det en person med mask pa framsidan?

- Varfor har masken en spricka?
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Elevmaterial lektion 1
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Lararmaterial lektion 2

Avslutningslektion

Antal lektioner: 1

Formagor: Lasforstaelseformaga.

Grattis!

Ni har nu last ut boken Hall dig vaken av J. H. Dahl. Hoppas boken har varit spannande

och att den har skapat manga givande diskussioner!

For att runda av bokcirkeln kommer har en rad som syftar till att knyta ihop sécken och

sammanfatta helhetsintrycket av boken.
Overgripande fragor

- Vad har Eskapadia for inverkan pa individ och samhalle? Positiva/negativa effekter?
- Vad tror du skulle handa om Eskapadia lanserades i var varld?
- Vad tror du ar sa lockande med att skapa sig sjalv pa nytt?
- Hur paverkar anonymiteten Eskapadias karaktarer? Finns det nagra risker med
anonymiteten? Hur marks detta i boken?
- Vad tror du att forfattaren vill formedla med boken?
- Varfor heter boken Alternativ verklighet : Hall dig vaken?
o Varfor ska man halla sig vaken? Vad har detta for verkliga implikationer?
o Vad kan ordet alternativ syfta pa? Finns det referenser till dagens samhalle?
- Tror du att boken kan vara en realistisk skildring av framtiden? Varfor/varfor inte?
- Vilka 6vergripande referenser finns det till dagens samhélle? Hur tycks forfattaren
stalla sig till fragor rérande sociala medier och datalagring?
- Studera omslaget igen.
o Varfor ar det en person med mask pa framsidan? Finns det nagon symbolik
med detta?
o Varfor har masken en spricka?
- Vad tror du har paverkat forfattaren? Las forfattarportrattet och forsok att dra
kopplingar till boken!

- Vad tyckte du om boken? Varfor tyckte du sa?
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BElevmaterial lektion 2

Férfattarportratt

Johanna Hansson-Dahl, fodd 1997, &r en ung fotograf och forfattare. Hosten 2020 debuterade

hon med ungdomsboken Hall dig vaken, en fantasieggande och dystopisk spanningsroman.

Johanna ar uppvuxen i Lohérad, Norrtalje kommun. I den lilla byn Soderby bodde hon
tillsammans med sina foréaldrar och tva aldre systrar. Under tidiga barndomsaren jobbade
Johannas pappa som grisbonde, och Johannas mamma kombinerade arbete pa bank med att

vara hemma med barnen.

Johanna gick f-9 pa Svanbergaskolan, och under dessa ar borjade hon intressera sig for
skrivande. Hon fardigstallde sin forsta langre berattelse nar hon var 11 ar, varefter hon
borjade kontakta olika forlag i hopp om publicering. Det blev ingen bokutgivning da, men
skrivarintresset behdll hon. Tack vare sina texter fick hon vid nians skolavslutning ett

stipendium i svenska.

Rodengymnasiets samhéllsvetenskapliga program blev nasta héllplats, dar en bred
samhéllsvetenskaplig grund lades infér kommande studier. Johanna var en aktiv och flitig
student, och for sina studieprestationer erh6éll hon 2016 Rodens kunskapspris — for basta
resultat vid samhallsvetenskapliga programmet.

Efter gymnasiet kombinerade Johanna studier i idéhistoria pa Stockholms universitet med
extraarbete i skolor och pa bibliotek. 2017 antogs hon till Handelshdgskolan i Stockholm och
borjade da lasa programmet Business and Economics. | samband med detta flyttade hon ocksa
till en lagenhet i Norrtalje. Det var under studietiden pa Handelshdgskolan som hon skrev
Hall dig vaken, vars forsta version fardigstalldes sommaren 2018. Johanna menar sjalv att hon
hamtade en del av inspirationen till spanningsromanen fran studierna i marknadsforing.
Boken skrevs pa sommaren — en dramatisk och varm sommar da skogsbrander och hetta

skakade Sverige.

Johanna tog kandidatexamen fran Handelshégskolan varen 2020. Idag ar hon en diplomerad

ekonom, fotograf och publicerad forfattare som driver ett eget foretag med bas i Roslagen.
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Lararmaterial lektion 3

Talkshow med bokens karaktirer

Antal lektioner: 2 eller 3 (beroende pa hur mycket forberedelsetid du vill ge eleverna).

Formagor: Lasforstaelseformaga. Muntlig formaga.
Instruktion:

Forst behover ni forbereda fragor. Ga igenom vilka olika typer av fragor de kan stélla till

karaktarerna, t.ex.:

- Hur tankte du nér ...
- Varfor gjorde du ...
- Hur reagerade du nar ...

- Pavilket satt blir du paverkad av ...
Be sedan eleverna sjalvstandigt skriva fragor till de olika karaktarerna. (Se elevmaterial).

Dela in eleverna i grupper, minst 5 i varje grupp. Dessa elever ska gora en talkshow
tillsammans. Ge eleverna ett informationspapper om talkshowen (se elevmaterial). Eleverna
ska nu dela med sig av sina fragor till karaktarerna och valja ut de fragor som ar mest

intressanta. De far ocksa garna diskutera fragorna och prata om hur karaktaren skulle svara.

Nasta steg ar att bestamma vem som ska fa vilken roll. Du som larare kan bestamma, du kan

lotta eller lata barnen sjélva bestamma. Rollbeskrivningarna ser du i elevmaterialet.

Lat sedan eleverna forbereda och tréana pa att svara utvecklat pa fragorna. De far garna

anvanda sig av rekvisita.

Vid redovisningstillfallet kan du som larare skriva ut och satta upp ansiktsuttrycken

(elevmaterial) som publikledaren kan peka pa for att involvera publiken.
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FElevmaterial lektion 3

Tre, tva, ett ... Action!

Ni ska nu géra en TALKSHOW dér ni far portrattera olika karaktarer ur boken!

Roller:

el

Programledare: Din uppgift ar att stalla intressanta fragor och stotta med passande
foljdfragor. Du leder talkshowen.

Publikledare: Din uppgift ar att presentera alla som medverkar i talkshowen. Berétta
deras namn om nagonting om deras dventyr i boken. Sedan ska du leda publikens
reaktioner genom att peka pa skyltar (nar det passar).

Elisa: Din uppgift ar att tanka dig in i hur karaktaren Elisa skulle svara pa fragorna
programledaren staller. Svara sa utvecklat du kan!

Balder: Din uppgift ar att tanka dig in i hur karaktaren Balder skulle svara pa fragorna
programledaren stéller. Svara sa utvecklat du kan!

Cindy: Din uppgift ar att tanka dig in i hur karaktaren Cindy skulle svara pa fragorna
programledaren staller. Svara sa utvecklat du kan!

Viktor: Din uppgift ar att tanka dig in i hur karaktaren Viktor skulle svara pa fragorna
programledaren stéller. Svara sa utvecklat du kan!

Kreatdren: Din uppgift r att tanka dig in i hur Kreat6ren skulle svara pa fragorna
programledaren staller. Svara sa utvecklat du kan!

Orjan: Din uppgift ar att tanka dig in i hur karaktaren Orjan skulle svara pa fragorna

programledaren staller. Svara sa utvecklat du kan!

Ga igenom alla fragor ni har skrivit.

Plocka ut fragor som ni tycker ar intressanta, minst 5 st. per karaktar.

Diskutera garna hur man kan svara pa fragorna pa ett utvecklat stt.

Nar du har fatt din roll: Trana! Forbered fragor och svar, och forsok verkligen att satta
dig in i hur just DIN karaktar skulle svara. Programledaren tranar pa vilken ordning
denne ska stélla fragorna och eventuella foljdfragor. Publikledaren tranar pa att
presentera alla karaktérer. Vilka beskrivningar ska du anvénda?

Forbered garna lite rekvisita (saker som symboliserar karaktarerna) om ni har lite tid
dver.

Action! Gor ert basta for att visa att ni har last och forstatt bokens innehall!
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Fragor till Elisa Fragor till 8rjan
Frégor till Balder Fréagor till Cindy
Fréagor till Viktor Fréagor till Kreatdren
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Lararmaterial lektion 4

Skapa din egen spelkaraktér!

Antal lektioner: 1 eller 2 (beroende pa hur mycket forberedelsetid du vill ge eleverna).

Formagor: Muntlig formaga: Presentation och argumentation.

Instruktion:

Eleverna far varsitt brev (se elevmaterial). | brevet finns ett uppdrag: Varje elev ska skapa sin
egen spelkaraktar och valja vilka egenskaper den ska fa (eleverna far 50 poang som de ska
distribuera pa tio olika egenskaper). Sedan ska eleverna presentera sina karaktarer och

argumentera for varfor de just valde dessa egenskaper.
De har endast 15 minuter pa att vélja egenskaper.

Efter att de har valt egenskaper ska de forbereda en liten presentation dér de presenterar sitt

nya jag och varfor de har valt de egenskaperna.
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Elevmaterial lektion 4

Skapa din egen spelkaraktér!

Du befinner dig i skapelsepuppan. Ditt uppdrag ar att skapa din

egen karaktar. Du far 50 poang. Fordela poangen. 0-5 poang per

egenskap du vill ha. Du far endast vélja 10 olika egenskaper.

Né&r du har valt egenskaper ska du ocksa forbereda ett

argumenterande tal om VARFOR du valt just dessa egenskaper.

Din tid borjar nu!

EGENSKAPER

Superbra syn Intelligent Charmig

Snabbhet Modig Auktoritér
Overmanskligt luktsinne Empatisk Dansant

Smidighet Kreativ Musikalisk (instrument)
Morkerseende Rolig Fortrollande sangrost
Osynlighet Social Flyga (i max 1 min at gangen)
Dansant Envis Superstyrka

Vacker Glad Stark intuition

Héndig Positiv Logiskt tdnkande
Sangfagel Kritisk Karismatisk
Imponerande horsel Observant Tapperhet

Okaénslig for temperaturer Kérleksfull Talets gava

Ga genom vaggar Slug Manipulativ

Uthalliga muskler Djurvén Supergrona fingrar
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Lararmaterial lektion 5

Debatt

Antal lektioner: 1 eller 2 (beroende pd om ni har arbetat med argumenterande texter
tidigare).

Formagor: Skriftlig formaga. Omdéme av text.

Instruktion:

Lat eleverna vélja amne och skriva en argumenterande text. Anvand sedan garna

kamratbeddmningsmallen och lat dem ge varandra konstruktiv kritik. For att underlatta
skrivandet kan ni ge eleverna uppgiftsbeskrivningen innehallande en checklista

Debatt
¢ 6 amnen:
Gor en debattartikel Over ett av foljande

_ Detarbraatt spela data tv-spel! )
. Detarintebra att spela data/tv-spel’
_ gociala medier & bra!

_ gociala medier & inte bra!

_ Filterbubblor ar bra!

- i
Fi\terbubb\or ar inte bra!

Tank pa att folja checkhs(an ha starka a[g\jment och tanka pa att anpassa Sp\'éket till den som
P ) ._

Kamratbedémare:
ska lasa den!
Aspekter |Godkdant Bra Mycket bra
Kansioarguments ©
1 Struktur Uppbyggnaden gar att folja.  |Uppbyggnaden dr tydlig: Uppbyggnaden lfter texten
1 ]‘s_argu.en
ammememnde text! Dok atais ) ] . . - :
Check.hsm - alternstl" Det finns en rubrik, en Det finns en rubrik, en inledning,  |Det finns en rubrik, en inledning,
'smﬁﬂm inledning, argument (fér det  |argument (far det farsta, fardet  |argument (far det forsta, for det
E rubﬁk o nskapliga be [forsta, for det andra...), andra... ), avslutning
° o s perittar sikt veLe s ac guslutning (ovslutningsvis...),
. Eninledning~ tan
R ssorn
Forsta argumentet miljoprof®
o g

o Andra argumemet e
ent +
Tredje argumentet * motargum
o
\

Avslutning

o Uppmaning!

Signatur

Tips:

uppmaning och signatur.

signatur.

Anvander sig av ord sdsom:
.

avslutningsvis

Ansatser till styckesindsining

Tips:

(auslutningsvis...), uppmaning och

Anvander sig av ord sdsom:
Fér det forsta... fér det andra...

ondra...), gvslutning

(auslutningsvis...), upomaning och
signatur

*  Férdet férsto.. fér det andro.
avslutningsvis

Argumenten dr satta | bra ordning!
Inledningen dr léngre och

avslutningen sammanfattands.

1 huvudsak
- je styckesindelning
Tips:

Argument |Enkla argument - enkia Utvecklade argument - ndgon Viilutvecklade argument - flera
forklaringar till varfor man utveckiad forklaring till varfor man |utvecklode farklaringar till varfor
tycker s, tycker s4.

Tips:

Anvander sig av olika argument:

Kdnslo-, pldnbok-, fakta/statistik-,
expertargument.

man tycker sd.

Anvander sig av olika argument:

Kdnslo-, pldnbok-, fakta/statistik-,
expertorgument.

Tips:
Tips:
Punkt, Starfliten bokstav och punkt  |Relativt fa fel i anvindningen av
komma, onvands med viss sakerhet skiljistecken
stor

A Tips:

Tips:

Fi fel i anvéndningen av
skiljetecken

Tips:




Elevmaterial lektion 5

Debatt

Gor en debattartikel om ett av foljande amnen:

Det &r bra att spela data/tv-spel!

Det &r inte bra att spela data/tv-spel!
Sociala medier &r bral

Sociala medier &r inte bra!
Filterbubblor &r bral

o a0~ wDnh e

Filterbubblor &r inte bra!

Tank pa att folja checklistan, ha starka argument och tanka pa att anpassa spraket till den som

ska lasa den!

Ké&nsloargument: ”Om du ...
Checklista argumenterande text! lovar jag att ...”
Pléanboksargument: “Det &r

det billigaste alternativet

Rubrik
] Fakta/statistikarguments
En inledning - berattar asikt "Det finns vetenskapliga
bevis som séger att ...”
Foérsta argumentet Expertutlétande: "Enligt

Hans Rosling,

miljéprofessorn «..”
Andra argumentet JOP

Tredje argumentet + motargument +
svar

Avslutning

Uppmaning!

Signatur
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Kamratbeddmare:

Aspekter

Struktur

Argument

Punkt,
komma,
stor
bokstav,

Godkant

Uppbyggnaden gar att folja.

Det finns en rubrik, en
inledning, argument (for det
forsta, for det andra...),

avslutning (avslutningsvis...),

uppmaning och signatur.

Tips pa forbattringar (fran
kamratbedomaren):

Enkla argument - enkla
forklaringar till varfor man
tycker sa.

Tips pa forbattringar (fran
kamratbedémaren):

Stor/liten bokstav och punkt
anvands med viss sékerhet

Tips pa forbattringar (fran
kamratbedomaren):

Bra

Uppbyggnaden ar tydlig:

Det finns en rubrik, en inledning,
argument (for det forsta, for det
andra...), avslutning
(avslutningsvis...), uppmaning och
signatur.

Anvéander sig av ord sadsom:
o Fordet forsta... for det
andra... avslutningsvis...

Ansatser till styckesindelning

Tips pa forbéattringar (fran
kamratbeddmaren):

Utvecklade argument - nagon

Mycket bra

Uppbyggnaden lyfter texten

Det finns en rubrik, en inledning,
argument (for det forsta, for det
andra...), avslutning
(avslutningsvis...), uppmaning och
signatur

Anvander sig av ord sasom:
o Fordet forsta... for det
andra... avslutningsvis...

Argumenten &r satta i bra
ordning! Inledningen &r langre
och avslutningen
sammanfattande.

I huvudsak
fungerande styckesindelning

Tips pa forbéattringar (fran
kamratbedémaren):

Valutvecklade argument - flera

utvecklad forklaring till varfor manutvecklade forklaringar till varfor

tycker sa.
Anvander sig av olika argument:

Kéanslo-, planbok-, fakta/statistik-,
expertargument.

Tips pa forbattringar (fran
kamratbeddmaren):

Relativt fa fel i anvandningen av
skiljetecken

Tips pa forbattringar (fran
kamratbeddmaren):
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man tycker sa.

Anvander sig av olika argument:
Kéanslo-, planbok-, fakta/statistik-,
expertargument.

Tips pa forbattringar (fran
kamratbedémaren):

Fa fel i anvandningen av
skiljetecken

Tips pa forbéattringar (fran
kamratbedémaren):



Elevmaterial lektion 6

Vilken karaktér tyckte du bast om?
Beskriv varfor!

Vilken karaktér tyckte du samst
om? Beskriv varfor!

Sammanfatta bokens handling!

Beskriv det basta med boken!

ENLITE
ANNORLUNDA
BOKRECENSION

SPELREGLER:

- Kasta tarningen!

- Ga sd manga steg
som térningen visar.
- Om du hamnar pa
en frageruta: Svara
pa fragan.

- Om du inte kan
svara pa fragan: Sta
over ett kast. Lat de
andra svara pa
fragan. Om ingen
kan far alla borja om
pa start.

- Hamnar du pa en
gron prick: Gatill
fragerutan innan.

- Forst i mal vinner!

Vilka nutida problem lyfter
forfattaren upp i boken?

finns i boken!

formedla?

Vad tror du ar budskapet med
boken? Alltsa, vad vill forfattaren

Beskriv nagra av karaktarerna som

Vad heter forfattaren till boken?

Vilken genre &r boken skriven i?

var bra?

Var det nagonting i boken som inte

boken? Varfor tycker du sa?

Vad ér ditt slutgiltiga omdéme om




Lararmaterial lektion 7

Forfattarbessk

Bjud in forfattaren (om fysiskt besok ej &r mojligt kan detta ske digitalt) for att diskutera
boken.

Kontakta forfattaren och kom 6verens om ett upplagg. Tips pa upplagg:

- Kreativ skrivverkstad! T.ex. uppstart av ett arbetsomrade i svenska/skriftlig formaga.
Alternativt en workshop med fokus pa skrivande.

- Diskussion i helklass med forberedda fragor.

- Forelasning av forfattaren, atfoljd av fragestund.

Forfattare till Hall dig vaken
Johanna Hansson-Dahl (J. H. Dahl)

johanna.hanssondahl@hotmail.com
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