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The Chase is een beweeg- en geheugenspel, “'m‘ P
waarvan je echt gaat zweten. \ )

Je moet de personages Grace en Ralf vangen,
die zich op de spots verbergen als patronen van
licht. Je vangt ze door op de spots te stappen die
oplichten.
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Kies op de waslijn als je met 1 of 2 teams wilt
spelen.
Kies het spel dat je wilt spelen. Nummer 1is
het makkelijkste spel en nummer 30 is het
moeilijkste spel. Als een doos is vergrendeld,
Stap op de spots die je wilt gebruiken om te moet je het spel ervoor spelen om de doos
spelen. De spots lichten op wanneer ze zijn te kunnen ontgrendelen.
geselecteerd.
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Je bent nu klaar om The Chase te spelen. '

Het team dat als eerste alle punten Jekuntop @¥ drukken om hetzelfde spel en

verzamelt wint! hetzelfde niveau te spelen en de introductie
van het spel over te slaan.

Jekuntookop W drukken om direct naar het

volgende niveau te gaan zonder inleiding van
de personages.

Druk op Help om de regels voor de verschillende

niveaus van The Chase te vinden.

Ga naar: www.hopspots.nl voor meer informatie. h@psp@t$®






