FJARIL

Mobénster: Traditionellt.

Material: Férkortningar:
En skyttel 1 (siffra) = antal dubbelknutar
Garn i valfri grovlek, garna - = picot
restgarn - = Lang picot
--- = Extra lang picot
+ = sammanfoga

Det har monstret finns i fler varianter, med varierande antal knutar pa vingarna.

Linda garn pa skytteln och klipp av garnet.

Har du kvar garn sedan tidigare pa en skyttel, ar detta ett bra monster for att anvanda upp det, tomma skytteln.
Anpassa picoternas langd enligt bild, anvand picotmatt om du vill.

Spara en langre tradanda i borjan och slutet som antenner.

Ring (A) 8-1--1-5-3.

Ring (B) 3+ (till sista picoten pa ring A) 3---6.
Ring (C) 6---3-3.

Ring (D) 3’(till sista picoten pa ring C) 5-1--1-8.

Klipp av garnet och knyt ihop de dversta vingarna sa nara varandra som mojligt.
Klipp av antennerna i lamplig l1angd.

Variation:

Vill man gora fjarilen lite mer stabil kan man sammanfoga
ring B till ring C genom att sla: D

Ring (B) 3+ (till sista picoten pa ring A) 3---4-2.
Ring (C) 2+ (till sista picoten pa ring B) 4---3-3.
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