Var med och forma

FORMULA INFINITY

e-sport + pedagogik + ingenjorskonst

Valkommen pa workshop
Hogskolan i Halmstad, Digitalt Laborativt Centrum (DLC)
5 december klockan 13.00-16.00




Visionen Formula Infinity

Formula Infinity 4r ett pedagogiske bilspel dir man virtuellt bygger och tivlar med egna racerbilar
och ldr sig teknik. Genom att kombinera e-sport och ingenjorskonst i en pedagogisk datormiljo
kan vi skapa ett spel dir intresset och forstaelsen for teknik kan utvecklas. Idén kan ses som en
virtuell kopia av Formula-student men ir inte begrinsad av detta utférandet. I huvudsak betyder
detta ett simulatorspel som efterliknar verklighetens bilsport dir ingenjorsteamet ér lika vikeigt
som foraren och dir racingbilarna 4r baserade pa fysiken kring alla ingdende maskinelement. Ett
slags CDIO i spelformat. Koppling till 6vrig teknik sd som mekatronik och vigbyggnadsteknik

kan ocksé ingd. Formula Infinity 4r ett kontinuerligt samarbete mellan hégskolor/universitet och

industrin for att stirka svensk ingenjorskonst och konkurrenskraft.

Spelet kan anvindas i kurser pi bade gymnasie- och hogskoleniva genom svarighetsgraderna:

-

Engineer — Ingenjorsutbildning (Nybilsutveckling/Dimensionering/Optimering)
Racer — Gymnasieutbildning (Bilmodifiering/Experimentell design/Teknik & fysik)
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Vad ar e-sport?

Esport (elektronisk sport) ir ett samlingsbegrepp for tivlingar som utférs pa datorer eller spelkon-
soler, dir de tdvlande spelar olika sorters datorspel mot varandra. Tavlingarna kan spelas via inter-
net, nitverk, LAN-partyn eller med spelare som samsas vid samma konsol. Begreppet myntades i
Sydkorea i slutet av 1990 talet. (Wikipedia)

Snabbast vixande sporten i virlden.

Mangmiljardindustri

Lika ménga tittar pa e-sport som foljer NHL och NFL i USA.
De storsta e-sportspelen dr gratis och spelas online.

80% av alla ungdomar definierar sig som gamers.

49 svenska gymnasier har E-sportinriktningar.

Virtuell bilsport: Racing- och
rallysimulatorer

Den digitala motorsporten ir en del av e-sporten i stort. Den vixer och utvecklas arligen med re-

alistiska simulatorer baserat pd avancerad fysik och laserscannade banor. Det anordnas internatio-

nella tivlingar med vinstpotter pa hundratusentals dollar. Minga av dagens elitforare trinar ocksi

virtuellt f6r att vissa sina firdigheter. Idag 4r det nistan ingen skillnad pa att kora virtuellt som att
kora pa riktigt, bortsett di fran g-krafterna.

* Enda e-sporten som ir en del av Riksidrottsforbundet genom det Svenska Bilsportsforbundet.
e Virtuella bilsportare kan ha samma coacher/trinare som verkliga forare.

e Forsta virtuella racing-SM:et hélls i januari 2019

Hur gor man en e-sport?

Borja med nationella tivlingar pd gymnasie-, universitets- och hogskolenivéd. Detta ligger
grunden for att till slut nd den internationella e-sportsarenan dir vem som helst kan tavla.

Med e-sporten som birare genom ett fritt Formula Infinity riktad till dagens unga och
framtidens studenter kan vi skapa intresse for teknik och ingenjérskonst. Spelare av Formula

Infinity kommer bli vil férberedda och motiverade f6r vara ingenjérsutbildningar. .

HOGSKOLAN
I HALMSTAD



Racinggames - simulatorspel

Det finns en uppsjo av bilspel/simulatorspel pd marknaden. Dessa har avancerade fysikmotorer

som ger spelaren mojlighet kora virtuella kopior av verkliga sportbilar. I viss man kan spelaren
stilla in fjidring, dimpning och vixellida mm for bista kregenskaper. Detta gors dock pé ett
abstrakt vis genom att stilla in siffervirden fran 0 -100 eller genom att klicka for forvalda
alternativ.

Populdra racinggames

* iRacing

 Assetto Corsa (italienska for “racing setup”): skapat med en betoning pé realistisk racingup-
plevelse med stéd f6r omfattande anpassning och modability.

e DiRT Rally. Bilspel fokuserat pa rally och rallycross.

 rFactor 2. Toppen av realistisk racing.

e RaceRoom. Svenskt spel utvecklat av Sector3 Studios. Har kontor i Linkdping. Porsche Sverige
har valt detta bilspel for att lansera sin egen tivling Porsche E-sport Carrera Cup (premiir
hésten 19) som ir en virtuell motsvarighet till Porsche Carrera Cup. Prispott 100 000 kr

Mer om RaceRoom

Raceroom Racing Experience 2019 01 09 Suzuka
RaceRoom | Dev Update - March 2019

Sector3 Studios

Carrera Cup



https://www.iracing.com/
https://www.youtube.com/watch?v=1luOJvCg0G4
https://www.youtube.com/watch?v=BlCOUw8VZ8I
https://www.sector3studios.com/#company
https://www.carreracup.se/esports/

Bilbyggarspel

Automation

Hir finns dock ingen simulator som later spelaren fi kora bilen. Spelet dr uppbyggt kring
rollerna; ingenjoren, designern och managern, och spelidén ir att utveckla bilar frin
1940 — nu och jimfora resultatet med kinda bilmodeller map pris, briansleférbrukning mm.

Titta pa Automation

Wrench

Ett mke realistiskt mekarspel baserat pd VR. Tévlingsdimensionen 4r utbytt mot verkstaden.
Spelidén dr att man som spelare jobbar som mekaniker for ett raceteam och far skota bilarnas un-
derhall, byta olja och dick mm. Maskinelementen framstills mkt fint och ir sikert vildigt peda-
gogiskt om man redan vet vad allt ar dill for.

Titta pA Wrench



https://www.youtube.com/watch?v=iMGMNAvxBvk

https://www.youtube.com/watch?v=QXa5mDWjgkM

Workshopens andamal

Vi triffas for att gemensamt diskutera mojligheterna till att 6ka intresset for ingenjérskonst och
ingenjorsutbildningar genom e-sport. Tillsammans formar vi vigen framat genom att forsoka
besvara f6ljande inledande fragor:

1. Hur kan vi fora in ingenjorskonst och pedagogik i ett bilspel?
2. Vilka samarbeten kan vi behova?

3. Hur gir vi vidare?

Kontakt och anmalan

Anmil dig pa hh.se/formulainfinity

Vid fragor, kontakta: ~ Hans Lofgren

hans.lofgren@hbh.se
072 -393 74 55
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