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LEERLIJN  ROBOTKAMP SJI Schoten 

B: Basisleerstof  (moetje)         U: Uitbreiding  (magje)           

Tijdens ons tweedaags robotkamp is de hoofddoelstelling om een posi eve erva-
ring op te doen in een school voor wetenschap en techniek. Snellere kinderen doen 
ook de uitbreidingsopdrachten.  

Als so ware gebruiken we Ardublock. 


