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Kristina suomela

Karaktarsblad

I den hér mallen finns en lista med frdgor som du kan anvédnda for att 14ra kdnna dina
karaktérer. Alla fragor passar inte alla karaktérer och du kan ocksa behova liagga till fragor
beroende pé vilken typ av historia du vill berétta. Din huvudperson och din antagonist bor du
kénna lika bra som en ndra vin. Du behdver inte gora detta for alla karaktérer i ditt manus,
men de som &r viktiga din beréttelse ska helst ha en tydlig personlighet, egna mal och ndgot

speciellt som skiljer dem frén alla andra.
Sa bli din karaktér! Satt dig in 1 karaktérens liv.

Alla dessa saker behdver du inte skriva i manuset, det dr mest for dig sjélv s du kan gestalta

karaktérerna pa ett bra sitt.

Borja med det grundliaggande:

Vad heter hen och nir éar hen fodd?

Fornamn, efternamn och eventuella smeknamn.
Ange datum, om det dr relevant for manuset, och ar. P det séttet ar det léttare att hélla

ordning pa alder.
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Hur ser hen ut?

Harfarg, 6gonfarg, langd, vikt, form, speciella egenskaper eller attribut som fodelsemirken,
arr osv. Kldder och rekvisita sdger mycket om din karaktér. Och hur ror sig din karaktéir nér

hen gar?

Hur uttrycker sig din karaktir?

Pé vilket sitt talar hen, finns det vissa ord eller uttryck som hen ofta anvénder, dialekt, slang

osv. Talar hen mycket eller lite? Ar karaktiiren dppen eller berittar hen lite om sig sjilv?

Lar kinna dina karaktarer:

Vilken typ av personlighet har hen?

Snéll, introvert, utitriktad, arg, generds, orolig, intelligent, humor, formaga att dlska/hata,
talamod, modig/feg, drlig, kinslig, envis, charmig, etc. Hur paverkar det karaktdrens liv? Hur
uppfattas karaktdren av andra? Se till att inkludera nagra motségelser eftersom det gor

karaktiren mer intressant.
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Vad driver din karaktar?

Vissa har ambitioner och specifika mal, andra dr mer sdkande. Men karaktdren méste ha en

plan. En agenda, ndgot som hen vill uppnd. Vad dr malet och vad &r drivkraften?

Hur reagerar din karaktir p4 motstind?

Hen kanske blir fornedrad, kénner sig ordttvist behandlad, blir arg, rddd eller passiv, blir

motiverad att ge igen osv.

Fa karaktiren att leva:

Vad ar hen rad for?

Vad éar hens storsta radsla? Har hen fobier? Hur mérks det i hens liv (t ex kan hen vara sa radd
att forlora nérstaende personer att hen inte vagar binda sig och dirfor tar alla relationer slut)?

Ar ridslan forknippad med huvudkonflikten?
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Styrkor och stolthet.

Ar hen stolt &ver nigot som hen kan eller vet? Har hen nagra styrkor som gor hen speciell?

Hemligheter, vanor och ovanor.

Om du ldgger till en eller flera hemligheter till karaktdren blir historien genast intressant.
Vanor och ovanor dr ocksa viktiga for att fa fram personlighet, men ocksa for att skapa livliga

karaktérer. Finns det ndgot som hen skdams for?
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