
Vad heter speläventyret? 

.............................................................

Vad handlar speläventyret om? 

.............................................................

.............................................................

.............................................................

.............................................................

.............................................................

Var utspelar sig speläventyret?

.............................................................

.............................................................

.............................................................

Vad är spelarens mål i speläventyret?

.............................................................

.............................................................

Annat? 

.............................................................

Skapat av: ..............................

Datum: ..................................

E-post: .................................

Börja med att fundera på vad ditt speläventyr ska handla 
om. På denna sida [A-Om speläventyret] kan du beskriva 
ditt speläventyr. Skapa sedan så många sidor du vill ha 
av [B-Speläventyrssida] där du kan skriva, rita och 
bestämma olika val som leder till andra sidor. 
[C-Speläventyrsöversikt] hjälper dig att skapa en 
översikt över hela ditt speläventyr och hur sidorna 
hänger ihop med varandra.

Detta arbetsmaterial är skapat av Oscar Wemmert | GameFlame i samarbete med Alexandra Dahlberg & Kjell Håftén | Håfténs Spelverkstad, 
på uppdrag av Dataspelsbranschen i samarbete med Dataspelscentrum och med stöd från Kulturrådet. Arbetsmaterialet används till Nätverket Läslovs tävling 2026. CC BY-SA 4.0
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Med stöd från

Omslagsbild? - Rita och måla!

Figur från speläventyret? - Rita och måla!

SKAPA DITT EGET SPELÄVENTYR! [A-Om speläventyret]

CENTRUM
DATASPELS

Game lame

Läsa󰈸󰈩󰈞 v󰇽󰈔󰈞ar 󰈎 󰇵󰉅 mö󰈸󰈕t 󰈊u󰈼, 

oc󰈊 󰉐󰈩t 󰈏󰈝󰉄e h󰉉󰈸 󰈋󰇵n 󰈊a󰈛n󰈀󰉃 󰇶är. 

Är 󰇷e󰉄 󰈩n󰈻 󰈦å ri󰈔󰉄󰈎g󰉃, 󰇵󰈘le󰈸 󰇻󰈀r󰇽 e󰈝

ob󰈩󰈊󰇽󰈈li󰈇 󰇶rö󰈚?

I en 󰇷󰈀󰈛m󰈏󰈇 o󰇸h ö󰉏󰈩󰈹g󰈏󰉏e󰈞 s󰈡󰈚󰈛󰇽r󰈻󰉄ug󰈀.

A󰉅 ta 󰈻󰈎󰈈 󰉊t 󰈗e󰉐󰈀n󰇷󰇵 o󰇸h 󰈊󰈎󰉅󰇽 󰉐äge󰈝 󰈋󰈩m.

Ale󰉕󰈀󰈞d󰈸󰇽 & No󰉉r 󰉍󰇽󰈊󰈘be󰈸󰈈

26 a󰉉g󰉊󰈻󰉄i 2026

:) 

Vil󰈻󰈩 󰈏 󰈛ör󰈔󰈹et



Vilka val har spelaren? Gå till sida nr:

1 ......................................................................................  -->>  

2 ......................................................................................  -->>

........................................................................................

........................................................................................

Hur ser det ut? 
Rita och måla!

Sidnummer

Vad händer på denna sida? ................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

Sidans titel: ....................................................................

Skriv ut eller 
kopiera denna 
sida i så 
många exemplar 
som du vill ha 
sidor i ditt 
speläventyr.

v 
1.

3 
20

26
-0

8-
26

 

SKAPA DITT EGET SPELÄVENTYR! [B-Speläventyrssida]

Detta arbetsmaterial är skapat av Oscar Wemmert | GameFlame i samarbete med Alexandra Dahlberg & Kjell Håftén | Håfténs Spelverkstad, 
på uppdrag av Dataspelsbranschen i samarbete med Dataspelscentrum och med stöd från Kulturrådet. Arbetsmaterialet används till Nätverket Läslovs tävling 2026. CC BY-SA 4.0

Med stöd från

CENTRUM
DATASPELS

Game lame

Du v󰈀󰈔󰈞󰇽r i 󰈩󰉅 öv󰇵󰈸󰈈iv󰈩󰉃 󰈋󰉊s. Du 󰉃󰈹󰈡r å󰉃󰈛󰈏n󰈻󰉄on󰈩 󰇽󰉅 󰇷e󰉄 är
öve󰈸󰈈󰈎v󰇵󰉃, 󰇿ör e󰉅 󰉃󰈒󰈡c󰈔󰉄 l󰇽󰈇e󰈹 d󰈀󰈚󰈛 tä󰇹󰈕er 󰈇󰈡󰈘v󰇵󰉃 󰇶u l󰈎󰈇󰈈󰇵r 󰈥å.
Hur 󰈊󰈀󰈛n󰇽󰇷e 󰇶󰉉 hä󰈸? Nä󰈹 du 󰈻󰈡󰈛n󰇽󰇷e 󰈘åg 󰇷u 󰈎 󰇶󰈏n e󰈇󰈩󰈞 sä󰈝󰈈,
i d󰈎󰉅 󰇵󰈇e󰉄 r󰉉󰈚.

Sta󰈸󰉄

Ut󰇾o󰈹s󰈔󰈀 󰈋󰉊se󰉃

För󰈻ö󰈕 so󰈚󰈞󰈀 󰈢m

1

2

3



Vilka val har spelaren? Gå till sida nr:

1 ......................................................................................  -->>  

2 ......................................................................................  -->>

........................................................................................

........................................................................................

Hur ser det ut? 
Rita och måla!

Sidnummer

Vad händer på denna sida? ................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

Sidans titel: ....................................................................

Skriv ut eller 
kopiera denna 
sida i så 
många exemplar 
som du vill ha 
sidor i ditt 
speläventyr.

v 
1.

3 
20

26
-0

8-
26

 

SKAPA DITT EGET SPELÄVENTYR! [B-Speläventyrssida]

Detta arbetsmaterial är skapat av Oscar Wemmert | GameFlame i samarbete med Alexandra Dahlberg & Kjell Håftén | Håfténs Spelverkstad, 
på uppdrag av Dataspelsbranschen i samarbete med Dataspelscentrum och med stöd från Kulturrådet. Arbetsmaterialet används till Nätverket Läslovs tävling 2026. CC BY-SA 4.0

Med stöd från

CENTRUM
DATASPELS

Game lame

För󰈻ö󰈕 so󰈚󰈞󰈀 󰈢m

Du b󰈩󰈻󰉄äm󰈚󰇵󰈹 di󰈇 󰇿ör a󰉅 󰇷󰈩󰉄 hä󰈸 󰈛ås󰉃e 󰉐󰈀r󰇽 e󰈝 󰇶rö󰈚. O󰈛 du
ba󰈸󰈀 󰈘y󰇹󰈕󰇽s 󰈻o󰈛n󰈀 󰈢󰈚 󰈼å ko󰈚󰈛󰈩r 󰇷󰉊 󰉐ak󰈝󰈀 󰈋󰇵m󰈚a 󰈎 󰇶󰈏󰉅 ru󰈚.
Du b󰈗󰉉󰈞d󰇽󰈸 o󰇸h 󰇾ö󰈹sö󰈔e󰈹 s󰈗󰈀󰈦p󰈝󰇽 a󰉐, m󰈩󰈝 󰇽󰈘l󰉃 󰇶am󰈚 󰈎 󰈹󰉊m󰈚e󰉄
ki󰉅󰈗󰈀󰈹 d󰈏󰈝 󰈞äsa. D󰉉 k󰇽󰈝 i󰈞t󰈩 󰈗å󰉄󰇽 b󰈗i 󰈀󰉅 󰈞y󰈻󰇽 — AT󰈺󰈮󰈭!

Med󰈀󰈝 󰇶󰉊 to󰈸󰈕󰈀r 󰈝ä󰈼󰇽n 󰈚e󰇶 t󰈸ö󰈒är󰈚e󰈞 hö󰈸 󰇶u 󰈩󰉅 l󰈑󰉊󰇶 f󰈸å󰈞
ru󰈚󰈛󰈩t 󰇼󰈹󰇵d󰉏i󰇶. D󰉉 är 󰈏󰈝󰉄e 󰈩n󰈻󰇽󰈛 hä󰈸 ...

Ut󰇾o󰈹s󰈔󰈀 󰈋󰉊se󰉃

Göm 󰇷i󰈈

2

3

4



Vilka val har spelaren? Gå till sida nr:

1 ......................................................................................  -->>  

2 ......................................................................................  -->>

........................................................................................

........................................................................................

Hur ser det ut? 
Rita och måla!

Sidnummer

Vad händer på denna sida? ................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

Sidans titel: ....................................................................

Skriv ut eller 
kopiera denna 
sida i så 
många exemplar 
som du vill ha 
sidor i ditt 
speläventyr.

v 
1.

3 
20

26
-0

8-
26
 

SKAPA DITT EGET SPELÄVENTYR! [B-Speläventyrssida]

Detta arbetsmaterial är skapat av Oscar Wemmert | GameFlame i samarbete med Alexandra Dahlberg & Kjell Håftén | Håfténs Spelverkstad, 
på uppdrag av Dataspelsbranschen i samarbete med Dataspelscentrum och med stöd från Kulturrådet. Arbetsmaterialet används till Nätverket Läslovs tävling 2026. CC BY-SA 4.0

Med stöd från

CENTRUM
DATASPELS

Game lame

Ut󰇾o󰈹s󰈔󰈀 󰈋󰉊se󰉃

Du t󰈀󰈸 󰇶󰈏g u󰈥󰈦 f󰈸å󰈞 go󰈗󰉐󰈩t 󰈢󰇹󰈋 ta󰈸 󰈞åg󰈸a 󰇿ör󰈻󰈎󰈕t󰈏󰈇a 󰈼t󰈩󰈇
ge󰈝󰈡󰈛 r󰉊󰈚󰈛et.

"Hal󰈗å?", 󰈹op󰈀󰈸 󰇶󰉊. "Är 󰇷e󰉄 nå󰈇󰈡󰈞 hä󰈸?"

In󰈇e󰈞 s󰉏󰈀󰈹󰇽r. Me󰈝 󰇶󰉉 hö󰈸 󰈘ju󰇷󰈩󰉄 󰇽v 󰈝å󰈈on 󰈻󰈡󰈛 s󰈔󰉙n󰇷a󰈹 󰉉p󰈥 󰇿ör
en 󰉃󰈹󰈀p󰈥󰇽.

Gå up󰈥 󰇿ör 󰉃󰈹ap󰈥󰈀󰈞

Let󰈀 󰇵󰈃e󰈸 󰈩󰈞 vä󰈇 u󰉄

3

6

7



Vilka val har spelaren? Gå till sida nr:

1 ......................................................................................  -->>  

2 ......................................................................................  -->>

........................................................................................

........................................................................................

Hur ser det ut? 
Rita och måla!

Sidnummer

Vad händer på denna sida? ................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

Sidans titel: ....................................................................

Skriv ut eller 
kopiera denna 
sida i så 
många exemplar 
som du vill ha 
sidor i ditt 
speläventyr.

v 
1.

3 
20

26
-0

8-
26
 

SKAPA DITT EGET SPELÄVENTYR! [B-Speläventyrssida]

Detta arbetsmaterial är skapat av Oscar Wemmert | GameFlame i samarbete med Alexandra Dahlberg & Kjell Håftén | Håfténs Spelverkstad, 
på uppdrag av Dataspelsbranschen i samarbete med Dataspelscentrum och med stöd från Kulturrådet. Arbetsmaterialet används till Nätverket Läslovs tävling 2026. CC BY-SA 4.0

Med stöd från

CENTRUM
DATASPELS

Game lame

Göm 󰇷i󰈈

Det 󰉏󰈀󰈹 d󰇵󰈝 󰈼äm󰈻󰉄 ta󰈑󰈛󰈀d󰇵 󰈝󰉙s󰈝i󰈞g󰈩󰈝 󰈏 󰉐är󰈗󰇶s󰈊i󰈼t󰈡󰈸󰈏e󰈞. D󰉉 är
ot󰈸󰈡󰈘󰈏g󰉃 o󰈼󰉉g󰇵󰈝 󰈦å a󰉅 få 󰈸e󰇶󰈀 på 󰉏󰇵󰈛 so󰈚 󰈋ör󰇷e 󰇶󰈎g 󰈢󰇹󰈋
s󰈔󰉙n󰇷a󰈹 d󰈎󰈇 󰇽󰉅 󰈕rä󰈗a 󰈎󰈞 b󰇽󰈔o󰈛 󰈩n 󰈇󰇽󰈹di󰈝. D󰉉 󰈋󰈏n󰈝e󰈹 p󰈸󰈩󰇸󰈏s 󰈥å
p󰈗a󰉄s 󰈎󰈝󰈞󰇽n 󰇷u 󰈋ör 󰈊u󰈹 nå󰈇󰈡󰈞 k󰈢󰈚󰈛er 󰈎󰈝 󰈏 󰈹um󰈚󰈩󰉄.

Men 󰇾󰉙, nu 󰈔󰈘󰈎󰇽r 󰇷e󰉄 󰈎 nä󰈻󰇽󰈞 ig󰈩󰈝 ...

Ny󰈻

Hål󰈗 󰉄il󰈗󰇻󰈀k󰇽

4

5

8



Vilka val har spelaren? Gå till sida nr:

1 ......................................................................................  -->>  

2 ......................................................................................  -->>

........................................................................................

........................................................................................

Hur ser det ut? 
Rita och måla!

Sidnummer

Vad händer på denna sida? ................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

Sidans titel: ....................................................................

Skriv ut eller 
kopiera denna 
sida i så 
många exemplar 
som du vill ha 
sidor i ditt 
speläventyr.

v 
1.

3 
20

26
-0

8-
26
 

SKAPA DITT EGET SPELÄVENTYR! [B-Speläventyrssida]

Detta arbetsmaterial är skapat av Oscar Wemmert | GameFlame i samarbete med Alexandra Dahlberg & Kjell Håftén | Håfténs Spelverkstad, 
på uppdrag av Dataspelsbranschen i samarbete med Dataspelscentrum och med stöd från Kulturrådet. Arbetsmaterialet används till Nätverket Läslovs tävling 2026. CC BY-SA 4.0

Med stöd från

CENTRUM
DATASPELS

Game lame

Ny󰈻

Det ä󰈸 󰈡󰈛öj󰈗󰈏󰈈t a󰉅 󰈊å󰈘la 󰉃󰈎󰈘l󰇼󰇽󰈕a, d󰉉 󰇼󰇽󰈹a MÅ󰈠󰈙E n󰉘󰈼a!
Du g󰈀󰈥󰇽󰈹 s󰉃o󰈹t, 󰈡󰇹󰈋 d󰇵󰈝 󰈋ög󰈻󰉄a n󰉘󰈼n󰈎󰈝󰈈󰇵n i 󰈚󰈀󰈞n󰇽󰈚i󰈞n󰈩
f󰈗󰉙ge󰈸 󰉉󰉄. G󰇽r󰇷i󰈞󰈩n 󰇷󰉊 󰈈öm󰉃 󰇶ig 󰇼󰈀󰈕󰈢m 󰇼󰈘åse󰈸 å󰉄 si󰇷󰈀󰈞, 󰈢c󰈊
du 󰈊󰈎󰈞n󰇵󰈸 󰈦re󰇹󰈎󰈼 s󰇵 e󰈝 󰈋år󰈎󰈇 󰉐󰇽re󰈗󰈼󰈩 f󰈗󰉙 󰉊p󰈥 󰇿ör 󰉃󰈹ap󰈥󰈀󰈞.

Bra 󰈻󰈕rä󰈚󰉄!

Gå up󰈥 󰇿ör 󰉃󰈹ap󰈥󰈀󰈞

Let󰈀 󰇵󰈃e󰈸 󰈩󰈞 vä󰈇 u󰉄

5

6

7



Vilka val har spelaren? Gå till sida nr:

1 ......................................................................................  -->>  

2 ......................................................................................  -->>

........................................................................................

........................................................................................

Hur ser det ut? 
Rita och måla!

Sidnummer

Vad händer på denna sida? ................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

Sidans titel: ....................................................................

Skriv ut eller 
kopiera denna 
sida i så 
många exemplar 
som du vill ha 
sidor i ditt 
speläventyr.

v 
1.

3 
20

26
-0

8-
26
 

SKAPA DITT EGET SPELÄVENTYR! [B-Speläventyrssida]

Detta arbetsmaterial är skapat av Oscar Wemmert | GameFlame i samarbete med Alexandra Dahlberg & Kjell Håftén | Håfténs Spelverkstad, 
på uppdrag av Dataspelsbranschen i samarbete med Dataspelscentrum och med stöd från Kulturrådet. Arbetsmaterialet används till Nätverket Läslovs tävling 2026. CC BY-SA 4.0

Med stöd från

CENTRUM
DATASPELS

Game lame

Gå up󰈥 󰇿ör 󰉃󰈹ap󰈥󰈀󰈞

Är 󰇷e󰉄 v󰈩󰈸󰈕l󰈏󰈇e󰈞 󰈩n 󰇼󰈹󰇽 idé 󰈀󰉅 󰇾ö󰈘ja 󰈩󰈃󰇵󰈸 e󰈞 󰈡kä󰈝󰇶 va󰈸󰈩󰈘s󰇵
så󰈊ä󰈹? Nej, 󰇷󰈩󰉄 är GA󰈤󰉝󰈯T󰉈󰈤A󰈙 in󰈇󰈩󰈞 b󰈸󰇽 i󰇶é. M󰈩n ä󰈸 󰈛an
n󰉘fi󰈕en 󰈻å ä󰈹 ma󰈝 󰈞yfi󰈔e󰈞. Oc󰈊 󰇶u är 󰈝󰉙fike󰈝.

Ty󰉏ä󰈹r ä󰈸 󰈋us󰈩󰉃 󰈈󰇽m󰈚a󰈘t 󰈡󰇹󰈋 s󰈗󰈏󰉄et, 󰈡󰇹󰈋 nä󰈸 󰇶u sä󰉅󰈩󰈸 󰇿󰈢te󰈝 󰈦å
de󰉃 󰈼󰈎s󰉃󰇽 󰉄ra󰈥󰈦s󰉃󰈩󰈈󰇵t 󰈸a󰈼󰈀r 󰇷󰉊 󰈹ak󰉃 󰈈󰈩n󰈢󰈚 󰇶et 󰈡󰇹󰈋 f󰇽󰈗󰈘er 󰈝󰈩󰈹 󰈏
e󰉅 d󰈑󰉉󰈦t 󰈚ö󰈹ke󰈸. Dä󰈹 b󰈗i󰈹 d󰉉 󰈻󰇵󰇶an 󰈔󰉐󰈀r. F󰇽󰈗󰈘an󰇷󰈩󰈼, fö󰈸 e󰉐󰈎g󰉃.

Bör󰈑a 󰈡󰈛 f󰈸å󰈞 bö󰈸󰈒an

6
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Vilka val har spelaren? Gå till sida nr:

1 ......................................................................................  -->>  

2 ......................................................................................  -->>

........................................................................................

........................................................................................

Hur ser det ut? 
Rita och måla!

Sidnummer

Vad händer på denna sida? ................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

Sidans titel: ....................................................................

Skriv ut eller 
kopiera denna 
sida i så 
många exemplar 
som du vill ha 
sidor i ditt 
speläventyr.

v 
1.

3 
20

26
-0

8-
26
 

SKAPA DITT EGET SPELÄVENTYR! [B-Speläventyrssida]

Detta arbetsmaterial är skapat av Oscar Wemmert | GameFlame i samarbete med Alexandra Dahlberg & Kjell Håftén | Håfténs Spelverkstad, 
på uppdrag av Dataspelsbranschen i samarbete med Dataspelscentrum och med stöd från Kulturrådet. Arbetsmaterialet används till Nätverket Läslovs tävling 2026. CC BY-SA 4.0

Med stöd från

CENTRUM
DATASPELS

Game lame

Let󰈀 󰇵󰈃e󰈸 󰈩󰈞 vä󰈇 u󰉄

Du är 󰈎󰈝󰉄󰇵 su󰈇󰈩󰈞 på 󰇽󰉅 󰉏e󰉄󰈀 m󰇵󰈸 o󰈛 d󰈩󰉃 󰈼󰈢m 󰈇ö󰈛me󰈸 󰈼󰈎g 󰇷ä󰈹
up󰈥󰈩. D󰉊 s󰈚󰉙ge󰈸 󰈈󰈩n󰈢󰈚 󰈹um󰈚󰈩󰈞 på 󰈝e󰇶󰈩r󰉏å󰈞󰈏n󰈇e󰈞, m󰈩󰈝
mä󰈸󰈕li󰈇󰉄 n󰈡󰈇 fi󰈞n󰈻 󰇶et 󰈎󰈝󰈈󰇵n 󰇷ö󰈹r u󰉃 󰉉󰈹 h󰉊󰈻e󰉄.

In󰈝e 󰈎 󰈕ök󰇵󰉃 fi󰈞n󰈻 󰇶et 󰇷ä󰈹󰈩m󰈢󰉃 e󰉅 󰈼t󰈡󰈸󰉄 fö󰈝󰈼te󰈸. O󰇸h e󰈝 󰈼kå󰈗
me󰇷 󰈈󰈡d󰈏󰈻. Di󰈞 m󰈀󰈇󰇵 󰈕ur󰈸󰈀󰈹 l󰈏󰉃e 󰈞är 󰇷u 󰈼󰈩r 󰇷󰇵󰈞.

Kas󰉃󰈀 󰈼kå󰈗󰇵󰈞 mo󰉃 󰇿ön󰈻󰉄re󰉃
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Vilka val har spelaren? Gå till sida nr:

1 ......................................................................................  -->>  

2 ......................................................................................  -->>

........................................................................................

........................................................................................

Hur ser det ut? 
Rita och måla!

Sidnummer

Vad händer på denna sida? ................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

Sidans titel: ....................................................................

Skriv ut eller 
kopiera denna 
sida i så 
många exemplar 
som du vill ha 
sidor i ditt 
speläventyr.

v 
1.

3 
20

26
-0

8-
26
 

SKAPA DITT EGET SPELÄVENTYR! [B-Speläventyrssida]

Detta arbetsmaterial är skapat av Oscar Wemmert | GameFlame i samarbete med Alexandra Dahlberg & Kjell Håftén | Håfténs Spelverkstad, 
på uppdrag av Dataspelsbranschen i samarbete med Dataspelscentrum och med stöd från Kulturrådet. Arbetsmaterialet används till Nätverket Läslovs tävling 2026. CC BY-SA 4.0

Med stöd från

CENTRUM
DATASPELS

Game lame

Bör󰈑a 󰈡󰈛 f󰈸å󰈞 bö󰈸󰈒an 1

Hål󰈗 󰉄il󰈗󰇻󰈀k󰇽 󰈝󰉙s󰈝i󰈞g󰈩󰈝

Du lä󰈇󰈈󰈩r 󰈊ä󰈞de󰈸󰈞󰈀 öv󰇵󰈸 󰈛un󰈝󰈩󰈞 󰈢c󰈊 󰈈ör a󰈗󰈘t 󰇷󰉉 󰈕󰇽n 󰇾ö󰈹 a󰉅
in󰉃󰈩 󰈈󰇵 if󰈸å󰈞 di󰈇 󰈩󰉅 󰈦󰈏p. Me󰈝 󰇶󰈩t 󰉏󰇵󰈹ka󰈸 󰈎󰈞t󰇵 󰈊󰈒äl󰈥a 󰈛󰈡t
va󰈸󰈩󰈘s󰇵󰈝 󰈼om 󰈸ö󰈹 si󰈇 󰈦å 󰈀n󰇷󰈹󰇽 si󰇷󰈀󰈞 g󰇽󰈸󰇶in󰈩󰈝. D󰇵󰈞 kä󰈝󰈞er 󰇷󰈎󰈞
lu󰈔󰉄 󰈡c󰈊 󰈈år 󰈚e󰇶 t󰉉󰈝󰈈󰇽 s󰉃e󰈈 m󰈡󰉃 󰇶󰈏󰉅 gö󰈚󰈼tä󰈗󰈘e.

Fem 󰈗å󰈞ga, 󰈻󰈛󰉉t󰈻󰈏󰈈a k󰈗󰈡󰈹 d󰈸󰇽󰈹 ga󰈸󰇶󰈎n󰇵󰈝 å󰉄 si󰇷󰈀󰈞.
En 󰈻e󰈕󰉉n󰇷 󰈼󰇵na󰈸󰈩 ä󰈹 d󰉊 󰇷ö󰇶.
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Vilka val har spelaren? Gå till sida nr:

1 ......................................................................................  -->>  

2 ......................................................................................  -->>

........................................................................................

........................................................................................

Hur ser det ut? 
Rita och måla!

Sidnummer

Vad händer på denna sida? ................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

Sidans titel: ....................................................................

Skriv ut eller 
kopiera denna 
sida i så 
många exemplar 
som du vill ha 
sidor i ditt 
speläventyr.

v 
1.

3 
20

26
-0

8-
26
 

SKAPA DITT EGET SPELÄVENTYR! [B-Speläventyrssida]

Detta arbetsmaterial är skapat av Oscar Wemmert | GameFlame i samarbete med Alexandra Dahlberg & Kjell Håftén | Håfténs Spelverkstad, 
på uppdrag av Dataspelsbranschen i samarbete med Dataspelscentrum och med stöd från Kulturrådet. Arbetsmaterialet används till Nätverket Läslovs tävling 2026. CC BY-SA 4.0

Med stöd från

CENTRUM
DATASPELS

Game lame

Spe󰈗󰈀 󰇵󰈞 gå󰈝󰈈 ti󰈗󰈘 1

Ät e󰈝 󰈈󰈡d󰈏󰈻

Du vä󰈗󰈒󰈩r 󰇵󰈝 󰈼ur 󰈝󰈀󰈦p. D󰇵󰈝 ä󰈹 su󰈸󰈀󰈹󰇵 än 󰉏a󰈞l󰈎󰈇󰉄. D󰉊 k󰈝i󰈦󰈩r 󰈏󰈊o󰈦
ögo󰈝󰈩󰈞 t󰈏󰈗󰈘s 󰇷u 󰈘y󰇹󰈕󰈀s 󰈻󰉐äl󰈑a 󰈈󰈡d󰈏󰈻e󰈞 󰈡c󰈊 󰈞är 󰇷u ö󰈦p󰈝󰈀󰈹
ögo󰈝󰈩󰈞 h󰇽󰈸 󰈞ågo󰉃 󰈋än󰉃. Du är 󰈎󰈝󰉄󰇵 lä󰈝󰈈re 󰈎 󰇷󰇵󰉄 dä󰈸 󰈋em󰈻󰈕󰈀
hu󰈻󰈩󰉄. D󰉊 är 󰈊e󰈛m󰈀 󰈏 󰇷i󰉅 󰈩󰈈󰇵t 󰈸u󰈛!

Det 󰉏󰈀󰈹 så 󰇷u 󰉉󰈦p󰉃ä󰇸k󰉃e 󰈀󰈘l󰇽 󰉏u󰉖n󰈀󰈻 󰈼t󰈢󰈸a 󰈋󰈩m󰈗󰈏󰈈he󰉃: 
God󰈎󰈻 ä󰈹 VI󰈠󰈟T b󰈸a 󰇿ör 󰇷i󰈈. D󰈩 v󰈏󰈗󰈘 ba󰈸󰈀 󰈋󰇽 al󰈗󰉄 fö󰈸 󰈼ig 󰈻󰈒äl󰉏a.
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Vilka val har spelaren? Gå till sida nr:

1 ......................................................................................  -->>  

2 ......................................................................................  -->>

........................................................................................

........................................................................................

Hur ser det ut? 
Rita och måla!

Sidnummer

Vad händer på denna sida? ................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

..........................................................................................................

Sidans titel: ....................................................................

Skriv ut eller 
kopiera denna 
sida i så 
många exemplar 
som du vill ha 
sidor i ditt 
speläventyr.

v 
1.

3 
20

26
-0

8-
26
 

SKAPA DITT EGET SPELÄVENTYR! [B-Speläventyrssida]

Detta arbetsmaterial är skapat av Oscar Wemmert | GameFlame i samarbete med Alexandra Dahlberg & Kjell Håftén | Håfténs Spelverkstad, 
på uppdrag av Dataspelsbranschen i samarbete med Dataspelscentrum och med stöd från Kulturrådet. Arbetsmaterialet används till Nätverket Läslovs tävling 2026. CC BY-SA 4.0

Med stöd från

CENTRUM
DATASPELS

Game lame

Bör󰈑a 󰈡󰈛 f󰈸å󰈞 bö󰈸󰈒an 1

Kas󰉃󰈀 󰈼kå󰈗󰇵󰈞 mo󰉃 󰇿ön󰈻󰉄re󰉃

Du hä󰈗󰈘󰈩r 󰉊󰉃 󰈈od󰈎󰈻󰇵󰉄 på 󰈚a󰈹k󰈩󰈝 󰈢󰇸h 󰈊i󰉐󰈀r 󰇷󰇵󰈞 tu󰈝󰈈󰈀 s󰈔å󰈘󰇵n
mo󰉃 󰇿ön󰈻󰉄re󰉃. D󰈩󰈞 t󰈸äffa󰈹 g󰈗󰈀󰈼󰇵t 󰈚e󰇶 󰈩󰉅 hö󰈇󰉄 PA󰈰󰉁! 
Fön󰈻󰉄re󰉃 󰈋ål󰈗e󰈹 t󰉘󰉐är󰈸. Me󰈞 󰈡vä󰈻󰇵󰈞de󰉃 󰈹åk󰈀󰇷󰇵 󰉐äc󰈔a 󰈞åg󰈡󰉃 󰈏 
k󰉘󰈘s󰈔å󰈦et. E󰈝 󰈼le󰈚󰈛󰈎g 󰉃󰇵󰈞ta󰈔󰈩󰈘 s󰈗󰈏󰈞g󰈸a󰈹 s󰈎󰈇 󰉊󰉄 oc󰈊 󰇶r󰈀󰈸 󰈏󰈞 di󰈇 󰈎 󰈕y󰈗󰇽󰈞 
in󰈝󰈀󰈞 d󰉊 󰈊i󰈞n󰈩󰈸 󰈼k󰈸󰈏󰈕a.

Någo󰈝󰈼 m󰈎󰇷󰇶󰇽g ä󰈸 󰈼er󰉏󰈩󰈹󰇽d.
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Start

Skriv de olika sidornas nummer i cirklarna och rita pilar 
mellan dem för att skapa en översikt över ditt speläventyr 
och de olika val spelaren kan göra.

Detta arbetsmaterial är skapat av Oscar Wemmert | GameFlame i samarbete med Alexandra Dahlberg & Kjell Håftén | Håfténs Spelverkstad, 
på uppdrag av Dataspelsbranschen i samarbete med Dataspelscentrum och med stöd från Kulturrådet. Arbetsmaterialet används till Nätverket Läslovs tävling 2026. CC BY-SA 4.0

Med stöd från

CENTRUM
DATASPELS

Game lamev 
1.

3 
20

26
-0

8-
26

 

SKAPA DITT EGET SPELÄVENTYR! [C-Speläventyrsöversikt]


