v 1.3 2026-08-26

SKAPA DITT EGET SPELAVENTYR! o sessyeen

Borja med att fundera pa vad ditt speldventyr ska handla
om. PA denna sida [A-Om speldventyret] kan du beskriva
ditt speldventyr. Skapa sedan sa manga sidor du vill ha

|
|
|
1
|
av [B-Speldventyrssida] dir du kan skriva, rita och :
kestamma olika val sem leder till andra sider. :
[C-Speldventyrséversikt] hjilper dig att skapa en )
oversikt over hela ditt spelaventyr och hur siderna :

|

hanger ihop med varandra.

Vad heter spelaventyret?

Vilse i morkret

Vad handlar spelaventyret om?

Lasaren vakuar i ett morkt hus,

OCh Vef ‘.“fe hur he“ hﬂmnat dah Omslagskild? - Rita oh 11131:1!
Ar det ens pé riktigt, eller bara en
obehaglig drom?

Var utspelar sig speldventyret?

I en dammig och overgiven sommarstuga.

Vad dr spelarens mal i speliventyret?

Aﬂ fa Sig uf |€Vﬂnde OCk kiﬂa Vﬁge“ hem. Figur frin speliventyret? - Rita och mala!
Skapat av: Alexaudra & Nour Dahlberg

Annat? Datunm: 26 augusti 2026
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EHAPA DITT EGET EPELAUENT?RI [B-Speliventyrssidal

Sidans titel: Sfar'l’

Sidnummer

o ———————

Skriv ut eller :
kopiera denna
sida i sa
manga exemplar
som du vill ha
sidor i ditt

speldventyr.

Hur ser det ut?
Rita och mila!

Vad hinder pa denna sida?

Du vakuar i ett Gvergivet hus. Du tror atminstone att det ar

overgivet, for etf tjockt lager damm tacker golvet du ligger pa.

Hur hamnade du har? Nar du somnade (g du i din egeu sang,

i ditt eget rum.

Vilka val har spelaren? Ga till sida nr:

, Forsok somua om .

f ®
2 Utforska huset -3 @
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v 1.3 2026-08-26

SHAPA DITT EGET SPELAVENTVRl [B-Speliventyrssidal

Sidans titel: Forsok somua om

Sidnummer

o ———————

)
Skriv ut eller |

kopiera denna
sida i sa

manga exemplar
som du vill ha
sidor i ditt

Xy speldventyr.
Hur ser det ut?
‘L Rita och malal

Vad hinder pa denna sida?
Du bestammer dig for att det har maste vara en drom. Om du
bara [yckas somna om sa kommer du vakna hemma i ditt rum.
Du blundar och forsiker slappna av, men allt damm i rummet
kittlar din udsa. Du kaw inte lata bli att uysa — ATIOO!
Medan du torkar nasan med trojarmen hor du ett [jud frau
rummet bredvid. Du dr inte ensam havr ...
Vilka val har spelaren? Ga till sida nr:

, Utforska huset
, Gom dig

OO,
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SHAPA DITT EGET SPELAVENTVRl [B-Speldventyrssidal
Sidans titel: ufforSka huset

/\ “l. %
,\ ,‘“,

Sidnummer

o ———————

)
Skriv ut eller |

kopiera denna

T

. . -]
sida i sa
manga exemplar
som du vill ha

e
.

\
S
\\
PR
el ’
M-.—“-..
A »
v
Sy

sidor i ditt
/ LN e
{ 4 7. ' /'/t 4 / 1
LD ; // :/ /‘ P Hur ser det ut?
y Z /// / (1 b Rita och mala!
Vad hinder pa denna sida?
Du tar dig upp frau golvet och tar uagra forsiktiga steg
genom rummet,
"Halla?", ropar du. "Ar det nagon har?"
Ingeu svarar. Mewn du hor (judet av wagon som skyndar upp for
en trappa.
Vilka val har spelaren? Ga till sida nr:

, Ga upp for trappan

, Leta efter en vig ut

IO
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EHAPA DITT EGET EPELAUENT?RI [B-Speliventyrssidal

Sidans titel: QOM dig

Sidnummer

Skriv ut eller
kopiera denna
sida i sa

som du vill ha

|

|

{

1

|

: manga exemplar
|

| sidor i ditt

i

}

speladventyr.

Hur ser det ut?

Rita och mila!
Vad hinder pa denna sida?
Det var den samst tajmade nyswningen i varldshistorien. Du ar
otroligt osugew pa att fa reda pa vem som horde dig och
skyndar dig att krila in bakom en gardin. Du hinwer precis pa
plats innan du hor hur ndgon kommer in i rummet.
Men fy, nu kliar det i nasau igen ...
Vilka val har spelaren? Ga till sida nr:

; Nys

_Hall tillbaka
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EHAPA DITT EGET EPELAUENT?RI [B-Speliventyrssidal

Sidans titel: NQS

Sidnummer

o ———————

Skriv ut eller
kopiera denna
sida i sa

som du vill ha

{

{

{

}
manga exemplar :
i

|
sidor 1 ditt |
]

§

speldventyr.
Vad hinder pa denna sida?
Det ir omojligt att Walla tillbake, du bara MASTE nysa!
Du gapar stort, och dew hdgsta nysningen i maunaminne
flyger ut. Gardinen du gomt dig bakowm blaser at sidan, och
du hiuner precis se en hdrig varelse fly upp for trappau.
Bra skramt!
Vilka val har spelaren? Ga till sida nr:

, Ga upp for trappan .

, Leta efter en vig ut . @

Detta arbetsmaterial dr skapat av Oscar Wemmert | GameFlame i samarbete med Alexandra Dahlberg & Kjell Hiftén | Hifténs Spelverkstad,
pa uppdrag av Dataspelsbranschen i samarbete med Dataspelscentrum och med stéd fran Kulturrddet. Arbetsmaterialet anvinds till Nitverket Lislovs tdvling 2026. CC BY-5A 4.0

Dataspelsbranschen qa . Med stéd frén )
I' Swedish Games Industry CENTRUM wé:, LAS @ LOV KULTURRADET @



v 1.3 2026-08-26

EHAPA DITT EGET EPELAVENTVRI [B-Speliventyrssidal
Sidans titel: QO upp for f"“l’Pa"

Sidnummer

o ———————

)
Skriv ut eller |
kopiera denna

sida i sa
manga exemplar
som du vill ha
sidor i ditt

speldventyr.
Vad hinder pa denna sida?
Ar det verkligen en bra idé att filja efter en okdnd varelse
sahdr? Nej, det ar GARANTERAT ingeu bra idé. Men dr man
nyfiken sa dr man uyfikeu. Och du ar nyfiken.
Tyvarr dr huset gammalt och slitet, och nar du sdtter foten pa
det sista trappsteget rasar du rakt genom det och faller wer i
ett djupt marker. Dir blir du sedan kvar. Fallandes, for evigt.
Vilka val har spelaren? Ga till sida nr:

, Borja om fran borjan -5

: . @
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EHAPA DITT EGET EPELAUENT?RI [B-Speliventyrssidal

Sidans titel: Lefa eﬁer en vﬁg ut

Sidnummer

Skriv ut eller
kopiera denna
sida i sa

som du vill ha

|

|

{

1

|

: manga exemplar
|

| sidor i ditt

i

}

speladventyr.
Hur ser det ut?
j Rita och mila!

Vad hinder pa denna sida?

Du ar inte sugeu pa att veta mer om det som gommer sig dar

uppe. Du smyger genom rummen pa wedervaningen, mewn

mirkligt nog fiuns det ingen darr ut ur huset.

Inwe i koket fiuns det daremot ett stort fonster. Och ew skal

med godis. Din mage kurrar lite ndr du ser dewn.
Vilka val har spelaren? Ga till sida nr:

, Kasta skalen mot founstret -y

2 Af en gOdl'S % @
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EHAPA DITT EGET EPELAUENT?RI [B-Speliventyrssidal

sidans titer: HAll tillbaka nysningen

Sidnummer

o ———————

Skriv ut eller
kopiera denna
sida i sa

som du vill ha

{

{

{

}
manga exemplar :
i

|
sidor i ditt |
]

§

speladventyr.
Hur ser det ut?
Rita och mila!
Vad hinder pa denna sida?
Du ldgger handerua over munnen och gor allt du kan for att
inte ge ifran dig ett pip. Mew det verkar iute hjalpa mot
varelsen som ror sig pa andra sidan gardinen. Deu kanuer din
[ukt och gar med tunga steg mot ditt gomstalle.
Fewm launga, smutsiga klor drar gardinen at sidau.
En sekund senare ar du dod.
Vilka val har spelaren? Ga till sida nr:

, Borja om frau borjan .

®
z K
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EHAPA DITT EGET EPELAUENT?RI [B-Speliventyrssidal

sidans tite: AT €W 90dl'S

Sidnummer

o ———————

Skriv ut eller
kopiera denna
sida i sa

som du vill ha

{

{

{

}
manga exemplar :
i

|
sidor i ditt |
]

§

speladventyr.
Vad hinder pa denna sida?
Du valjer en sur napp. Dew ar surare an vanligt. Du kuiper ihop
ogonen tills du lyckas svalja godisen och udr du Gppwar
ogonen har nagot hant. Du ar inte [dngre i det dir hemska
huset. Du ar hemma i ditt eget rum!
Det var sa du upptickte alla vuxnas stora hemlighet:
Godis ar VISST bra for dig. De vill bara ha allt for sig sjalva.
Vilka val har spelaren? Ga till sida nr:

, Spela en gang till .

®
z K
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SHAPA DITT EGET SPELAUENTYRI [B-Speliventyrssidal

Sidnummer

o ———————

Skriv ut eller :
kopiera denna
sida i sa

manga exemplar
som du vill ha

sidor i ditt

speldventyr.
Vad hinder pa denna sida?
Du hiller ut godiset pa markewn och hivar deun tunga skalen
mot fonstret. Den traffar glaset med ett hogt PANG!
Fonstret haller tyvirr. Men ovasendet rakade vacka uagot i
kylskapet. En slemmig teutakel slingrar sig ut och drar iu dig i kylau
innau du hinner skrika,
Nagous middag ar serverad.
Vilka val har spelaren? Ga till sida nr:

, Borja om frau birjan
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SKAPA DITT EGET SPELAVENTYR! comsmsuens

Skriv de olika sidernas nummer i cirklarna ech rita pilar (:)
mellan dem for att skapa en dversikt dver ditt spelaventyr

och de olika val spelaren kan giéra. (:)

/,-9
<
~
d
S~
<

Start
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