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Skoletjenesten er en ressource for alle, der 
arbejder med eksterne læringsmiljøer

Vi er et praksisbaseret videncenter, der:

• udvikler undervisning i eksterne læringsmiljøer

• indsamler, systematiserer og deler erfaringer og viden om 
undervisning i eksterne læringsmiljøer

• initierer og understøtter netværk og kompetenceudvikling

• driver skoletjenesten.dk

• yder konsulenthjælp – sparring på undervisningsforløb, 
evaluering m.m.



Praktiske og sanselige aktiviteter i 
eksterne læringsmiljøer

Hvorfor bruge sanserne til at aktivere elevernes 
forforståelse i eksterne læringsmiljøer?

Hvordan kan ”mellemrum” mellem 
aktiviteter blive et aktiv i undervisningen?

Hvordan spiller sted og rum sammen med 
elevernes oplevelser i eksterne læringsmiljøer?
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Pædagogiske laboratorier

• Viden og udvikling gennem praksis

• Dobbelt formål

• Primært kvalitative metoder

• Undersøgelsesdesign udvikles og tilpasses i samarbejde med 
partnerskabsorganisationer



Videnprodukter



8 veje til en mere praktisk undervisning

o Materialer og rekvisitter
o Sanser
o Genstande
o Faget tilstede i rummet
o Undersøgelser
o Faglige praksisser
o Kroppen
o Produktioner

Årskatalog: Praktisk, sanselig undervisning - guide til eksterne 
læringsmiljøer | Skoletjenesten

https://www.skoletjenesten.dk/%C3%A5rskatalog
https://www.skoletjenesten.dk/%C3%A5rskatalog


Er det praktiske og sanselige mål eller middel – eller begge dele?



Pædagogisk laboratorium i Københavns ZOO

Udfordring

Hvorfor er det så svært at aktivere børn og unges forforståelse i 
undervisningen?

Hvordan kan vi tilrettelægge en undervisning, hvor det i højere grad 
lykkes?



Dynamic Skills Theory – 5 stadier, 13 niveauer







Nej, kom nu. Det ved I da godt! | 
Skoletjenesten

https://www.skoletjenesten.dk/nej-kom-nu-det-ved-i-da-godt
https://www.skoletjenesten.dk/nej-kom-nu-det-ved-i-da-godt


Hvordan tilrettelægger vi en didaktik for undervisningsforløb i 
Skoletjenesten ZOO, hvor formålet er at udvikle handlekompetence i forhold 
til ansvarligt forbrug og bæredygtighed hos eleverne?

Ny artikel på vej:

”Sanselige tilgange i undervisningen styrker elevers 
handlekompetencer til fordel for naturen”



Evaluering af undervisningsforløb på 
Vikingeskibsmuseet
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To centrale spørgsmål i 
evalueringsprojektet:

Med mange studenterundervisere, var 
det vigtigt at undersøge ”i hvilken grad 
undervisningen levede op til 
beskrivelserne?”

Med ny museum på vej var det vigtigt at 
undersøge ”hvordan rum og 
undervisning spillede sammen?”.



Evalueringsprocessen 

indsigter gennem flere metoder og datadrevet analyse

Interview med lærer

Møde med undervisere

Analyseworkshop

Personal Meaning Mapping 

& dot-voting

Observation af undervisning

Desk research

Juni Juli August September Oktober November December

Mini-interview med elever 

efter undervisning

Evalueringsrapport

Evalueringsdesign



Et museum i glas og sten

Et museumsrum, som giver 
formidlingsmæssige udfordringer, når 
skoleklasser og almindeligt publikum 
deler den samme begrænsede plads, og 
lav samtale kan høres tydeligt overalt i 
rummet.



Bedstemor og barnebarn taler ved 

forklaringstavler ved siden af 

eleverne og bevæger sig derefter 

igennem den smalle passage som 

eleverne skaber med deres 

kroppe. Gulvet er køligt. Det 

trækker ind fra det store glasparti. 

Da underviser skal lave 

opsamling er der høj samtale et 

sted i hallen som gør det svært at 

høre underviseren ordentligt. To 

gæster kommer ned af trappen, 

stopper først op og kigger på 

undervisningssituationen og 

sætter så tempoet op da de skal 

igennem passagen.

- observationsnote







Engagement Fokus på opgaven

Samspillet mellem elevengagement 

og deres fokus på opgaven

v/ butikken 

i hallen

Foran 

Skuldelev 3

Mellem 

Skuldelev 3 & 5

Mellem Skuldelev 

2 & 5

Stig ombord KildekasserUndersøg 

Skuldelev 3 & 5

Afslutning

Engagement Fokus på opgaven



Dot-voting
Hver elev fik et oversigtskort over skibshallen 
og blev bedt om at placere to små runde 
klistermærker. De skulle placere en blå dot 
på det sted i skibshallen, hvor de bedst 
kunne lide at være, og en grøn dot det sted, 
hvor de bedst kunne lide at blive undervist. 

Formålet med dot-voting var at skabe data 
der på en knap så sproglig måde kunne 
belyse hvordan elever oplevede 
undervisningen og hvordan skibshallen er en 
rammefaktor for undervisningen.

61 elever gennemførte dot-voting
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Dot-voting

hvor kunne du bedst 

lide at være? 

hvor kunne du bedst 

lide at blive undervist?

Undersøg hvordan steder i Skibshallen 

understøtter undervisningens formål



Mellemrum, ophold og sprækker | 
Skoletjenesten

https://www.skoletjenesten.dk/mellemrum-ophold-og-spraekker
https://www.skoletjenesten.dk/mellemrum-ophold-og-spraekker


Spørgsmål?



Forskningsnetværket Åben skole

DPU og på Zoom

Næste møde den 7. november 2024 kl. 10-12, hvor lektor på Læreruddannelsen 
i VIA/Aarhus Dorte Vang Eggersen vil præsentere sin ph.d.-afhandling 

”Noget andet i stedet – Stedbaseret læsning som litteraturpædagogisk metode.” 



Lars Volf Jensen
Pæd. Udviklingskonsulent

+45 24 61 66 42
lvj@skoletjenesten.dk

Find værktøjer, inspiration og undervisningstilbud på 
www.skoletjenesten.dk

https://www.facebook.com/skoletjenesten.dk/?locale=da_DK
https://www.linkedin.com/company/skoletjenesten/mycompany/
https://www.youtube.com/channel/UCkzKJKj8oUaqkvWsIgzZRfw
https://issuu.com/skoletjenestendk
https://skoletjenesten.dk/front
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