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BILLEDKUNSTENS DAG
ONSDAG D. 13. MARTS 2024

| 2024 er det 10. gang, Billedkunstens Dag bliver fejret i Danmark. Siden 2015 har
Billedkunstens Dag hvert ar onsdag i uge 11 sat fokus pa bgrn, unge og billedkunst,
vist mangfoldigheden i billedkunstundervisning og givet indsigt i bgrns og unges
visuelle udtryk og potentiale. Alle, der underviser i eller beskaeftiger sig med bil-
ledkunst for b@rn og unge, inviteres til at fejre Billedkunstens Dag — og dét er der
heldigvis flere og flere, der er med til ar for ar.

Nu bliver festen endnu stgrre! 2024 er nemlig ogsa aret, hvor vi kan fejre, at det er
lykkedes os at fa flere nordiske lande med pa en fzlles Billedkunstens Dag i Norden
— forelgbig Feergerne, Grgnland, Island og Norge. Det er en trearig bevilling fra
A.P. Mgller Fonden, der har muliggjort denne ‘udvidelse’.

Vi er rigtig glade for de nye samarbejder med organisationer, institutioner og en-
keltpersoner i de andre lande og glaeder os til at se Billedkunstens Dag brede sig
over hele Norden. Forhabentlig kan det med tiden blive en aegte feellesnordisk begi-
venhed, der bade skaber nordisk samhgrighed og synlighed for billedkunstomradet.

En mangfoldighed af idéer

Et nggleord for inspirationskataloget til Billedkunstens Dag 2024 er “mangfoldig-
hed”. Kataloget afspejler det nye nordiske samarbejde, idet fem af idéerne er fra
henholdsvis Faergerne, Island og Norge. Hvert opslag er markeret med et flag, sa
| kan se, hvor idéen kommer fra. Ud over god inspiration kan ideerne forhabentlig
skabe nysgerrighed efter at fa mere at vide om billedkunstundervisningen i de andre
lande.

Mangfoldigheden ses ogsa i udtryksformer, teknikker og materialer. Der er mulighed
for at arbejde med alle genrer, udtryksformer og materialer inden for den visuelle
kunsts omrade pa Billedkunstens Dag: animation, arkitektur, collage, fotografi, gra-
fik, maleri, land art, ler, skulptur, streetart, tegning, tryk osv. Og i arets inspirations-
katalog kommer vi vidt omkring: Fra “Penselhelte” af kasserede pensler, der maske
appellerer mest til de mindste, over papirklip, foto, tegning, tryk og kunstneriske
udfoldelser pa slidte cykelsadler, genbrugstallerkener og aflagte sko til eksperimen-
ter med Al i land art-idéen “Pak naturen ind”, der nok er mest til stgrre bgrn/unge. >>
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Alle idéerne i kataloget er afprgvet med bgrn eller unge og er taenkt som inspiration,
man selv kan bygge videre pa. Man kan skalere op og ned i forhold til elevgruppens
alder og stgrrelse og tilpasse idéerne til ens egen arbejdsmade, fysiske rammer —
eller geografiske forhold.

SAMARBEJDE

Billedkunstens Dag er en oplagt mulighed for at indga nye samarbejder mellem f.eks.
skoler, billedskoler, talentskoler, museer, biblioteker, kunstnere og andre kultur- og
uddannelsesinstitutioner og aktgrer, der arbejder med billedkunst — eller maske
med noget helt andet. Mange steder har man allerede taget afszet i Billedkunstens
Dag til at udvikle praksisprojekter pa tveers af institutioner, aldre, fagligheder gen-
rer og udtryksformer. Det giver mulighed for, at aktgrerne kan mgdes i et felles
rum, hvor ny inspiration og nye metoder kan opsta. Et godt eksempel pa tveerfagligt
samarbejde finder man i projektet “Natur og kunst” fra Island, hvor billedkunst- og
naturfagsundervisning finder et laererigt faelles udtryk.

SYNLIGHED, INSPIRATION OG DELTAGELSE

Billedkunstens Dag skal vaere en tydelig markering og fejring af billedkunst for bgrn
og unge. Det er en dag, der skal skabe synlighed om billedkunstomradet og vise,
hvad billedkunsten kan. Gerne i det offentlige rum, sa mange mennesker kan fa sig
nogle overraskende billedkunstoplevelser. Men ogsa gerne i pressen, pa hjemme-
sider og sociale medier.

SA DEL, DEL, DEL! jeres idéer, oplevelser og erfaringer fra Billedkunstens Dag pa
Instagram #billedkunstensdag eller i Facebook-gruppen “Billedkunstens Dag” — og
del ogsa meget gerne direkte med os. Jo mere vi ved, desto bedre kan vi nemlig
formidle Billedkunstens Dag og skabe en masse synlighed om billedkunst for bgrn
og unge.

Som et helt szerligt tiltag arrangerer norske ”Kultur i Skolen” i forbindelse med deres
idé en digital fotoudstilling, som alle er velkomne til at deltage i. Lees mere om det i
“Ta i bruk den naere kunsten!”

Venlig hilsen og rigtig god forngjelse
Danmarks Billedkunstlzerere og Kompetencecenter for bgrn, unge og billedkunst
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HVAD ER SJONLISTADAGURINN? =

Sjonlistadagurinn er vidburdur sem endurtekinn er ar hvert
a landsvisu og @ Nordurlondum. Hann & sér stad @ midviku-
degi i mars (viku 11). Dagurinn einblynir & born, ungmenni
og myndlist og synir fjolbreytileika myndmenntarkennslu
og mikilvaegi tjaningu barna og ungmenna - badi i skéla og
fritima. Ollum sem kenna eda fast vid myndlist fyrir bérn og
ungmenni er bodid ad fagna Sjonlistardeginum.

Sjonlistadagurinn er tilvalinn til ad préfa nytt samstarf, hug-
myndir og adferdir vid proun og framkveemd smaerri verkef-
na. Vida hefur Sjonlistadagurinn pegar fest sig i sessi og er
oft upphafspunktur vidburda eda nyttur til ad préa verkef-
ni pvert @ stofnanir, aldurshépa og tegundir; verkefni sem
haegt er ad kynna i almenningsrymi a deginum sjalfum. Ver-
kefnunum er ztlad ad gefa myndlist synileika dasamt pvi ad
veita innsyn i fagid og breidd pess. Sjonlistadagurinn veitir
txekifeeri til ad kynna verkefnin og opnar um leid moguleika
a samtal vid almenning par sem innblastur og nyjar adferdir
geta komid fram.

Tegundir og efni

Haegt er ad vinna med allar tegundir og efni innan mynd-
listar/sjonlista & Sjonlistardeginum: hreyfimyndir, arkitektdr,
klippimyndir, hénnun, ljosmyndun, grafik, malverk, landlist,
leir, skulptur, gotulist, teikningu o.fl. Pad er algjorlega undir
patttakendum komid hvada midil peir nota.

Umfang

Sjénlistadagurinn er midvikudagur i mars, viku 11, en hann
ma halda upp & 4 margan hatt og einnig adra daga vikunnar
- efa alla vikuna. Einnig er haegt ad skipuleggja styttri eda
lengri verkefni i tilefni dagsins med vidburdi, syningu eda
gongu, a sjalfum deginum. Einnig er haegt ad bjéda upp a
namskeid eda onnur styttri verkefni 4 deginum sjalfum.

Starfsemi getur farid fram i einum bekk eda i einu teymi eda
haegt er ad gera staerra sameiginlegt verkefni a stofnuninni
eda i samstarfi pvert & stofnanir. Nokkrir skélar i Danmorku
hafa gert pad ad fostum sid ad bua til sameiginleg mynd-
listarverkefni @ Sjonlistadeginum og hafa peir sett pad i
namsaaetlun.

Samvinna

Sjonlistadagurinn er tilvalid teekifzeri til ad hefja nytt sam-
starf & milli t.d. skdla, listaskdla, safna, bdkasafna, listaman-
na og menningar- og menntastofnana og almennings, allra
peirra sem vinna med myndlist, arkitektdr og hénnun —eda
kannski med eitthvad allt annad. Haegt er ad vinna med
myndlistarmdnnum eda verkefnastjérum i hverju landi ad
sameiginlegu pema. Aherslan er ¢lik og fer eftir pvi hverjir
sja um verkefnid fyrir hverja stofnun fyrir sig, t.d. kynna lei-
karar algeng pbemu og adferdir innan leiklistarinnar.

Almannarymi

Sjonlistadagurinn 4 ad vera skilmerklega markadsettur sem
hatid myndlistar fyrir born og ungmenni. betta er dagur ftil
ad skapa synileika um myndlist og syna hveriju listir geta dor-
kad. Allir patttakendur eru pvi hvattir til ad skapa listverkefni
i almenningsrymi par sem bérn og ungmenni - og fjélskyldur
peirra, vinir eda vegfarendur - geta fengid dévaenta mynd-
listarupplifun.

Pad er t.d. haegt ad skapa synileika i almenningsrymi med
pvi ad vinna med mzelikvarda og steekka eitthvad sem er
kunnuglegt, eda lata eitthvad birtast 4 stodum par sem pad
a venjulega ekki heima. bannig er haegt ad skapa nytt Ut-
lit baedi @ myndlist og umhverfid. Adrir moguleikar eru ad
halda opnar smidjur par sem dhugasamir geta préfad ymis
verkfeeri og midla, haegt er ad gera syningu fyrir utan skdla,
sofn eda halda gongusyningu um gotur borgarinnar.

Sameiginlegur innblastur og pekkingarmidlun

Midstod myndlistar barna og ungmenna, gefur arlega ut, i
samstarfi vid danska myndlistarkennara, opid skjal med hug-
myndum fyrir Sjénlistardaginn.

Hugmyndirnar i skjalinu hafa verid préfadar med bérnum
og ungmennum og eru hugsadar sem innblastur sem 6llum
er frjalst ad nyta. Haegt er ad skala upp og nidur midad vid
aldur og steerd nemendahdpsins og laga hugmyndirnar ad
eigin vinnubrégdum.

i Facebook hépnum ,,Billedkunstens Dag“ er haegt ad finna
og deila hugmyndum & Sjoénlistardaginn og undir myllumer-
kinu #billedkunstensdag a Instagram er lika nég af innblaestri
ad finna.
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FreRaSKE FOLKESRAEN
0G PAPIRKLjp

Feroyskar Sagnir og pappirSklipp

IDE OG BILLEDER: Henny Danialsdéttir, konsulent for handvaerk og billedkunst, Feergerne E

BAGGRUND

Feergske folkesagn er en rig og farverig del af Faergernes kul-
turelle arv. Disse fortaellinger, der er blevet overleveret fra
generation til generation, afspejler gernes unikke historie og
traditioner. De indeholder ofte elementer af magi og over-
naturlige veesener, der er dybt forankret i den faergske folk-
lore. Fra de heroiske sagaer om vikingerne til de mystiske
historier om skjulte folk og havfruer, giver faergske folkesagn et
fascinerende indblik i gernes fortid og de mennesker, der har
formet deres historie. Sa lad os dykke ned i disse fortryllende
fortallinger og udforske Faergernes rige mytologiske landskab.

En billedkunstner, der har vaeret optaget af bade folkesagn og
papirklip, er William Heinesen. William Heinesen (1900-1991)
var en fergsk forfatter, komponist og billedkunstner, der er
kendt for sit omfattende og varierede kunstneriske arbejde.
W. Heinesen havde en betydelig produktion af malerier og pa-
pirklip. Hans papirklip er en del af hans rige og varierede pro-
duktion, der straekker sig fra 1920’erne til midten af 1980’erne.
Disse vaerker er dybt forankret i den faergske kultur og afspejler
hans unikke kunstneriske vision. Heinesens papirklip er kendt
for deres detaljerigdom og kreativitet, og de tilfgjer et fascine-
rende lag til hans allerede imponerende kunstneriske arv.

OPGAVEN

Eleverne skal, med udgangspunkt i faergske folkesagn og med
inspiration fra W. Heinesen, lave hver deres papirklip. Eleverne
veelger hver iseer et folkesagn at arbejde med. | kan med fordel
henvise eleverne til denne side: https://snar.fo/sagnir/, hvor de
frit kan vaelge mellem flere end 300 forskellige folkesagn.

Nar eleverne har valgt hver sit folkesagn, kan de ga i gang med
idéfasen. | idéfasen tegner de en masse skitser for at finde ud
af, hvordan de bedst belyser deres sagn i ét billede. Hvilke ele-
menter skal med? Hvad er det vigtigste at fd med i billedet?
Og hvordan skal de forskellige vaesner se ud, etc.

Nar de har lavet den endelige skitse, arbejder | med farve-
teorien. W. Heinesen var fx utrolig god til at bruge kolde og
varme farver til at fremhaeve de forskellige figurer.

BILLEDKUNSTENS DAG // 13. MARTS 2024

Et godt redskab er at give eleverne 2-3 kopier af deres egen
skitse, sa de kan sidde og lege lidt med de forskellige farver.

Nar forarbejdet med bade skitse og farvevalg er lavet, er elev-
erne klar til at ga i gang med selve papirklippet. Det fgrste, de
skal ggre, er at vaelge et stykke farvet karton i A3-stgrrelse. Det
er vigtigt, at de vaelger den rigtige farve, da det er udgangs-
punktet for papirklippet. Et godt rad er, at intet skal limes fast,
for alle motiverne er klippet, sa de har mulighed for at lave &n-
dringer i deres klip.

Brug en ganske almindelig limstift, bare en lille plet pa hvert
motiv, da papiret ellers buler og bliver grimt. De mange ele-
menter bliver holdt godt pa plads bag den endelige glasramme.
Gem guld- og sglvkarton til sidst og tag det fgrst frem, efter at
eleverne er sa godt som feerdige med deres klip, da det kun skal
bruges til detaljer.

REDSKABER

Sakse

e Knive

o Skeereplader

e Lim

e Rammer i A3-stgrrelse (ikke et krav, men papirklip ggr sig
godt bag glas)

MATERIALER

¢ Farvet karton
e Evt. m@nstret karton
e Lidt guld- og sglvkarton til detaljer

Et stgrre undervisningsforlgb om feergske folkesagn og papirklip
kan hentes her: https://snar.fo/talvan/sagnir-og-pappirsklipp

Bogen "William Heinesen, billedmageren" kan bruges til inspi-
ration til opgaven. Bogen er spaekket med gode billeder af de
forskellige kunstveerker, som W. Heinesen fik lavet gennem
arene. Bogen er ogsa udgivet pa dansk.
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IDE OG BILLEDER: Herning Billedskole ™ W

L]
BAGGRUND

At tegne er en grundlaeggende disciplin i billedkunstfaget. Tegn-
ing er en gvelse i at se, men ogsa en gvelse i at skabe sine egne
motiver og historier. Nogle gange kan tegning fgles meget al-
vorligt for eleverne, men denne opgave er sjov og undersggen-
de og kan tage noget af praestationspresset af dem. Kreativi-
tetsforskning peger bl.a. p3, at det at kunne se sammenhange,
tage afgraensede valg og forholde sig til tilfeeldigheder er krea-
tivitetsfremmende faktorer.

Opgaven er delt i to dele: tegning og tryk, og man kan vaelge
blot at lave tegnedelen eller bade tegning og tryk.

Del 1 er et blindt lotteri, hvor eleverne treekker to motiver, som
de selv skal kombinere til en tegning.

| del 2 udveelges en af tegningerne, der bliver grundlag for en
trykplade i gulvunderlag (foam), som trykkes pa to mader.

OPGAVEN DEL 1

Hver elev far en sort tusch og et halvt stykke A3-papir, som er
delt pa langs, sa der er plads til at tegne flere tegninger side om
side. Pa et bord ligger to szet billeder med bagsiden opad. Hver
elev treekker et motiv fra hver bunke.

Den ene bunke bestar af portraetbilleder af hunde og/eller
katte, den anden af billeder af forskellige accessoires, som nor-
malt bruges af mennesker. Eleven skal nu selv skabe en sam-
menhang mellem de to billeder, sa det ender med en samlet
tegning. Det er sjovt at treekke motiv, blive overrasket og finde
sine egne lgsninger i tegningerne, som ofte fgrer til grin og
glade udbrud.

OPGAVEN DEL 2

Nu velger eleverne en af tegningerne, som de vil arbejde
videre med. Maske den sjoveste eller skgreste, tal om valget.
Tegningen skal veere udgangspunkt for et hgjtryk lavet i gulv-
underlag (foam).

Hver elev far et stykke gulvunderlag i A4d-stgrrelse og en
kuglepen. Eleven skal nu forenkle og forstgrre sit valgte motiv
pa pladen. Motivet tegnes pa pladen med kuglepennen. Nar
motivet er tegnet op, klippes baggrunden af pladen, s& mo-
tivet star alene.

Trykpladen leegges pa avispapir og daekkes af sveerte med ent-

en svamp eller rulle. Flyt trykpladen til et rent bord og placer
papiret oven pa trykpladen. Papiret stryges med flad hand for

BILLEDKUNSTENS DAG // 13. MARTS 2024

OG KAT

at fa malingen fra trykpladen jaevnt fordelt pa papiret. Loft
papiret op og lzeg det til tgrre. Tryk igen med samme farve eller
veelg en ny farve. Med farverne sort, bla og red behgver man
ikke ggre svamp og trykplade ren mellem trykkene, da farver-
ne fungerer i fine blandinger sammen, sa lad bare eleverne
eksperimentere.

Renggr trykpladen og lad den tgrre. Pladen skal nu klippes i
flere dele, evt. sa hund/kat er opdelt fra accessoires. Delene
skal trykkes i flere omgange. Trykprocessen bliver nu omvendt
ift. den fgrste omgang tryk: Papiret, der skal trykkes pa, place-
res pa et rent sted med forsiden opad, og trykpladerne med
pafgrt svaerte laegges pa papiret.

Den nederste del af trykket skal trykkes fgrst. Trykdelen tages
op ved at holde den pa kanten med fingerspidserne. Stryg hen
over bagsiden af trykpladen for at fa farven fordelt pa papiret.
Trykpladen |gftes forsigtigt op. Den naeste trykdel placeres og
trykkes ligesom den forrige. Lad igen eleverne eksperimentere
med opgaven.

MATERIALER DEL 1

o Portraetbilleder af hunde og/eller katte
o Billeder af accessoires

« Tynde sorte tuscher

o A3-tegnepapir delt pa langs

MATERIALER DEL 2

e Kuglepenne

e Sakse

e Svampe

o Dakfarve i farverne sort, bld og rgd til fgrste omgang tryk

o Dzkfarve i flere farver til anden omgang tryk

e  Paletter

o  Papir til at trykke pa

o Klude til at holde fingre og borde rene

e Avispapir

¢ Gulvunderlag (foam). Undergulv er et grgnt skum-
materiale, som egentlig bruges til at laegge under klikgulv.
Materialet er billigt og nemt og hurtigt at arbejde med.
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CYKELSADDELMASKER

IDE OG BILLEDER: Julie Dufour og Charlotte Carstensen, Farum Billedskole .

BAGGRUND

Det er altid sjovt at studere et af vores mest ikoniske
design — cyklen. Og bare sadlen er et helt kapitel for sig. Den
kommer i mange former og materialer, alt efter om det er en
racercykel eller en bedstemorcykel. Og sa ligner en cykelsad-
del ogsd en maske.

Der introduceres til masker og mgnstre fra fx Australien,
Afrika og Mexico.

OPGAVEN

Leeg vejen forbi din lokale cykelhandler og hent aflagte cykel- REDSKABER
sadler. Det ggr ikke spor, hvis de har revner eller er defekte. o Blyant

Husk at renggre dem inden brug. o Poscatusser

Hver elev udvelger sig en saddel, som fgrst skal tegnes 1:1 o Saks

med alle detaljer som syninger, nitter og iseer grundformen

pa sadlen. Eleverne tegner skitser af deres cykelsadler trans- MATERIALER
formeret til masker. o Aflagte cykelsadler
Det endelige design udfgres pa selve cykelsadlen med posca- o  Tegnepapir / karton
tusser og eventuelt papirklip. Maskens ophaeng kan fx nemt o Staltrad

laves med staltrad bagpa masken.
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IDE OG BILLEDER: Opgave fra Landsforeningen for bgrn, kunst og billeders landskonference

"Dialoger pa tegnebrzettet”, Jane Bendix og Jane Susanne Andersen

BAGGRUND

Denne opgave tager udgangspunkt i Nils Viga Hauskens vaerk
“SMSing” fra 2001, der bestar af 35 stykker hvidt hgr, hvorpa
han har broderet sms-beskeder med blat broderigarn.

Nils Viga Hausken er szerligt optaget af langsomhed og har i
lange perioder udelukkende arbejdet med korsstingbroderi.
Han har fx broderet portrzetter af kvindelige forskere, QR-kod-
er og legoklodser. | vaerket “SMSsing” arbejder han med sms’er,
hvor han giver nzarveer til de korte og hurtige dialoger, mange
kommunikerer med i dagligdagen og lige sa hurtigt glemmer
igen.

Andre broderikunstnere:
Aheneah, Kent Henricksen, Jordan Nassar, Sophia Narrett, Orly
Cogan.

OPGAVEN

Alle afleverer deres telefonnummer pa et lille stykke papir. Tele-
fonnumrene bliver delt tilfaeldigt ud, sa alle far et nummer, der
ikke er deres eget.

1. Tag din telefon og find dine sms-beskeder. G& 12 besked-
er ned — og find den fgrste besked, der er over 6 anslag og
under 15 anslag.

2. Nar du har faet udleveret et telefonnummer, videresender
du beskeden til nummeret.

BILLEDKUNSTENS DAG // 13. MARTS 2024

3. Du modtager ogsa selv en besked. Denne besked skriver
du pa et stykke viskestykke med blyant. Du beslutter selv,
hvordan det skal se ud.

Du broderer med stikkesting/bagsting med det blat broderi-

garn. Man kan hzfte trade, men det behgver man ikke. De

ma gerne hange fra forsiden.

5. Nar du er feerdig, skal ”Hviskestykkerne” szettes sammen i
reekker med sikkerhedsnale, sa de kan hanges pa en tgrre-
snor med klemmer.

6. Vivalgte at bruge stikkesting, man kan selvfglgelig ogsa bro-
dere med korssting eller andre sting.

MATERIALER OG REDSKABER

e Sma stykker papir til at skrive telefonnumre pa

« Kuglepenne og blyanter

o Alle skal medbringe deres telefon

e Mindre stykker af gamle viskestykker (20x25 cm)
e Nale

o Broderigarn i forskellige bla nuancer

e  Sakse

o  Sikkerhedsnale

e Klemmer

o Tg@rresnor
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rdan er det at bo 1 Snaefellsjokull?
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ig er a0 bua i Sneefellsjok
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IDE OG BILLEDER: Inga Hardardéttir, billedkunstleerer, Grunnskoli Snaefellsnes, Island =-I=

BAGGRUND

Snaefellsjokull er et symbol pa byen Snaefellsbzer og en del af
indbyggernes identitet. Gletsjeren er altid i neerheden. Bebo-
erne forholder sig til den gennem myter, natur, friluftsliv, kultur
og erhvervsliv.

OPGAVEN

| projektet “Hvad er inni i Snaefellsjokli“ (“Hvad er der inde i
Snaefellsjokull”), som blev udfgrt af elever fra 1.-4. klasse, blev
der arbejdet med ideen om at bo inde i gletsjeren.

Bgrnene overvejede, hvordan forholdene var i gletsjeren, og
hvad de havde brug for for at kunne bo og leve godt i den.

“« (ll

BILLEDKUNSTENS DAG // 13. MARTS 2024

De overvejede ogsa, hvordan og hvor de kunne komme ind i
gletsjeren. Havde de brug for et kgretgj? Hvilke forngdenheder
ville de have med ind i gletsjeren? Hvad er forngdenheder?

Eleverne undersggte ogsa gletsjerens geologi og spekulerede
over, om der stadig var liv i form af magma under gletsjeren.

MATERIALER
e Akvarelpapir
e Byant
e Akvarel
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PAK NATUREN IND

Land art i den antropoceene tidsalder

16

. o 1 |
IDE OG BILLEDER: Line Porse og Lise Yde, Billedkunst- og Designlaererforeningen pa STX, HF, HTX, HHX 1

BAGGRUND

Vi lever midt i den antropocaene tidsalder. En tidsalder, hvor
menneske og natur ikke laengere opfattes som adskilt i en ro-
mantisk dualisme, men hvor mennesker er naturen og naturen
er mennesket. Vi — natur og menneske — er med andre ord
forenet.

Opgaven satter fokus pa, hvordan vi gennem genren land art
kan italesaette og visualisere det dilemma, at mennesket tror,
det kan kontrollere naturen, men har mistet grebet. Pa samme
tid indgar der i opgaven praksisafprgvninger af forskellen pa at
skabe ved hjzlp af henholdsvis den menneskelige hjerne og
den kunstige intelligens.

Formalet er at give eleverne en oplevelse, som — med enkle
greb — saetter fokus pa saerlige kendetegn ved land art-genrens
karakteristika: det stedsspecifikke, det forgaengelige og mgdet
med beskueren og skala. Hensigten er, at arbejdet med at ind-
drage naturen og fysiske omgivelser dbner for elevernes sanse-
lige erfaringer. Bade skalaforhold, materialer og arbejdsmetode
skubber til den menneskelige horisont og udvider maske end-
da forstaelsen for den natur, vi ikke leengere er en del af, men
(maske nu mere end nogensinde) er dybt afhangige af — og
forenet i og med.

OPGAVEN

Inden forlgbet forberedes fglgende: Find en egnet lokation,
som eleverne kan arbejde med. Det kan vaere skolens egne byg-
ninger/skulpturer/evt. bevoksning.

Opgaven er inddelt i tre dele opbygget efter TAP-modellen:

1. Kortintroduktion til land art-genren (T). Man kan med for-
del inddrage eksempler, som viser, hvordan veerkerne un-
dergér en forandring for pa den made at laegge op til gvel-
sens formal — nemlig at forandre et veerk i det offentlige
rum gennem indpakning. Fokusér pa kunsten at indpakke.

Forslag til vaerker:

Marco Evaristti, “The Pink State”, 2008

Christo and Jeanne-Claude, “The Floating Piers”
(Project for Lake Iseo, Italy), 2014-2016

Annette Holdensen: “Shapes in Willow”, 1992-96
Mehmet Ali Uysal: “Skin 2”, Belgien, 2012
Michael Heitzer, “Levitated Mass”, 2012
Katharina Grosse, “The Garden”, 2017
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2. Undersggelse af genren med enkle analysegvelser (A),
med fokus pa form, indhold og isar konteksten. Det vil
veere en god idé at variere veerkerne, sa kontekst fremstar
tydeligt for eleverne. Mini-praksis: Find en genstand i na-
turen og pak den ind. Undersgg, hvilken betydning skala
har for oplevelsen af den indpakkede genstand (brug
skalafigurer/legomand/lignende).

3. Praktisk arbejde (P). Eleverne sendes ud i grupper for at
opleve, erfare og sanse deres sted, og beslutter sig deri-
gennem for, hvordan de vil iscenesaette forholdet mellem
menneske og natur. Herefter udfgres idéudvikling og skitse-
arbejde, hvor eleverne blandt andet udarbejder skitser af
det, der skal indpakkes. Undervejs inddrages benspaend
ift. inddragelse af Al/kunstig intelligens, der gennem brug
af prompts skal vaere medskaber af elevernes skitse-
arbejde. Dernaest skal projektet realiseres, og eleverne skal
indpakke deres valgte bygning/skulptur/evt. bevoksning.
Grupperne skal selv planleegge, udfgre og affotografere
deres objekt. Ved evalueringen kan der tales om, hvorvidt
veerket lever op til land art-genrens kendetegn, og hvordan
vaerket er med til at iscenesaette forholdet mellem menne-
ske og natur?

BAGGRUNDSLITTERATUR

TAP. Teori til analyse og praksis i billedkunst, PRAXIS forlag.

I bogen kan man laese om ”Det antropocane og posthumane”
og "TAP-modellen"

”Landart i billedkunst” fglg link:

https://skoven-i-skolen.dk/undervisningsforloeb/landart
-i-billedkunst

MATERIALER OG REDSKABER

Ostelzerred, ca. 5 meter ostelzerred til én gruppe. Stoffet
kan genanvende, ligesom genbrugsstof er en mulighed.

e Reb (ikke for tykt)

e  Sakse, skitsepapir og blyanter

e PG, hvis Al-gvelse inddrages (programmerne Midjourney,
DALL-E, Canva og zoo.replicate.dev fungerer godt fil
billedgenereringer).


https://skoven-i-skolen.dk/undervisningsforloeb/landart -i-billedkunst 
https://skoven-i-skolen.dk/undervisningsforloeb/landart -i-billedkunst 
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Pa eventyr med drageeeg

18

IDE OG BILLEDER: Eva Hazra, Underviser pa Aarhus Billed- og Medieskole og Hinnerup Billedskole ==

BAGGRUND

Drager spreder deres vinger i vores kultur og optraeder i bgger,
film og spil. De er mytologiske vaesner, der findes i historier i
naesten alle folkesagn. Dragen Smaug spiller en stor rolle i Tolk-
iens bergmte veerk “Hobitten”, og ogsa i den populaere serie
“Game of Thrones” er drager vaesentlige for fortzellingen om et
fantasy-senmiddelaldersamfund.

Drageaeg-projektet er inspireret af Harry Potter-filmene, hvor
dragerne var farlige. | bggerne/filmene “Sadan treener du din
drage” matte dragerne gerne vaere sma, store, sgde og endda
lidt sglle.

DRAGEZAG - OPGAVEN

Der bruges gips og balloner til at lave drageaeg og ostevoks til
at lave de udklaekkede drager. Da seggene er skrgbelige, bliver
de stgbt i et gipslag i sma rammer. Der kan anvendes bagsiden
af sma laerreder pa 15 x 15 cm. Det gor aeggene lettere at baere
rundt pa, hvis de skal udstilles, og nar de skal med eleverne
hjem.

Serg for god daekning af bordfladen, forklaeder til eleverne, og
hav vade klude klar, da en del snavs og rod opstar under pro-
ceduren. Tid er en vigtig faktor under hele processen, da der
ikke gar lang tid, fgr gipsblandingen begynder at stgrkne. Det er
vigtigt, at det er flydende gips, der hzldes i ballonen.

e Start med at puste ballonerne op og lad luften sive ud. Det
gor ballonen og isaer ballonabningen lidt mere elastisk, nar
den skal straekkes over flaskedbningen for at haelde gips i
den oppustede ballon.
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Mal gipsmangden op i et malebaeger (4 dl gipspulver) og
overfgr til flasken via tragten, der saettes op i flaskedbnin-
gen. Haeld derefter 2 dl vand op i flasken og rgr rundt med
rgrepinden. Skru laget godt pa og ryst gips/vand-blanding-
en godt i ca. 30 sekunder. Konsistensen skal minde om en
tynd milkshake.

Skru laget af. Hvis der gnskes farve i, haeld lidt ecoline i
med en pipette (farven skal ikke rystes i gipsblandingen,
men lad den flyde lidt tilfaeldigt rundt i gipsen).

Pust ballonen op til ca. stgrrelsen pa en grapefrugt, men
bind den ikke (ballonen ma ikke veaere for stor, for sa kan
gipsblandingen ikke dakke indersiden af ballonen). Nu
skal der arbejdes hurtigt: streek ballonen forsigtigt, uden at
tabe luften i den, over flaskens abning.

Hold godt fast i ballonen omkring flaskedbningen og vend
forsigtigt flasken, sa indholdet af gips/vand bliver haeldt op
i ballonen. Tryk pa flasken, sa hele gipsblandingen kommer
med.

Fjern forsigtigt flasken fra den nu fyldte ballon. Pas pa bal-
lonen ikke spraenger, da en eksplosion af gips tager lang tid
at rydde op.

Bind en knude pa ballonen.

Rotér ballonen og tjek, at hele den indvendige del af bal-
lonen er daekket. Bliv ved med at rotere i ca. 20-30 minut-
ter, indtil det maerkes, at gipsen er stgrknet og afgiver en
smule varme.

Seet ballonen pa en pude og roter langsomt til sidst. Lad
ballonen ligge ca. en time.



e Fjern ballonen meget forsigtigt ved at klippe knuden op
med en saks eller brug en hobbykniv til at skaere ballonen
uden at ridse i gipsaegget. Ballonresten kan derefter nulres
veek med fingrene.

e Lad gget torre helt (gerne 1-2 dage).

e Det er rigtig sveert at fa et helt g, og ofte opstar der et lille
hul, hvor gipsdeekningen har vaeret for tynd. Men det ggr
ikke sa meget, da der skal skabes sma dragevaesner pa vej
ud af segget. Der kan laves et hul/adbning ved at banke for-
sigtigt pa et valgt ‘udklaekningsomrade’ pa segget.

e  [gget stpbes fast i en ramme. Bagsiden af et lille lzerred
eller en lav treekasse fungerer godt. Lav en gipsblanding
ligesom fgr: 2 dele gips og 1 del vand. Haeld gips op i ram-
mens bagside i fordybningen. Placér aegget forsigtigt i gips-
blandingen og lad det tgrre et par dage. Hvis sma laerreder
anvendes, sa lad dem ligge pa plastikdug med noget under
for at give lidt luft under rammen, sa der ikke opstar mug
under det porgse lzerred.

DRAGE - OPGAVEN

Imens aeggene tgrrer, er der tid til at slippe fantasien lgs om,
hvilken drage der er ved at blive udklaekket.

Lav et ‘skelet’ ud af staltrad og brug sort ostevoks til at opbygge
en drage.

Placer dragen forsigtigt omkring aegget/rammen og tryk let pa
den klistrede ostevoks pa rammen, sa dragen er sat fast.

Beer dragen forsigtigt, nar den skal udstilles eller flyver hjem til
reden!

MATERIALER TIL DRAGEAG

Gipspulver

Til hver person en tom % liters vandflaske i blgd plastic, der
er nem at trykke pa. Det er vigtigt, at laget er med. De kan
IKKE genbruges efter projektet.

Malebaeger til at blande gips i

En tragt (kremmerhus i kraftigt papir og tape) til at
overfgre gipspulver fra malebaeger til flasken

Rgrepinde til at blande gips og vand med (en grillpind fx)
Balloner

Vand

Lidt ecoline-farve, hvis der gnskes farve i segget

En pude til at lade seggene hvile pa

En ramme til at stgbe segget i. En treeramme eller bagsiden
af et lille lzerred.

MATERIALER TIL DRAGE

Ostevoks
Staltrad
Pynt (fx fjer, perler m.m.)

BILLEDKUNSTENS DAG // 13. MARTS 2024

19



20

Natur og kunst

Nattara

og list

IDE OG BILLEDER: Erna G. Sigurdardéttir, billedkunstlaerer pa Vikurskéli-Nyskdpunarskéli, Reykjavik =-|=

BAGGRUND

Projektet blev lavet sammen med 9. klasse til en udstilling
i vinteren 2023 og vist pa skolens omrade, i Menningarhusi
Borgarbdkasafns Reykjavikur og i forbindelse med LAN (Lis-
traent akall til nattdrunnar/En kunstnerisk appel til naturen) pa
Reykjavik Bgrnekulturcenter, hvor vi har deltaget i de seneste
ars udstillinger og arbejdet med naturen pa forskellige mader.
Projektet var integreret med elevernes arbejde i naturfag med
naturfagslaerer Veronica Piazza, men var et helt selvsteendigt
projekt inden for billedkunst. Formalet var at arbejde med
naermiljget, naturen og at leere, hvordan kunstnere arbejder pa
forskellige mader med materialer og teknikker som maleri, col-
lage, tryk og mixed media. Der blev arbejdet med kreative pro-
cesser og arbejdsmetoder. Eleverne havde forskellige tilgange
til projektet: maleri, vandfarve, farveblyanter, collage pa papir,
plantetryk, lysbilleder, papir og forskellige genstande. Der var
bade individuelle projekter og samarbejdsprojekter, og der
blev arbejdet med fotografisk dokumentation, ligesom elev-
erne lzerte at opsaette en udstilling i det offentlige rum.

| billedkunstundervisningen var der fokus pa den kreative pro-
ces og fotodokumentation. Kunstnere Kjarval, Eggert Pétursson
og Viktor Pétur Hannesson og deres arbejdsmetoder blev intro-
duceret som inspiration til arbejdet og til et feelles collagevaerk
pa lerred.

Som afslutning pa forlgbet blev der vist en udstilling med det
store collagevaerk, sammensatte papirveerker, fotografier af
elevernes arbejdsproces og deres arbejde fra naturfag med
plantedagbgger og mikroskopbilleder. | udstillingsrummet blev
der desuden lavet en performance med tgrrede og pressede
planter, der blev limet pa et leerred.

OPGAVEN

Efter en beskrivelse af projektet lsegges der op til en snak om
de elementer, der skal arbejdes med. Der skal blandt andet ind-
samles planter, der skal presse og tgrres, og der laves eksper-
imenter med plantetryk i en grafisk presse. Udvalgte planter
skitseres og bearbejdes med farveblyanter, vandfarver, tree-
farver, neocolor eller blandede teknikker, alt efter interesseom-
rade.

Der skal tages billeder af bade planter og veerker, og der tages
fotokopier i forskellige stgrrelser, ogsa fra arbejdet i naturfag.

ARBEJDSPROCES

Eleverne far vist en video med Viktor Pétur Hannesson eller en
anden kunstner og tager ud for at finde materiale: blade,
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blomster og forskellige krydderurter. | kunstnerens and ekspe-
rimenteres der med friske planter med plantetryk pa papirien
grafisk presse. Andre planter bliver bade tgrret og presset.

Eleverne skal nu vaelge tgrrede eller pressede planter, foto-
grafere og tegne deres vaerker pd A3-tegnepapir. Derefter
fortseettes arbejdet med et medie efter eget valg, med blyant,
traefarve, neonfarver, akvarel eller mixed media, og der tages
fotografier af alle vaerkerne.

Fotografier af planter, vaerker og mikroskopbilleder printes ud
og forstgrres/formindskes til forskellige stgrrelser i bade farve
og sort/hvid. Alt klippes ud, inklusive de originale vaerker, og
laves til et stort collageveerk sammen med elevernes egne
veerker, fotokopier af planter og evt. mikroskopbilleder fra
naturfagsundervisningen.

Alt printes i farver pa Ad-papir, billederne limes pa A3-tegnepa-
pir, og alle delene haenges op som et samlet vaerk.

MATERIALER

Blade, blomster og forskellige planter
e A3-tegnepapir
¢ Fotokopier
¢ Farveblyanter
e Traefarver
e Akvarelfarver
¢ Neocolor
¢ Mat medium

. Limstifteroglirp_.
e Saks

¢ Lzerred pa ramme
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IDE OG BILLEDER: Julie Dufour og Charlotte Carstensen, Farum Billedskole

BAGGRUND

Sko kommer i mange forskellige former og materialer alt efter
funktionen, derfor er det sjovt at studere dem. Og sa egner sko
sig ogsa til en overskuelig arkitekturopgave, da skoen gemmer
pa rum, som kan transformeres til en lille bolig.

OPGAVEN

Laeg vejen forbi din lokale genbrugsbutik og indkgb en samling
af forskellige sko til voksne. Husk at renggre dem inden brug.
Start med at introducere til ‘tiny house living’ med et udvalg af
inspirationsfotos.

Opgaven er at designe en lille bolig i fx skala 1:50.

Hver elev udveelger sig en sko, som fgrst skal tegnes som
plantegning eller opstalt* inkl. ideer til boligen.

Den lille skalafigur fungerer som et vigtigt redskab til at
bestemme storrelse pa mobler og byggeelementer. Derefter
transformeres skoen til arkitektur ved modelbyggeri.

* En opstalt er en teknisk tegning, der viser en konstruktion set udefra, f.eks. en
bygnings facader.

BILLEDKUNSTENS DAG // 13. MARTS 2024

REDSKABER

Skalafigur 1:50
Blyant

Saks

Limpistol
Hobbykniv
Skaerelineal
Skzereunderlag

MATERIALER

Aflagte sko

Tegnepapir

Kunstigt graes

Kunstige planter
Skumpap / kraftigt karton
Knapper og perler
Stofrester

Traepinde

Aflagte spillebrikker m.m.
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ra prividd yfir i tvividd

IDE OG BILLEDER: [na Saléme Hallgrimsdoéttir og Brynhildur borgeirsdéttir, Myndlistaskélinn i Reykjavik =I=

BAGGRUND

Malet for projektet er at give bgrnene kendskab til be-
greberne todimensionel, tredimensionel og til abstrakt
kunst. Det er godt at laegge ud med at introducere bgrnene
til kunstnere, som arbejder med abstrakt kunst.

MATERIALER

e Vidjer, pil, bast eller andre materialer,
der er gode at forme og samle

e  Flerfarvet tape til at samle uroen

e Akvarelpapir

e  Treeplader til akvarelpapiret

e Tape til fastggrelse af akvarelpapiret

e  Sort tusch, f.eks. en Sharpie-pen

Akvarelfarver

OPGAVEN

Eleverne skaber uroer af vidjer, tape og snor. Uroen haeng-
es derefter op og danner en skygge pa akvarelpapir, der er
haengt op pa vaeggen.

Uroens konturer tegnes op med blyant. Derefter tages bille-
det ned, og der tegnes og males videre pa det med tusch og
akvarelfarver. Tuschfarven skaber staerke former pa billedet,
og akvarelfarverne understreger den abstrakte form.
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IDE OG BILLEDER: Jane Susanne Andersen. Billedskolen i Ulstrup og Kulturskolen Viborg ==

BAGGRUND

Tanken om Superman begyndte en nat i 1930’ernes Amerika,
hvor Jerry Siegel ikke kunne sove. Det var idéen om en steerk
mand, der kunne minde om Herkules og Samson. Jerry hop-
pede ud af sengen og skrev sine tanker ned. Da han naeste dag
fik besgg af sin gode ven Joe Shuster, fortalte han om den nye
karakter, og sammen opfandt de Superman, som Joe tegnede.

Jerry og Joe matte i fgrste omgang se deres idé blive forkastet
med ord som naiv og barnagtig, men i 1938 blev deres 13-si-
ders blad om Superman kgbt for en pris pa 10 dollars pr. side, og
sammen med det honorar alle fremtidige rettigheder til figuren.
11938 udkom det fgrste nummer af Action Comics med et billede
af Superman, der Igfter en bil over sit hoved, pa forsiden.

Superman blev hurtigt en af de mest kendte karakterer i verden,
og hans lange kamp mod det onde begyndte samtidig med, at
Anden Verdenskrig stod for dgren. Jerry Siegel og Joe Shuster
var begge fgdt ind i familier af jgdiske immigranter, og det er
abenlyst, at Superman har meget tilfelles med den gammel-
testamentlige Moses. Superman ville redde menneskeheden
fra bl.a. nazismen, og i en fortzelling fra 1940, "How Superman
would end the War”, tager han selv kampen mod Adolf Hitler
og Josef Stalin, som han overvinder og sgrger for bliver stillet for
en international domstol. Senere bekaemper Superman blandt
meget andet korruption, men Jerry Siegel og Joe Shusters egen
kamp for ophavsrettigheder til Superman blev desvaerre aldrig

rigtig |gst.
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OPGAVEN

| denne opgave skal bgrnene selv opfinde deres egen superhelt.
Hvilke egenskaber skal deres helt have, og hvordan viser de dem
pa en gammel pensel?

Forberedelse til selve dagen er at lade bgrnene laegge gipsgaze
rundt om penslen, der hvor der er metal. Man kan ogsa bygge en
krop med ispinde og pap og dzekke det hele med gipsgaze.

Bgrnene skal nu opfinde deres egen Superhelt. De kan evt. lave
et logo. Lad dem tegne skitser af deres idéer, fgr de gar i gang
med at male deres pensel med akrylmaling.

Mens penslen tgrrer, kan de arbejde videre med at lave en kappe
af filt. Det er rart at have en ren pensel til at male efter, nar kap-
pen skal klippes. Pa kappen kan man tegne med poscatusser. Der
kan ogsa limes perler, knapper, mosgummi el.lign. pa.

Nar penslen er tgr, skal bgrnene finde ud af, hvordan deres su-
perhelts ansigt og krop skal se ud. Mosgummi-ispinde kan f.eks.
bruges som gjenmaske. Der kan klippes gjne ud af mosgummi,
der kan saettes perler p3a, der kan vikles garn omkring kroppen,
og der kan tegnes med poscatusser, men man kan jo ogsa ggre
alt muligt andet, hvis barnets Superhelt kraever det.



M

ATERIALER

Pensler — gerne gamle og kasserede

Gipsgaze

Papir

Akrylmaling

Limstaenger
Mosgummi-ispinde
Mosgummi (hvid og sort)
Filt

Perler og andre sma dimser
Poscatusser

Garn

REDSKABER

Blyanter
Limpistoler
Sakse

Pensler
Paletter
Bgtter til vand
Evt. fgntgrrer

Eller hvad med en penselengel?
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Rundkersler
— tid pa en tallerken

IDE OG BILLEDER: Eva Hazra, Underviser p& Aarhus Billed- og Medieskole og Hinnerup Billedskole ==

BAGGRUND

Tid pa en tallerken er et lille forlgb om rundkgrsler. En rund-
kgrsel betragtes som en trafikal Igsning, der fremmer flow og
sikkerhed i trafikken. De kan ogsa skabe fine rum i landskabet
med beplantning og andre elementer.

Et af disse “andre elementer” kan veere inspiration eller refer-
encer til eksisterende kunstveerker. For eksempel er der i Mall-
ing placeret en igjnefaldende rundkgrsel med en markant ring
af naesten ‘svaevende’ rustne stalstolper, kombineret med gran-
it og katteurt. Det er maske en reference til “Elia”, Ingvar Cron-
hammars flotte bastante vaerk ved Heart, Herning Kunstmu-
seum. Fra toppen af den runde stalkuppel rejser der sig fire
stalsgjler. Veerket kan minde om en rundkgrsel. Det er oplagt
at placere en skulptur i en rundkgrsel, hvor den kan sta som en
igjnefaldende ra kontrast til den omliggende natur.

OPGAVEN

Der snakkes med eleverne om, at rundkgrsler er nogle under-
lige st@rrelser. Det kan fgre til en god snak om muligheden for
at udnytte pladsen i det offentlige rum til at danne sma skif-
tende udstillinger. Der er mange hensyn; trafikanterne skal ikke
distraheres, da fokus skal vaere pa trafikken. Derfor er en lille
forhgjning en god Igsning, sa der ikke er frit udsyn. En rundkegr-
sel skal vaere synlig, sa trafikanterne ikke opdager den alt for
sent. Kunne man have levende dyr gaende pa en rundkgrsel,
hvis de var hegnet ind, eller ville det vaere dyrplageri? Alterna-
tivt kunne der vaere en skulptur af dyr i stedet for.

Mulighederne er mange, og projektet kan maske give anled-
ning til at vaere mere opmaerksom pa kedelige rundkersler, hvor
der kunne sta noget spaendende, som kunne fylde den tomme,
runde plads med farver og former. Med udgangspunkt i ud-
skiftelige skulpturscener som en rundkgrsel udvikles der ideer
til de fire arstider. Der indsamles forskellige genbrugsobjekter,
bl.a. gamle tallerkner til iscenesaettelse af de forskellige ideer til
alternative rundkersler.
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Vinterens skulpturpark bestar af en isbjgrn pa is (stanniol om-
kring en CD) omringet af kunstig sne (vat).

Foraret er bygget op af skumplader klippet i cirkler med kger
placeret omkring. Hegnet er konstrueret af sma fliser.

Sommeren er udklip af glansbilleder klistret pa en dyb tall-
erken vendt pa hovedet. | midten er en stor blomsterskulptur
monteret pa en skumplade med sommerfugle (gammelt parfu-
melag og glansbilleder).

Efteraret er et tree med ikke sd mange blade/blomster tilbage.
Udenom er sma huse med lys teendt (klippet ud af en gammel
julekalender).

Andre rundkgrseltyper eller tableauer kunne veere afstemt
med arstidens begivenheder, fx halloween, jul og paske. Eller
et farvetema, hvor alt har en bestemt farve, fx grgn for forar,
gul for sommer, orange for efteraret og mgrkebla med sglv til
vinter. Eller man kan bygge landart pa en tallerken.

MATERIALER (forslag)

Gamle tallerkner
e Skumplader klippet i cirkler
e Gamle CD-er
e Vat
e  Staniol
e Sma fliser
e Glansbilleder
e  Blomster af forskelligt materiale
e  Staltrad
e Sma udklippede huse
e Legetgjsdyr
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IDE OG BILLEDER: Kunst i Skolen, Norge E|=

BAKGRUNN

Hvilke kunstverk finnes pa og rundt din skole, barnehage eller
skolefritidsordning og hvordan kan den “brukes” av elevene?
Kunst i Skolen har utarbeidet et hefte “Ta i bruk den nzere kun-
sten” som gnsker 3 inspirere til ulike mater 3 ta kunsten inn i
undervisningen, gi barn og unge mulighet til & oppleve kunst,
bli inspirert av det de ser og ogsa dele tanker om kunsten og
egne arbeider. Heftet finnes gratis for alle og kan lastes ned her:
https://kisdigital.no/ta-i-bruk-den-naere-kunsten/

OPPGAVEN

Begynn med a kartlegge kunstverkene som er pa skolen eller
i nzeromradet ditt. Velg gjerne ut noen verk og forbered en
“kunstvandring” for elevene.

Kunstvandring og fotografering:
e Be elevene beskrive kunstverkene.
Hvem er det laget av?
Hva er det laget av?
Hva forestiller det og hva slags assosiasjoner gir verket?
e Beveg deg rundt kunstverket. Du skal se etter linjer,
geometriske figurer, farger og gjentakelse av former.
e Ta minst 3 foto av skulpturen.
e Lgft mobilen opp i vaeret. Ta bilde.
e Sett deg ned pa huk. Ta bilde.
e Utforsk en ny vinkel. Ta bilde.
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e Legg merke til lys og skygge. Ta bilde.
e Lek med ulike perspektiv, for eksempel froskeperspektiv

eller fugleperspektiv.

e Velg ut et av fotografiene. Beskriv hvorfor du valgte dette

fotografiet, hvilket kunstverk har du tatt bildet av og hva
gjorde at du valgte dette kunstverket?

REDSKAPER/MATERIALER

¢ Din lokale kunst
¢ Notatblokk og penn
¢ Kamera (f.eks mobiltelefon eller nettbrett)

I anledning Billedkunsten dag 13. mars 2024, vil bildene
kunne deles i en digital utstilling arrangert av Kunst i Skolen.

Hvis du gnsker a dele elevenes bilder, kan de lastes opp i
denne Google Drive mappen (krever Gmail-konto):
https://drive.google.com/drive/folders/10q1log6ihlm8qgn-
hsmZu9GsJahjzm3Jc1M?usp=sharing

Se eksempel og oppskrift pa hvordan laste opp bilder:
https://kisdigital.no/billedkunstens-dag-13-mars-2024/
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