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Velkommen til ComputerBladet 2001, som alt for l&enge har
ligget i en naesten faerdig version.

ComputerBladet er et en-
mandsprojekt og derfor kan
den slags ske. Men her i juni22
besluttede jeg at nu skulle det
vere ferdig.

Deadlines kan vare ngdvendi-
ge, fordi man kan ende med at
blive opslugt i research, men
selv hvis jeg arbejdede et ar
mere pa nummeret, sa ville det
fortsat ikke blive hverken halvt
eller helt fyldestgarende.

CB2001 er et nedslag i aret
2001, hverken mere eller min-
dre. Det skal jeg nogle gange
minde mig selv om, for pludse-
lig er der gaet 5 maneder ekstra
og de 32 sider er blevet til 64
og er pa vej til at blive et evig-
hedsprojekt, for hvad med den
titel og den titel og ...

| dette nummer kan bl.a. lese
om da dvd’en begyndte sit ind-
tog i Danmark, dermed fulgte
0gsa regionskoderne. Det er
nok langt fra alle, der ved hvad
regionskoder er, men kort for-
talt er det noget, der gar at fx
amerikanske film ikke virker i
Europa og omvendt. Ideen er
at producenterne sa kan styre
lanceringen af deres fim.

| takt med nettets udbredelse
steg kendskabet til de uden-
landske film som normalt far-
ste ramte det danske marked
mange maneder senere.

Dermed steg interessen natur-
ligt nok for at fa fat i dem.
Handlen steg ogsa i takt med
handel pa nettet blev mere og
mere almindeligt.

Det fik ikke regionskoder til at
forsvinde, til gengald kom der
toldmure og endda et direkte
forbud mod at szlge kodefri
maskiner, ligesom det blev
ulovligt at gare sin egen ind-
kebte dvd-maskine regionsfri.

Da streaming kom til, blev det
underordnet om filmen var fra
EU eller USA, men det gjorde
kun koderne endnu mere skg-
re, uden man dog af den grund
afskaffede dem, men i dag er
der programmer, der kan
“bosxtte” dig i den region, du
har lyst til og dermed kebe/leje
den film, du vil se.

I dag virker regionskoderne
mest af alt som et levn fra
gammel tid, som forstyrrer lov-
lydige i at veere netop det, lov-
lydige.

& &

Er alle vhs film pa dvd?
Overhovedet ikke. Heldigvis
har bl.a. Amazon givet plads til
at mange af de gamle film kan
kgbes gennem deres streaming,
men mange af disse titler er
gemt bag en regionsmur, som
godt nok forstyrrer, men reelt
set er nem at omgas. Hvilket
ironisk nok ikke er ulovligt.

Der er dog fortsat rigtig mange
titler, og det antal telles i titu-
sinder, der kun eksisterer pa
slidte vhs band.

Mange af disse fortabte band
er heldigvis blevet uploadet pa
YouTube, hvor de pa trods for
abenlys brud pa copyright lig-
ger fordi ingen aner, hvem der
ejer dem, kun at det sikkert ik-
ke er uploaderen.

Derudover kan du ogsa lese
om da WindowsXP kom og
Microsoft mente du skulle vaere
medlem af deres lille klub

MSN for kunne bruge det, det
havde du sikkert lykkeligt
glemt alt om, det jeg i hvert
fald.

God leselyst
Kim Ursin

WWW.COMPUTERBLADET.DK
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66% af befolkningen matte i 2001 ngjes med et
telefonmodem (56k baud), 6% havde bredband.
73% havde adgang til nettet enten fra arbejde/
skole eller fra hjemmet. 40% af dem, der ikke
havde netadgang oplyste at de ikke mente det var
ngdvendigt eller szrlig nyttigt.

Relulhringen | ot

BN Kilde: Nyt fra Danmarks statistik nr. 128 (4/01)
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Piratkopier og XP

Hvis du har en piratversion af
et MS produkt og opgrader til
WindowsXP, sa kan du godt
vinke farvel til det. Jeg mod-
tog en besked fra MS om at
jeg havde en uregistreret ver-
sion af Office 2001. Den op-
lysning sendes altsa ogsa med,
nar man “aktiverer” ens pro-
dukt, som man for resten har
kabt og betalt. Derfor skal
man atter engang spilde sin
tid og penge pa at fa registeret
sin Officepakke, ’da den el-
lers ville ophgre med at virke
efter 14 dage”. Det er vel ikke
deres sag om jeg har valgt ik-
ke at gide registrere min pak-
ke eller ¢j. Det er det sa aben-
bart.

I dag synes den slags proble-
mer naturligvis sma, fordi
man i dag ville trykke pa
knappen i hgjre hjgrne og MS
ville opdage at ens version
faktisk var &gte og sa videre i
teksten. 1 2001 var det langt
fra sa nemt og havde man ik-
ke Internet hjemme, hvilket
de ferreste havde, sa tog det
tid og energi.

Som forventet gik der dog ik-
ke mere end et par dage far
crackere havde lgst proble-
merne med "XP Anti Spy”.

Jeg mener, jeg havde en
cracket XP version, indtil jeg
fik Internet forbindelse hjem-
mefra, da det simpelthen var
nemmere at arbejde med.

Sega treekker sig fra konsolmarkedet

Alene i ar 2000 tabte Sega 4 mia. danske kroner og firmaet har
givet underskud de sidste fire ar, uanset hvad man mener om
Sega Dreamcast og dens hgije kvalitet af spilbibliotek, s er
faktum at forbrugerne har fravalgt den. De har valgt Playstati-
on 2 og med en ny Nintendo Gamecube pa vej samt Xbox
kunne Sega se skriften

pa vaeggen.

Sega traeekker sig ud af
hardware konsolmar-
kedet og koncentrerer
sig i stedet om at lave
spil til Dreamcast, :
PlayStation 2 og —

. -
Game Boy Advance. e

Yderligere vil de lave spil til bade Nintendo og Xbox, nar den
udkommer. Sega oplyser at der er 100 spil undervejs til
Dreamcast, som vil blive gjort feerdige og udgivet i lgbet af

2001. Restlageret af
- Dreamcast s&lges for sa
lidt som $99.

Microsoft kabte teknolo-
gien og mange af deres
ingenigr blev hyret pa
Xbox og nar man sam-
menligner de to konsol-
ler er man heller ikke i
tvivl om det,. Man kan
bl.a. se pa hvordan knapperne er placeret pa controlleren,
men ogsa at de to operativsystemer er tet forbundet. Dream-
cast var kompatibelt med Windows CE, hvilket ironisk nok er
de spil, der i dag ikke kan emuleres se&rlig godt. Heldigvis for
os emulations ngrder sa var WindowsCE ikke det fortrukne
system udviklerne brugte. De fleste brugte Segas operativsy-
stem, som i dag virker fint i fx emulatoren RDream.

Microsoft og Segas samarbejde gav dog den fordel at mange
spil, der var til Dreamcast og pa vej fra Dreamcast relativt
uproblematisk blev konverteret til Xbox. Det gjorde at nogle
gamere kaldte Xbox for Dreamcast 1.5.

&
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Trademarks
| Florida ligger virksomheden Xbox Technologies,
der ikke var vild med at gnsker at fa sine produkter
forvekslet med Microsofts spillemaskine. Xbox Tech-
nologies var et holdingselskab, der holdt pa sin eneret
til brugen af navnet

'Xbox' name is Microsoft's to use
after all

Ifalge bl.a. Gamereactor.no og CNN afleverede Xbox -
Technologies sin farste ansggning om sikring af Xbox =+
-varemarket i marts 1999 til det amerikanske patent-
og varemarkekontor. Farst i oktober 1999, altsa syv
maneder senere, ansggte Microsoft om retten til det
samme navn. Microsoft kunne godt modsztte sig
Xbox Technologies’ krav pa navnet og krave en afgo-
relse fra patent- og varemarkekontoret, men en sadan
sag kan tage ar at afgare.

Microsoft havde allerede sin marketing pa plads, na-
turligvis havde Microsoft derfor stor interesse i et for- :
lig - og det havde Xbox Technologies nok ogsa set fra et gkonomisk perspektiv. Det var da ogsa
sadan at man allerede 18. juni kunne fortzlle at der var indgaet et forlig, der sikrede Microsoft alle

rettigheder til navnet.
Kilde: https://edition.cnn.com/2001/TECH/ptech/06/18/x.box.msft.idg/index.html
Kilde: https://www.gamereactor.no/xbox-i-problemer/

Microsoft sagsagt igen Java-forlig
I New York, USA valgte en professor at Microsoft har indgéet forlig med Sun i den java-
sagsgge MS, fordi hans computer ikke vir- | |[strid, der har staet pa i knap tre ar. Det kommer til
kede. Han havde nemlig kebt Win- at koste MS et greb i lommen pa 20 millioner dol-

dows2000 og Office 2000 med en support | |lars.
hotline for $7 om maneden. Da MS imid-

lertid ikke kunne lgse problemet opsagde Det hele startede med at Microsoft licenserede Java
han supporten, men de fortsatte med at fra Sun i 1996, men senere udviklede Microsoft en
haeve belgbet. Professoren sagsggte MS version af programmeringssproget, der udelukkende
for 200.000 dollars i erstatning. Han fik kunne kgre under Windows. Det gdelagde Suns
medhold. Dommeren var enig i, at MS strategi om, at Java skulle veere uafhangig af platfor-
uberettigede havde havet belgbet fire gan- | | me. Microsoft havde ikke meget valg om et forlig
ge. Dommeren gav en erstatning pa sma efter at det kom frem under monopolsagen at man
$100. $28 der var havet uberettiget og $68 | |havde benyttet ssmme strategi mod DR-DOS. Der-
for de telefonopringninger og udgifter, med ville de i en retssag have staet serdeles darligt.

han havde haft i forbindelse supporten,
der ikke kunne lgse problemet. MS skulle Forliget betyder at Microsoft fik lov til at benytte
dog betale sagens omkostninger og matte Java i sine eksisterende produkter fx Internet Ex-
ogsa lide den tort at fa kritik over ikke at plorer frem til 2009.

have tilbudt manden passende kompensa-
tion, inden de stod i retten. En stor del hjemmesider pa Internettet er i hgj grad
Professoren fik med ekspertbistand udefra | |baseret pa Java, og det store spargsmal er nu, hvor-
den genstridige computer til at virke oply- vidt forliget vil pavirke Microsofts omtalte Net-

ser New York Post (2/7-01). strategi.
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12. februar setter “The NEAR Shoemaker spacecraft”
sig pa asteroiden 433 Eros. Det er farste gang det lyk-
kes at lande pa en asteroide. Den er 13 x 13 x 33 km

_ stor og har en omlgbstid pa 1,76 ar af Jorden.

.

IPod introduceres

Tenk at have en musikafspiller med
hele 12 timers batteri og med 512

Kb. Den forste iPod var et massivt
fremskridt fra tidligere MP3 afspille-
re, der var tunge, klodsede og gik i
stykker hvis en drabe vand kiggede
pa dem. Man skal dog ikke glemme at
farste generation havde roterende
harddisk pa 4200 rpm, det gjorde den
sarbar overfor stgd og slag.
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I Januar godkendes en fusion mel-
lem America Online og Time War-
ner. Selskabet kommer til at hedde
AOL Time Warner. Det bliver
aldrig et rigtig lykkelig egteskab og
AOL forsvinder fra navnet i 2003

0g i 2009 szlges de fleste Internet
aktiviteter.

Det er ogsé i januar at Wikipedia
lanceres.

I marts gdelegger Taliban statuen
Buddha of Bamiyan under store
internationale protester. Det er den
slags sager, der senere pa aret gar
det nemt for USA at overtale resten
af verden til invasion af landet efter
1179 angrebet.

Den russiske rumstation Mir forla-
der verden i et kontrolleret styrt i
Stillehavet i marts.

Holland bliver i april det farste land
i verden, hvor homoseksuelle
&gteskaber tillades.

I april er det Soyuz TM-32 der sor-
ger for at amerikaneren Dennis
Tito bliver den farste rumturist.
Han betaler sma 200 mio. for turen
pa 6 dage. Inden turen er han tre-
net i at lave forsgg i rummet.

11. September kapres to fly og
styres ind i de to tarne ved World

A
er ellers i 2001?

Trade Center. Nasten 3000 bliver
draebt. Osama Bin Laden tager an-
svaret for angrebene, for pd samme
tid kapres Flight 11. Passagerne
forsager at overmande flykaprerne
og styrter flyet ned inden det nar
det formodet mal, Det Hvide Hus.
Flight 77 kapres ligeledes og styrtes
ned i Pentagon.

USA og dets allierede angriber Af-
ghanistan 12/11 da Taliban nagter
at udlevere Osama Bin Laden til
retsforfalgelse i USA. Hovedstaden
Kabul falder 15/11 og kampen om
at vinde freden starter. Osama Bi-
den Laden tager det dog helt frem
til 2. maj 2011 at finde.

Samme méaned finder Hubble tele-
skopet den farste exoplanet med
atmosfare.

I december erklerer Enron sig
fallit, energiselskabet har spekuleret
for 1ante penge i Internet selskaber
uden energikundernes viden. Sel-
skabet gér ned med geld pa over
$36 mia i geeld og smadrer adskillige
lokal samfund i processen.

Vi slutter 2001 af pa den gode ma-
de, Det skaeve Tarn i Pisa var
15/12 Klar til at modtage besggen-
de efter en starre renovering.
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3Dfx stopper som selvstendig virksomhed
| de senere ar er det gaet dérligere og darligere for Voodoo korte-

ne, bade Voodoo 3, 4 og 5 har veret gode kort har de fleste ve- ‘
ret enige om, men bare ikke de bedste, det kombineret med at

3Dfx valgte den vej at man skulle have to grafikkort, et til almin-

delig grafik og et til 3D, det gjorde det dyrt at benytte 3Dfx. ‘
Salgstallene pa bade V4 og V5 har varet elendige. ‘
Nvidia har kabt butikken, og de har mulighed for at udgive den ‘

velkendte voodooserie sidelgbende med deres egen, men det
kommer ikke til at ske. Scott Sellers, grundlegger og direkter af 3dfx har med et brev pa deres
hjemmeside takket for den store stgtte virksomheden har faet.

Allerede i februar 2001 stoppede enhver support, men Nvidia valgte i samme ombaring at tilbyde
alle, der havde et 3Dfx kort et nyt Nvidia kort til mellem 50-75% rabat, derudover frigav man ko-
den til alle drivers.

g Elevator Action - Atari 2600

= wl Ja, sa har man set det med. Et nyt Atari
2600 spil. Du karer op og ned i elevator og
of skyder fienderne. Hvorvidt spillet kom til at
| virke pa original hardware synes at vare
*Jusikkert. Flere siger det aldrig kom over

% | prototype stadiet, men virkede fint pa emu-
= Y lator.

https.//www.retrogames.cz/play 021-

» i
P

NASA's Galileo rumskib passerimet en afstand af blot 180 km til Jupiters mane lo.
Man opdager at der en massiv vulkansk aktivitet.
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Da dvd kom til Danmark

Det er ingen hemmelighed at dvd er kommet for
blive pa godt og ondt. Min farste oplevelse startede
desvaerre mere pa ondt end godt.

De store filmselskaber har
valgt, at verden skal opdeles i
seks regioner, deraf de om-
stridte og forhadte regionsko-
der. Region 1 og 2 er for os de
mest interessante. Region 1 er
USA/Canada, mens region 2
er Europa, groft opdelt. De
gvrige zoner er uden interesse
for de fleste, du kan se dem i
boksen et andet sted i artiklen.

Opdelingen i regionerne er la-
vet af flere grunde. Ifglge sel-
skaberne er det for at beskytte
biograferne og dermed ogsa
en vesentlig indtegtskilde,
men ogsa for at undga ulovlig
import. Det henger nemlig sa-
dan sammen, at ndr en ameri-
kansk film far biografpremiere
i Danmark, sa er den typisk
lige kommet pa video pa den
anden side af Atlanten og nu
altsd ogsa dvd. Selskaberne
frygter, at man sa samtidig
kunne kgbe dvd udgaven i bu-
tikkerne. Men ogsa den stigen-
de Internet handel har faet
dem til at frygte, at der ville
ske massive kgb af dvd film
via nettet.

Ubegrundet frygt?

Hvis man spgrger mig virker
denne frygt forholdsvis ube-
grundet. De amerikanske dvd
film vil jo ikke veere udstyret
med danske tekster, sa langt
de fleste vil neppe kabe disse
udgaver.

Dvd film fra USA er heller ik-
ke udstyret med fransk eller
tysk tale, sa langt de fleste i de
omrader vil heller ikke i stor
stil kabe film hjem fra USA.
Denne frygt ma formentlig
skyldes det engelske marked.
Det virker overdrevet at “alle”
pludselig skulle begynde at ka-
be film over nettet, set i be-
tragtningen af at under 0,1%
af verdenshandlen foregar pa
nettet (i 2001 at forsta).

Ifalge en net undersagelse la-

vet af dvd Reactor i decem-
ber2000 gnskede 25% at kabe
film over nettet, men hvorvidt
man skal tage den undersggel-
se alvorligt er nok tvivisomt.
Trods alt har man kunne kabe
videofilm fra USA i de sidste
femten &r, uden det har virket
som en magnet.

Luftkastel

Regionskoderne er da ogsa et
luftkastel, som ingen rigtig vil
vere ved. Der szlges nemlig
efterhanden kun dvd afspille-
re, der kan gares kodefrie. Det
kraever et lille indgreb fra bru-
gerens side. En jumper, der
skal flyttes for at gere den
kompatibel med samtlige ko-
der overalt i verden.

Langt de fleste forhandlere la-
ver da ogsa denne &ndring,

1: Nordamerika

4: Australien, N
Sydamerika

6: Kina

2: Japan, Europa, Mellemgsten, Sydafrika
3: Sydwst asien (inkl. Hong Kong)

5: Nordvest asien og Nordafrika

Regionskoder

ew Zealand, Central og
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hvis man spgrger om det.

Men det er dog klart, det sker
ikke i Bilka eller andre varehu-
se, der szlger billige afspillere.
| 2004 blev denne praksis end-
da forbudt ved lov, hvilket
formentlig blot har fart til fle-
re ulovlige downloads.

Langt de fleste vil neppe no-
gensinde komme i nerheden

af en region 1 film. Ngjagtig
som de fleste af os ikke kaber
vhs film direkte fra USA. De
fleste kaber nu engang de va-
rer, der tilbydes i butikkerne.

Har det &endret sig i dag?
Nappe, men det har &ndret
sig at butikken ikke lengere
kun er fysisk, men ligesa vel

kan ligge i Holland eller USA
og dermed er udvalget blevet
meget starre end nogen fysisk
butik kunne tilbyde. Selv med
toldmure, regioner osv., sa er
resultatet det at forbrugerne
relativt nemt kan omgas reg-
lerne. Fx skal en vare pa Ama-
zon USA sendes til Holland,
der ikke har importtold, deref-

Information til yngre laesere. Vhs band, som havde den fordel at man kunne optage udsendelser direkte fra
fiernsyn. Det kunne man ogsa med dvd-r, men det slog aldrig rigtig an. | dag kan finde vhs film pa
loppemarkeder til ganske fa kroner. Selve maskinen kan godt vare lidt svert at finde.

WWW.COMPUTERBLADET.DK
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ter sendes varen til forbruge-
ren i Danmark. Skert? Jada.

Derfor er dvd fremtiden
Dvd har nogle helt abenlyse
fordele, som har gjort at for-
matet slar igennem. Man kan
fristes til at sige, at hvis de for-
dele ikke havde veret sa enor-
me, var dvd for leengst bukket
under for formatkrig, for regi-
onskoder og for det faktum at
de ting forsinkede lanceringen
af dvd i adskillige ar.

I 1999 begyndte dvd-toget
dog for alvor at tage fart, og i
2000 skete det uundgaelige, at
dvd langsomt begyndte at ede
sig ind pa vhs.

Alle nye titler er begyndt at
komme pa dvd, men ogsa lan-
ceringen af et utal af &ldre
film har skubbet pa.

| USA szlges der flere dvd af-
spillere end vhs maskiner og
af nye film salges der flere
dvd’er end vhs band — i USA.

Nar man farst har kebt dvd,
sa foretrekkes den format,
forlyder det.

Computerverden

Indenfor computerverden gar
det fortsat treengt, sidst jeg sa i
et katalog var der kun ti spil
pa dvd. De fleste foretraekker
at udgive spillene pa flere cder
frem for en enkelt dvd, men
det vil givetvis &ndre sig efter-
handen, som flere og flere far
dvd drev.

De fleste nye computere sa&l-
ges i dag med dvd. De engel-
ske blade, som har bade dvd
og cd-rom pa forsiden oplever
at flere og flere begynder at
kegbe dvd udgaven.

De mange fordele
Der er flere abenlyse fordele
ved dvd end der er ulemper.

Et vhs band kan kun klare 3-4
afspilninger, far man begynder
at kunne se en forringet kvali-
tet og efter 10-12 afspilninger
er bandet slidt. Der er ogsa

DVD blev udviklet i 1995
af Philips, Sony,
TOSHIBA og Time
Warner og kom til salg i
november 1996 i Japan.
Det kom til salg i Europa
fra oktober 1998.

stor forskel pa bandenes kvali-
tet. De band, du far gratis med
diverse ugeblade virker nogle
gange slidte fra starten.

En dvd er praktisk talt uopsli-
delig. Man taler om en skive
nemt kan klare halvtreds tu-
sinde afspilninger uden at bli-
ve det mindste pavirket. En
dvd bliver ikke slidt, den enten
virker eller ikke virker, s& sim-
pelt kan det siges.

Det skyldes teknikken. Et vhs
bands overflade er i direkte
kontakt med flere ting, nar det
afspilles. Hvis du adskiller en
maskine vil du typisk kunne
telle mindst 11 steder, som
rorer direkte ved bandet. En
dvd skive afleses med en laser

PowerDVD

Powerdvd var en af de mest kendte softwareaf-
spillere. Grunden til gardinerne var at mange
computere ikke kunne trekke fuld skaerm. Af-
spilleren havde mange spendende funktioner,

som vi i dag anser som naturlige, men som den-

afspiller.

gang var nyt og spendende. Det var bl.a. mulig-
hed for panscan, slowmotion funktioner, hvor
man kunne se helt ned til billede for billede og
man kan screengrabbe billeder.

Programmet understgatter ingen form for
MPEG kort eller kaldet dekoder kort, sa man
kan altsa kun se det pa computerskarmen. Det
treekker naturligvis en del ned, for afspilleren ko-
ster altsa godt 400 danske kroner, mens et deko-
der kort ligger pa 700 kroner og der medfalger

| dag vil vi naturligvis bruge VLC, der er gratis
og markant bedre. Bemzark at PowerDVD’s af-
spiller sa ud som en vhs/dvd maskine.

10
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og dermed er der ikke tale om
bevagelige dele pa selve sporet,
der indeholder filmen. Den
starste fare er dermed dig som
bruger, der saetter fedtede fing-
re eller opbevarer dem forkert.
Pa Youtube kan du finde man-
ge film om hvordan maskiner-
ne virker, hvis du er nysgerrig.

En dvd fylder blot en brakdel
af et band. Du kan have tre
dvd kassetter for hver en vi-
deokassette i reolen og det er
da ogsa veerd at tage med.

Der er som regel ogsa mere pa
en dvd end pa en video. Der
kan der vare flere sprog, flere
undertekster og fraklip og en
masse andet ekstra pa en dvd,
det er sadan at man forventer
disse muligheder pa enhver
dvd film.

Hvis du vil kebe Toystory 2 pa
vhs skal du i butikken bestem-
me om du vil have en dansk el-
ler amerikansk udgave. Pa dvd

En dvd afspiller kostede i 2001 pa den forkerte side af
2500 kroner for de billigste. En god Toshiba afspiller
som den herunder la pa over 5000 kr.

kan man velge mellem ameri-
kansk, dansk, tysk, fransk og 2-
3 andre sprog.

Installationen!

Hvis man vil se dvd film kan
man selvfglgelig kabe en afspil-
ler, den skal blot tilsluttes fjern-
synet og sa vil resten ga af sig
selv. Man skal dog vere op-
marksom pa, at man ikke ma
tilslutte den til videoen, s tre-
der en beskyttelses funktion
nemlig i kraft, der gor billedet
uskarp og det skifter mellem
sort-hvid og farver. Det er for

Da jeg kabte mit farste dvd drev var oplevelsen sa ringe at jeg frem-
over udelukkende kgbte pa nettet. Alcotini, Unipro, Zeitech og mange
andre kaeder lukkede kunderne i farste halvdel af nullerne.

WWW.COMPUTERBLADET.DK
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at undga du kopierer din dvd
film til vhs og deler med nabo-
en.

Farste gang med dvd

Mit farste indtryk af dvd var
rigtig skidt. Jeg kebte farst et
almindeligt dvd drev i Alcotini
I Esbjerg, som jeg uden proble-
mer fik sat i maskinen. Det
karte pa den almindelige IDE
port, sa pa under ti minutter
var jeg klar til data-dvd. Sa
nemt gik det ikke med at se
dvd film.

Farst og fremmest opdagede
jeg at mit Aopen dvd-drev ikke
havde nogen dvd afspiller med
sig, og pa trods af viden om at
der var dvd afspiller i bade
Windows98 og Me, sa kraever
begge afspillere et dvd kort for
at kunne installeres.

Efter en mindre snak med Al-
cotini lykkes det for mig at na
frem til den besked, at dvd
software ikke medfulgte mit
drev, for det var et data dvd
drev. Og ganske rigtigt, sa vir-
kede alle data dvd’er da ogsa.

Jeg undrede mig dog over at
manden da skranken ikke hav-
de fortalt det, da jeg stod med
to dvdfilm i handen og sagde

11
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Decoder kortet var spild af penge.

jeg gleedede mig til endelig at se
dem. Abenbart forbandt han
ikke indkgbet af et dvd-drev
med smalltalk om film med at
jeg ville se film pa dvd.

Anyway. Jeg matte altsa pa net-
tet for at finde en sadan afspil-
ler. Jeg fandt PowerDVD, og
skulle vi veere karende. Nej!
Nu kom besked om: ”NO RE-
GIONCODE IS SET”.

Jeg havde kabt de to film i
Danmark og drevet i Danmark,
sa pa det tidspunkt gav det fak-
tisk ingen mening. Jeg tog med
drevet under armen af sted til
Alcotini, der fik mig overbevist
om jeg skulle have et dekoder-
kort, fordi min computer var
for svag.

Det var ikke rigtigt, men han
fik da solgt et kort samt et ka-
bel. Kablet var forkert, men da
jeg farst et par maneder senere
fik dvd’en til at virke, var det
for sent at bytte det.

Jeg kom hjem og fik sat kortet
i, og det sa da ogsa ud til at vir-
ke, men da jeg ville installere
softwaren - ligeledes kabt i bu-
tikken - kom den samme be-
sked igen.

12

Jeg kontaktede igen forhandle-
ren, der havde kortet, kabler,
program og dvd drev til efter-
syn i nasten fire uger. Han
konstaterede, at det hele virke-
de. Hjem igen, og s&tte tingene
I, det virkede fortsat ikke. Jeg
kunne ikke installere afspilleren
fra dvd drevet, men fra cd-rom
drevet og softwaren kunne fint
afspille MPEG film fra harddi-
sken, dermed naede jeg frem til
at det hverken var kortet eller
softwaren, der var noget galt.
Det var dvd drevet.

Forhandlerens hjalp var nu op-
brugt. Han fortalte, at der var
tale om en softwarefejl, som
han ikke havde ansvar for. Han
havde tjekket de kebte varer og
de virkede. Det ville "maske”
have veret fedt, hvis man nu
havde set pa de tre ting i en
sammenheang, for trods alt var
de kabt samlet med det speci-
fikke formal at se film.

Efter at have fundet er par
adresser pa nettet og det var
dengang man gik pa biblioteket
efter en net forbindelse, fandt
jeg ud af at drevet slet ikke var
indstillet til nogen region. Dvd
drevet kraevede et regionsind-
stillingsprogram. Det er uvist,

e _BO4T T
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hvorfor det program ikke var
vedlagt fra starten, omtalt i ma-
nualen eller af forhandleren.
Det burde forretningen, der
slog sig op som autoriseret Pc-
veerksted havde gennemskuet
og i bakspejlet star det klart at
han ikke afprgvede udstyret.

Da jeg farst havde fundet pro-
grammet tog det under et par
minutter, far jeg kunne se dvd
film.

Det er logisk i dag, men den-
gang var det ikke. Det endte
med at det tog mere end tre
maneder fra jeg havde kabt
dvd drevet til jeg sa den farste
film. Der opdagede jeg at det
kabel, han havde solgt mig
samtidig med kortet ikke virke-
de sammen med kortet.

Den made at drive virksomhed
pa forklarer nok, hvorfor for-
handleren nogle ar senere mat-
te lukke.

Det samme matte mange andre

forhandlerkader, der heller ik-
ke anede, hvad de lavede.
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FEEL THE PAIN - "STORY IS THE BEDROCK OF MAX PAYNE. YEAH,  REALISM TO THE MAX - A FIRST IN GAMING. THE FIRST PC GAME BULLET-TIME GAMEPLAY - A FIRST IN GAMING. “SLO-MO GIVES
IT'S CHOCK FULL OF MIND-BLOWING GUNPLAY. BUT AT EVERY TURN,  WITH PHOTO-DIGITISED TEXTURES, RADIOSITY LIGHTING AND YOU AN INVENTIVE ADVANTAGE OVER YOUR OPPOSITION...(AND)
A NEW AND CLEVER PIECE OF NOIR STORYTELLING WILL MOTIATE  HARDWARE T&L COMBINED. ALL THIS TECH TALK JUST MEANS ALSO HAPPENS TO BE THE MOST FRICKIN' COOL DEVICE EVER
YOU FORWARD AND ILLUMINATE THE ACTION." »c camin us GAMEPLAY NEVER LOOKED THIS REAL, OR FRIGHTENING! EMPLOYED IN AN ACTION GAME." pc camez us

MAX PAYNE IS A MAN WITH NOTHING TO LOSE IN THE VIOLENT, COLD URBAN NIGHT.
A FUGITIVE UNDERCOVER COP FRAMED FOR MURDER, AND NOW HUNTED BY COPS AND
THE MOB. MAX IS A MAN WITH HIS BACK AGAINST THE WALL, FIGHTING A BATTLE HE
CANNOT HOPE TO WIN. PREPARE FOR A NEW BREED OF DEEP ACTION GAME.
PREPARE FOR PAIN...

IJU'I' NOW ON PG PS2. NOVEMBER 2001
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JADEVIARE

Rl
Shareware producenter er dukket op i en =

lind stram siden nettet blev udbredt, og e

siden betaling over nettet er blevet en
formssag, sa er der kommet endnu flere.

Jadeware startede egentlig som
et par venner, der morede sig
med at lave computerspil,
mens de gik pa high school.
Julien Meyer lavede sma sjove
spil a la Super Mario og reelt
set var Jadeware lig med Julien
Meyer.

Omkring ar 2000 begyndte
han at arbejde pa et 3D skyde-
spil. Det var et gigantisk pro-
jekt, der blev lavet helt fra
bunden, dvs. man lavede ogsa
sin egen 3D motor, hvilket var
usedvanligt for sma spilpro-
ducenter.

Julian Meyer matte hurtigt er-

14

kende at man ikke bare lavede
et 3D spil alene, og derfor
sggte han efter grafikere og
musikere.

Grundstammen af Jadeware
gik i highschool sammen, men
en del programmgrerne var
spredt ud over det meste af
Europa. De holdt sa engang
imellem mader. Nogle gange i
Paris, London og Hamburg.
Meyer forteller, at mgderne
ikke altid var lige konstruktive,
men at de altid havde det
sjovt.

Julien Meyer (privatfoto)

Halloween
Meyer havde altsa samlet et
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hold omkring sig med det for-
mal at lave et 3D spil helt fra
bunden og da alle i gruppen
var fans af Quake 3, sa blev
det hurtigt besluttet, at det
skulle vere et skydespil. Desig-
nerne var Gwenael Bego og
Alexis Maurice med Julien
Meyer som koordinator af gra-
fik, lyd, testning osv.

Parodi

Bego fortaller, at han gnskede
at lave et uhyggeligt 3D skyde-
spil, der foregik i et hjemsggt
hus, og far de havde set sig
om, sa blev til navnet Hallo-
ween. Bade Meyer og Bego
erkender i dag, at de hverken
havde gennemtankt navn eller
koncept. | starten var det me-
ningen, det skulle vaere skrem-
mende, men det endte nerme-
re som det modsatte. De for-
klarer det med at da man hav-
de sa mange skare ideer, der

Score: 1
FAL_O_EE_

AALLOWEEN

trak i den modsatte greft, sa
var det helt naturligt at spille
nermere blev en parodi pa
uhygge end et gyserspil.

Plottet fejlede

Bade Meyer og Bego er ikke
blege for at erkende Hallo-
weens starste fejl, nemlig plot-
tet. Plottet er helt tydeligvis

i P
- s

N .

ikke godt nok defineret. Vi
havde nok bare ikke evnerne
til at fa historien til at fremga
tydeligere.

Vores ide var, at man spillede
en knagt, der skulle keempe sig
igennem et hjemsgagt hus.
Hver level var en etage i huset.
Ideen var sa at nar han kom
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helt op pa taget, opdagede
han, at han faktisk dregmte og
at en ond kraft var ved at
overtage hans sind. Derfor var
han ngdt til at keempe mod sig
selv. Det fremstar slet ikke
tydeligt nok i spillet, erkender
de uden taven.

Vellykket atmosfeere

De er begge stolte over, at
hver level er forholdsvis for-
skellig fra hinanden. Man
keemper i kloaker, keldere, i
stuer osv. Atmosferen i spillet
er vellykket, mener Meyer.
Halloween indeholder fire va-
ben, en pigakse, et gever,
armbrgst og en granatkaster,
der dog er ligesa farlig for bru-
geren som for fjenderne. Fjen-
derne er rimelig unikke, ja lige-
frem besynderlige.
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Meyer forteller, at grunden til &7
nogle af monstre blev lidt
merkvardige var pga. sprog-
forskelle. En ligeeder ser fx
forskellig ud fra land til land,
og da nogle sa har prgvet at
lave en fransk ligeeder, ja sa er
det nogle gange blevet lidt
spgjst. Fellesngvneren er dog,
at hver monstertype har for-
skellige svagheder og styrker.

Gameplay

De gnskede at skabe et unik
gameplay, som man ikke kun-
ne finde i nogen andre 3D
spil, men det handlede ogsa
om at gare alle involverede
tilfredse. Projektet var nemlig
baseret udelukkende pa frivil-
lighed, der kunne man ikke sa
sadan bare skere igennem 09 gverst: Androkids 2 er en sjov platformer i stil med Loderunner og en ret

sige, hvordan de gnskede det.  utrolig grafik.
Nederst: Ultranium 4 er en meget vellykket blanding mellem en breakout klon

Bego eller Meyer mener alti 09 €t 2D skydespil. _ _
alt dog at alt der kom med i Jeg fik ved begge spil en advarsel fra Windows 10 om at installere dem. Du

vealger blot “avanceret indstillinger” og derefter “kor alligevel”.
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Grizzly adventure er en platformer med 30 levels. Styring er noget speciel med meget lange hop, men ellers er det op-
bygget som Super Mario.

det feerdige spil har sin beretti-
gelse. Ogsa selvom nogle af
ideer sikkert ikke var kommet
videre i et professionelt firma.
En af de mere serpraegede
ting, er at der er tidsbegrans-
ning og helt unikt er det at
man skal samle bogstaver op,
sa man staver til H-A-L-L-O-
W-E-E-N.

Andre sjove elementer er fx
The Matrix flasken, der fastla-
ser tiden og dine fjender. Der
er mange andre forskellige
ting, bl.a. ogsa nogle hemmeli-
ge levels.

3D motoren

De fleste ville enten have ud-
viklet mod til et eksisterende
spil eller have kgbt en 3D mo-
tor, men ingen af delene valgte
Jadeware. De udviklede deres
egen motor, og det er i sig selv

ret useedvanligt og gav genlyd i
spilverden.

Meyer har stort set lavet hele
motoren alene i C og der er
brugt OpenGL til 3D grafik-
ken. Hele systemet er baseret
pa BSP/PVS som ID Soft-
ware ogsa brugte til deres spil.

Set i bakspejlet er Meyer ikke
sikker pa om det var den rigti-
ge made. Han fgler, at han
maske brugte for meget tid pa
at lave det med BSP/PVS,
som jo er usynligt for spille-
ren. Pa den anden side er det
netop motoren der gjorde
spillet muligt.

Uanset hvad kan han roligt
veere stolt af sin kollisionsde-
tektor, som er fejlfri, og ligele-
des fungerer tyngdekraften
perfekt. Derudover skulle han

&

0gsa gare den god at arbejde
med, sa de ikke skulle bruge
urimelig lang tid pa at putte
nye monstre og baner ind i
spillet.

Shitstorm

Halloween er i dag gratis, men
i 2001 blev det udgivet som
shareware. Shareware versio-
nen pa nettet blev hurtigt en
populer demo malt i downlo-
ades.

Men Bego og Meyer mener at
udgivelsen og arbejdet var no-
get af et antiklimaks.

”Mens vi arbejdede pa spillet
fik vi konstant positiv feed-
back. Derfor var vi egentlig
sikker nok pa os selv, da spil-
let udkom. Vi vidste godt at
spillet slet ikke kunne male sig
med de nyeste titler pd marke-
det, men det afspejlede prisen
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ogsa. Da vi frigav spillet var
der mange der troede vi var et
professionelt softwarefirma og
vi fik mange harde ord med pa
vejen. Det var egentlig en leere-
rig oplevelse at finde ud af,
hvor meget der egentlig skal til,
far den almindelige spiller er
tilfreds.” skrev Meyer pa deres
hjemmeside.

Meyer kunne glede sig over at
demoen blev hentet et utal af
gange, og det er noget han er
stolt over. Han er tilfreds med
at sa mange folk, nu kender til
gruppens arbejde og forklarer
at han ikke havde nogen ide
om hvor mange der ville ende
med at spille spillet.

Kilder:

Jeg skrev dette interview i septem-
ber 2005 (Din Computer40). Det
har temmelig sikkert veeret blanding
af oversattelse af citater fra deres
hjemmeside samt fra engelsk com-
puterblade. Desvarre har jeg ikke
skrevet ned, hvilke blade.
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Skuffende salg

Bego og Meyer mener at hoved
-begrundelsen til et slgjt salg
skal ses i at de ikke har en di-
stributar bag sig, der kunne fa
det ud i butikkerne og maske
lave en mere professionel pak-
ning

| september 2003 kom den sid-
ste opdatering af Halloween.
Den inkluderede afpudsning af
grafikken, langt bedre lyd og en
masse smafejl var ogsa blevet
rettet.

Meyer mener umiddelbart at
det bliver den sidste version af
spillet, og i november 2003 fri-
gav man bade koden til spillet
og et udviklingssat. Meyer har
dog ikke gjort sin nogen an-
strengelser for at den skal vere
mere tilgengelig for den alme-
ne bruger, og han har heller
ingen planer om dette. Hvis
man altsa vil bruge den, sa skal
man kunne programmere i C.

2
”

| butikkerne?

Bade Bego og Meyers starste
gnske for bade Halloween og
deres andre spil var at fa det i
butikkerne. De modtog tilbud,
men ingen af dem virkede seri-
gse nok, sa derfor blev det ikke
til noget, far Apple Store kom
til og nogle af deres spil havne-
de pa iOS, hvor der bl.a. kan
kabes flere baner for $1

Jadeware har en lang rekke
gratis spil pa deres hjemmeside
0g det virker umiddelbart til at
firmaet er géet lidt i sig selv her
i 2020. Der er kommet enkelte
spil de sidste 10 ar, men ikke
meget.

Du kan finde dem pa:

www.jadegame.com

WWW.COMPUTERBLADET.DK
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Zoo Tycoon er et forblgf-
fende umorsomt spil med
masser af dyr, skrigende og
hyleri fra vraelende unger.

Opskriften i Zoo Tycoon er
den samme som i mange af de
andre Tycoon spil. Du skal
opbygge en park, som folk
kan lide og smide en masse
penge i, sa man kan udvide
den endnu mere og fa endnu
flere gaster. Det lyder sjovt,
og det er det ikke.

Dyrene er mere krevende end
godt er. En spandfuld sand
for meget gar dem sure, sa
tilpasningen af jordforhold,
treeer og legetaj bliver hurtigt
en plage. Spillet er fyldt med
faktuelle fejl.

Elefanter der af alderdom ef-
ter et par ar, de vil konstant
kraeve at fa en mage, i virke-

Z00 Tycoon

Microsoft

ligheden lever hunner lever
flok og hannerne er enspan-
dere. | spillet lever de paent
sammen 2 og 2. Laver lever
0gsa pant sammen 2 og 2,
sadan lever alle dyr abenbart.

D — wr L™

I Zoo Tycoon bliver en elefant max 2 ar og en elefant er dreegtig i to
maneder. Maske skulle MS have last biologi inden de lavede spillet.

WWW.COMPUTERBLADET.DK

MS fremviser total ligegyldig-
hed overfor publikum, der
kunne have lert noget, mens
man havde det sjovt.

Man kan udvikle forskellige
ting, som skal gare ens Zoo
bedre, efter 2 ar har man dog
udviklet alt, hvad der kan ud-
vikles, pa trods af at man kun
har brugt fa hundrede dollars
om maneden pa det.

Med andre ord, nar man farst

har spillet Zoo Tycoon i nogle
timer har man prgvet alt, hvad
der er at prave og det bliver sa
smat ligegyldigt.

Grafisk er det pant, sa lenge
man ikke zoomer for tzt pa.
Lydsiden er slem, nogle dyr
larmer og larmer og larmer sa
lidt mere.

Zoo Tycoon er forblgffende

umorsom, det er synd for det
er en rigtig god ide.
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Wolfensted

Der har veeret store forventninger til Re-
turn to Castle Wolfenstein, dels fordi det
er et 1D Software spil, men ogsa fordi det
er fortsaettelsen til det spil, der startede
hele 3D bglgen.

Det rummer syv missioner, tretten vaben og
multiplayer baner, som naturligvis i dag er
stendade.

| de syv missioner kommer man vidt omkring.
Vi bragd ud af en fangekelder, smadret et la-
boratorium, kapret en skilift, veeret omringet
af blodtarstige zombier i katakomberne, og
nedlagt en flok sindssyge genetisk forbedret
nazi kvinder og var desuden blevet drabt et
utal af gange.

Heldigvis kan man gemme, nar man vil, og det
er ngdvendigt for man kommer hurtigt i pro-
blemer.

Historien

Forhistorien er den samme som i det oprinde-
lige Wolfenstein, men det er vist ogsa nogen-
lunde det eneste de to spil har tilfelles. Det
handler om at Hitler vil skabe den ultimative
soldat, og det skal du forpurre.

Rrete screeashots/shetdldt tyn

Super Al

Vi kommer ikke udenom den forblgffende
gode intelligens. En saret modstander sgger
daekning, de venter talmodigt til du skifter ma-
gasin og det gar det lidt sveert at forudsige,
hvordan kampen udvikler sig. | de fleste andre
spil falger de et bestemt manster, og det giver
dig en fordel, nar du sjette gang treeder ind i
rummet for at nakke dem. Den fordel har du
kun i begrenset omfang i RTCW.
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Det ger ogsa at det har mod-
staet tidens tand bedre end sa
mange andre 3D spil.

Der er ogsa forskel pa deres
intelligens. Zombierne vader
bare fremad, og er nemme at
nakke, mens nazi kvinderne
arbejder i tema og desuden er
meget pracise med deres ge-
var. De er maske de farligste
pga. deres adrathed, hurtighed

0g precision. Selv pa den let-
teste level er det uhyggelig
svert. Erfarne spiller byder
naturligvis dette velkommen,
men for den uerfarne eller
bare dem af os, der ikke bru-
ger 8 timer om dagen pa at
spille, er det nok ogsa for
svert.

Banerne
Banerne er meget afvekslende

Lav en genve;j til skrivebordet. Hgjre klik pa ikonet og valg egenskaber
Udenfor ” ” tegnene tilfgjer du: +set sv_cheats 1

I spillet kan du nu bruge falgende koder, dog virker de ikke pa farste mission, men
den er heller ikke sa sver. Tryk pa ~ (eller ¥ pa de fleste tastaturer) og skriv ko-

derne;

/give all Fa alt
/notarget  Ingen angriber dig
/give health Fa sundhed

/noclip
/nofatigue  uendelig energi
/give ammo Fuld ammunition

ga gennem vagge

&

0g kempestore, derfor er det
da ogsa helt galt at der ikke er
en kortfunktion. De forskelli-
ge rum er mgbleret forskelligt
og det ser flot ud.

Grafisk er det bestemt ikke
noget at klage over, effekterne
er suvergene. Lyd/skygge ef-
fekterne er formidable og
uhyggen er uovertruffen. Det
har musikken og effekterne
0gsa sin skyld i. Musikken
skifter rytme, hastighed og
tema alt efter, hvad der sker
pa skeermen. Hgjt tempo til
action og roligt, nar der ikke
sker noget.

Banalt actionspil?

Ret beset er RTCW naturligvis
”bare” endnu en 3D shooter,
men i 2001 var nok det bedste
bud indenfor genren og selv i
dag er det et godt spil, som jeg
dog fortsat holder fast i er for
svert for den afslappede ga-
mer.
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X-Men Mutant Academy 2 (PS1)

| 2001 var Marvel farst be-
gyndt at rere pa sig, man havde
ladet andre firmaer kabe ret-
tighederne til X-Men og filme-
ne blev et hit. Neaste naturlige
skridt var spil.

Y00 B

e G
b il x| 1 .

@delzeggelse er naggleordet i
Red Fraction. Der er rigtig me-
get, der kan gdelegges, kan
man ikke komme igennem dg-
ren, prev at smadre vaggen
ved siden af. Kan man ikke
klare kampvognen, kan du ma-
ske klare broen den star pa.

Activision

Dette spil er et kampspil i stil
med Mortal Kombat, Final
Fight osv., omgivelserne er i
3D og kampen er i 2D og hvis
man ser pa at vi er i 2001, sa er
der ingen tvivl om vi er pa
gverste hylde.

Modstanderne er udfor-
drende, det er svert at
mestre de forskellige
combos, men det er nok
et spergsmal om at bruge
nok tid pa det. Hver en-
kelt har sine specielle
tricks og der er ogsa stor
forskel pa hvor sveare de

Red Faction
THQ

virker kun de steder, hvor spil-
designerne tenkte pa den mu-
lighed.

Plottet i RF er, at en ond mine-
koncern laver nogle markelige
ting i deres laboratorier. Du
bliver kastet ind i historien en

Underholdende er det, men det  dag, da du er pa arbejde, og
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pludselig velter

8 nogle onde bla folk
frem, heldigvis er
alle de onde i blat
og de gode i radt.

Opgaverne er sim-
ple, tryk pa kontak-
ter og kom videre.
Men denne gang
kan du styre kare-
W tojer og ubade, og

G

c
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=
o
i
a
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er at sld, men umiddelbart vir-
ker spillet afbalanceret fint.

Set i forhold til kampspillene i
dag, sa virker det lidt tamt. Fal-
der du over det, vil det helt sik-
Kert give et par timers under-
holdning, men det ogsa det.

y{ LY
det har en effekt og er ikke ba-
re en gimmick. Generelt hand-
ler det dog bare om at skyde

fjenden og ellers komme frem-
ad.

Der er flere sveerhedsgrader og
pa den nemmeste er det til at
ga til, mens mere erfarne nok
farst finder udfordringer pa de
hgjere levels.

Du fér et glimrende 3D skyde-
spil, der har fornuftig grafik og
lyd. Det er dog optimeret til
PlayStation 2 og det ger at
frames er fastlast pa 50, maden
at veelge vaben pa er den typi-
ske konsolmade og banerne er
ret sma. Sa alt i alt er 70 kroner
pa GOG en ret hgj pris.
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Serious Sam — The first encounter

Croteam/Devolver Digital

Serious Sam er ret beset bare endnu en
3D shooter, men til forskel fra mange andre,
sa tager den ikke sig selv sarlig alvorligt.

Bane 1 er noget med at finde
en statue i et tempel, hvor det
vrimler med dede folk. Solda-
terne er henrettede og barer
deres hoved i den ene hand og
et vaben i den anden. Andre
baerer to bomber og lader sig
springe i luften, nar de kommer
indenfor reekkevidde. Atter an-
dre er bare monstre.

Dine modstandere materialise-
rer ud af den bla luft, sa plud-
selig star der ti fijender 30 meter
fra dig. Det skaber et helt andet |
gameplay end ved fx Max :
Payne.

Grafikken byder pa store land-
skaber og flotte indendgrs sce-
narioer. Lyden er formidabel,
Sam hiver efter vejret, man kan
hare nar fienden kommer ner-
mere og nermere. Musikken er
der ikke hele tiden, og skifter
mellem rolig til vild, nar du bli-
ver angrebet, sa man virkelig
kommer op og kare, nar det
gar lgs.

Serious Sam holder sikkert sa
godt fordi det netop er en urea-
listisk stil og mere tegneserieag-
tigt.

Du finder det pa Steam i en
HD remastered version.
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Tropico

Gathering of Developers

Hvis du nogensinde har drgmt
om at lede en lille tropeg, sa
har du nu chancen i dette easy .
-going realtime strategispil. |[AEEEEESSEIEENUEEIENSY T
Den ligger et sted i Stillehavet
0g det er op til dig om du vil
veelge den kommunistiske eller
den kapitalistiske side. Det af-
ger bl.a. hvor meget du far i
ulandsbistand, hvis du har et
godt forhold til USA kan du
sikkert ogsa tiltrekke flere tu-
rister.

Men der er ogsa andre faktio-
ner, som skal gares tilfredse,
hvis du gnsker en periode
som diktator og n@rmest uan-

th dt d det. s3 Ved at klikke pa hver enkelt indbygger kan se hvordan de har det, jo mere
sethvorgo U gor aet, sa tilfredse de er jo mere sikkert er det at de stemmer pa dig ved naste valg.

Threats to Power
Democracy Expectations
Democracy Satisfaction
E Happiness
Relationship: U.S,
[T] Foreign Aid: US.

Relationship: Russia
[C] Foreign Aid: Russia

w\View Charactermy
«View Factionsss

ANt 20 240

Prorre S0 s$ao

Vs o 0
ENTERTAINMENT QUALITY

POacren 63 o
NGO prREss Cooe

- r——— —
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ender det med at du bliver vel-
tet enten gennem valg eller ved
statskup pa et eller andet tids-
punkt. I et spil klarede jeg den i
hele 70 ar fer mine undersatter
fik nok, for i Tropico handler
det ikke om at ombygge et
samfund, men ogsa om at blive
ved magten. Der er valg hvert
5-10 ar og du kan vlge at sat-
se pa fire valg eller du kan ma-
nipulere lidt pa resultatet. Det
bliver dog altid opdaget og det
er trodsalt ogsa begraenset hvor
meget de kan @ndre.

En anden made kan vere at
styre dine radio og tv-stationer
til at stette dig, og man kan sa-
mand ogsa aflive sin modstan-
der, hvis man har mod pa det.
Det fremmer nzppe chancen
for at blive siddende mere end
en periode ekstra.

Du kan bygge ikke pa samme
made som i Sim City, du opstil-
ler et skelet, men der kan godt
ga flere maneder og ar far byg-
ningen er klar til brug, som i
den virkelige verden. Du kan
styre immigrationen ved at vel-
ge alt fra open-door til ingen
forlader-landet politik. Du kan
faktisk rode med det meste.

Alligevel har det en meget af-
slappet stemning, hvor man
stille og roligt ender med at
spille bade en og to timer mere
end man lige troede.

Zoom

Mange @ldre spil har det pro-
blem at skermoplgsningen er
sa lav at man faler spilomradet
er meget lille og at det er kastet
op i hovedet pa én. Men i Tro-
pico kan du zoome langt og
0gsa helt tet pa. Det giver det

WWW.COMPUTERBLADET.DK
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min computer, men det medfglger i Tropico Reload
hos GOG, maske har du mere held. Der styrer man
en pirat g.
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overblik som man lidt for ofte savner i &ldre strategispil. ‘
Derudover kan du ogsa zoome tzt ind pa dine indbyggere ‘\ Y

0g se data om hver enkelt.

Bugs

Tropico 1 er for lengst forsvundet fra den digitale verden,
sa den oprindelige version skal du lede efter pa loppemar-
keder. Til gengeld er der lavet en Reloaded version som
kan kgbes pa GOG. Det er den oprindelig med diverse
patches, DLC plus Tropico 2, som desvarre ikke virkede

pa min computer. Der er ogsd forskellige versioner pa bl.a. jg S 0
Steam til nasten ingen penge. Jeg oplevede desverre at

Tropico gik ned et par gange, men det er dog ikke verre end det er til at

leve med.

Der er kommet seks spil i serien og det seneste kom i 2019.

Max Payne

Rockstar Games

Den farste reklame for Max Payne kom
tilbage i 1998, men farst i 2001 kunne vi
nyde spillet. Og det gjorde vi.

Max Payne er en blanding
mellem en film og spil. Plot-
tet fortelles gennem sma
film og tegneserieklip, og
det virker godt, men det gar
sa ogsa Max Payne til et me-
get linear spil. Det opvejes
dog af det gode gameplay
samt at historien er velfor-
talt og dygtigt lavet.

Man ser Max bagfra og den
vinkel virker meget bedre
end i de fleste andre spil af
den genre. Primert fordi ka-
merafaringen er fremragen-
de.

Max er i konstant skudkamp
og der er masser af ammuni-
tion til radighed. Derudover
var Max Payne der farste

26

spil med bullettime effekten.
Huvis det ikke havde veret
for den effekt havde vi na&p-
pe husket Max Payne sa
godt i dag.

Grafisk og lydmassigt la
Max Payne i en helt anden
liga end sine konkurrenter.
Alligevel virker Max Payne i
dag forzldet. Genren er nok
den, der har udviklet sig
mest og det ses. Max Payne
er et ok gensyn, men det er
ikke rigtig tiden veerd.

I 2008 kom der en glimren-
de Max Payne film med bl.a.
Mark Wahlberg og der er
kommet yderligere et par
spil i serien.
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Land Of Genesis - Amiga

Som de fleste andre spil der kom
som Amiga-only spil, sa var ogsa
Land Of Genesis et enmandspro-
jekt. Denne gang lavet af Mauri-
zio Gemelli, der var et velkendt
navn pa demoscenen.

Han brugte tre ar pa at program-
mere spillet, der er en platformer
med Klar inspiration fra Turrican.

Det havde 5 levels med masser af
effekter, en fin 3D intro og 180
fjender med hver deres Al. Der
er masser af parallax scrolling.
Genesis er et teknisk meget flot
spil. Der bl.a. starter med en flot
intro, der naturligt nok i dag ser
meget pixeleret ud.

Farste level er platformer og her
opdager vi de farste problemer.
Dels den altid irriterende ting,
nemlig at hop sker ved at trykke
opad fremfor knap 2. Det kan
dog @ndres pa emulator.

Efter level 1 skal vi ud og flyve
en tur i en glimrende 2D shooter,
inden vi skal tilbage igen til vores
platformer . Denne gang er det
en slags skovbane.

Mellem hver level kan med de
indsamlede mgnter kabe forskel-
lige opdateringer, fx mere styrke,
mere beskyttelse osv.

Land Of Genesis krevede 4Mb
ram og AGA, men for det karer
godt skal man regne med mindst
040 CPU og 8 Mb ram.

Land Of Genesis udkom 5 ar for
sent til at veere rigtig interessant.
Grafikken er flot - i forhold til
det er Amiga, men ikke i forhold
til markedet generelt.

WWW.COMPUTERBLADET.DK
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Newcomer (C64)

Cinematic Intuitive Dynamix/Protovision

Newcomer er et godt eksempel pa hvad der sker,

nar udviklere ikke har en stopknap. Det ender

som et teknologisk keempe veerk uden at veere ret

meget mere end det.

Newcomer er et rollespil
(RPG) pa ikke mindre end 14
disketter. Allerede der burde
alle alarmklokker havde lydt for
udviklerne. En anden alarm
burde have lydt undervejs i de
ti ar som de udviklede spillet
pa. Maske meget sigende for
teamet, sa kastede man sig gje-
blikkeligt over Enhanced New-
comer, der kom i 2004, kun for
derefter at rode sig ud i Ultima-
tive Newcomer, der skulle vaere
endnu starre, endnu bedre
samt fikse smafejl. Et projekt,
der tilsyneladende blev opgivet
i 2013.

Softwarefirmaet Grandslam
fremviste stor interesse for

14 disketter
180 personer
50 lokaliteter

spillet, da den farste demo blev
fremvist i 1992(!), men de faldt
naturligt nok fra i takt med ti-
den gik.

Historie

Du ankommer pa en g, der og-
sa virker som et fengsel, du har
lavet et dobbeltdrab pé din ko-
ne og hendes elsker. Det er din
opgave at finde ud af hvem
Obersten er som alle taler om,
overleve og maske endda kom-
me vek fra gen. | takt med at
du udforsker gen, sa mader du
andre personer, du kan sla fal-
ge med. Der kan vere seks per-
soner i din gruppe og alle kan
have forskellige evner og funk-
tioner som i stil med Wasteland
eller de farste Falloutspil.

Der er over 180 interaktive
personer i verden, 80 stillbille-
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uandertn(
surely a-

der og 50 forskellige lokaliteter
med 30 forskellige grafisk tilbe-
har. Historien er ikke linezr og
der er mange forskellige mader
at gennemfare det pa.

Jevnfar de fa, der har gennem-
fort spillet, sa taler vi om effek-
tiv spilletid pa mindst 3 uger og
sa havde man kun set en af
mange slutninger. Altsa kort
sagt, overkill ud i det ekstreme.

Gameplayet er som i Dungeon
Master og selvom det er impo-
nerende bade i omfang og tek-
nikalitet, s endrer det ikke pa
at der er markant bedre spil
derude i den genre, det var der
0gsa i 2001. Jeg kunne fx nav-
ne Bards Tale som eksempel.

WWW.COMPUTERBLADET.DK
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tention.

Imponerende og skuffende
Newcomer er altsa kempe spil

0g det ses med store flotte still-

billeder, god baggrundsmusik
0g masser af dialog. Lydeffek-
terne til gengzld meget be-
grenset.

Spillet er pakket effektivt for at
undga alt for mange ungdven-
dig disketteskift, det betyder
dog at alt skal udpakkes, sa der
er sma pauser, som forsinker
handlingen overalt. Nar man
gar rundt og udforsker gen ta-
ger det 3-4 sekunder at ga et
skridt og af en eller anden
grund kunne jeg ikke dreje til
venstre, men kun til hgjre (sa
venstre, blev altsa 3xhgjre), om
det var min kopi ved jeg ikke.

Selvom disketteskiftene er be-
grenset, sa er der mange af

dem, det er til at leve med pa
emulator, men pa den rigtige
maskine, vil det vare et mare-
ridt. Jeg spillede Newcomer pa
CCS3.9, hvor det ikke gen-
kendte flere disketter. Efter
manualen at demme sa virker
det ogsa pa Vice.

Lydsiden er god baggrundsmu-
sik som presser SID chippen til
det yderste, faktisk sa meget at
der kom rapporter om at gamle
chips kunne fa spillet til at
crashe. Det er fordi gamle
chips bliver slidte uden de
stopper med at virke.

Alt i alt er Newcomer et tek-
nisk meget imponerende spil,
men desverre er det ikke s&rlig
godt.

Der udkom ogsa en fysisk kopi:
https://www.c64-wiki.com/wiki/Newcomer
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Shogo: Mobile Armor Division - Amlga

Monolith (PC) & Hyperion (Amiga

Shogo MAD adskiller sig fra
andre 3D-shooters, ved at du
styrer en stor Mech robot i
nogle omrader, mens du i an-
dre er til fods. Gameplay ad-
skiller sig dog ikke markant af
om du er til fods eller i robot-
ten. En anden detalje er at du
kan lave en kritisk skade pa
modstanderen, ulempen er at
det kan modstanderne ogsa
gere pa dig.

Alt efter hvilke valg du laver i
spillet, sa far du forskellige mis-
sioner og forskellige slutninger.

Det var et glimrende 3D spil til
PC i 1998, men grafisk havde
det ogsa sine fejl, fx var uden-
dars omraderne meget ade,
ansigterne er horrible og nogle
af vabnene ser grimme ud.
Omvendt ser indendgrs omra-
derne meget flotte ud og blod-
effekterne er forrygende. Du
kan i bogstavelig forstand se
blodet dryppe ned af vaeggene

efter et drab. Monolith havde
stdet for Blood 1’97, sd det gav
god mening at viderefgre den
stil.

Skuffende salg

Monolith havde selv udviklet
3D motoren og havde store
forventninger til spillet, bl.a.
arbejdede de pa flere udvidel-
ser allerede inden Shogo havde
ramt hylderne. Alle disse udvi-
delser blev aflyst da salgstallene
kom ind. Spillet fik ellers posi-
tive bedemmelser af anmeldere
og blev kaldt bade unikt og
fremragende. Til trods for det
sa solgte det blot 20.000 kopier
af de 100.000 de havde lavet
op til julen 1998.

De fleste markedsanalytikere
indenfor branchen er i dag eni-
ge om at Monolith helt enkelt
ikke formaede at fa spredt de-
res kopier nok samt ikke at fa
markedsfart deres spil godt
nok. Man skal huske pa at den-

gang skulle man betale ret hef-
tige belgb for at markedsfare
sig hos de store butikskeder.
Markedsfare betyder i dette
tilfelde at sta pa hylderne. Der-
for var Monolith ngdt til at ha-
ve sine kopier staende hos fer-
re end deres konkurrenter og
kunderne havde svert ved at
finde spillet.

Amiga versionen

Hyperion samlede spillet op i
2001, hvor de lavede en port til
Amiga, Linux og Mac pa en
hybrid-cd. Da det imidlertid
var et frygtelig mas at fa alle tre
versioner til at virke endte de
fleste med at bruge den vedlag-
te PC-version pa skiven.

En port er et program som
konverterer PC-spillet i takt
med det afvikles. Resultatet er
pc-spillet virker pa din maski-
ne. Ulempen er at det gar sy-
stemkravene markant hgjere
end de behgver vere.

Det gjorde at spillet ikke virke-
de serlig godt i 2001 og faktisk
skal vi helt frem til Amiga
X1000 i 2012(") far der var
Amiga hardware der rent fak-
tisk kunne afvikle Shogo MAD
som det var ment. Og sa er det
egentlig ret fedt.
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King's Quest 1 (VGA Remake)

Kings Quest fra Sierra Online
var et af de spil, der virkelig
startede genren "graphic ad-
venture game" og de utallige
spil i serien - af mere eller min-
dre god kvalitet - kom til at
praege halvfemserne.

Det er AGDI, der har lavet en
ny moderne version af det
klassiske spil. Det er markeligt
de har faet lov, men ifglge

Score: @ of 160
— .

King’s Quest I

AGD Interactive

hjemmesiden, har de skam
hentet alle tilladelser. Nar man
ser pa arbejdet, er der ikke no-
get at sige til Sierra har givet
dem lov. Der er i den grad
fremvist karlighed og dygtig-
hed til projektet

Spillet er helt som det gamle i
alle puzzles, personer og ste-
der. Der er til gengald blevet
opdateret vasentlig i grafikaf-

Sound: on

.u*'-.uv

http://www.agdinteractive.com |
N &
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delingen. Man har tilfgjet fuld
tale og en masse ny musik.

Musikken og lyden er ikke lige-
frem verdens bedste, men
stemningen er meget velbeva-
ret og grafikken giver virkelig
spillet liv pa ny.

Den store &ndring er, at inter-

facet er blevet lavet om til den
stil som Sierra brugte i deres
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nyere adventures, og det gar
det lettere at finde rundt, styre
sin figur og integrerer med om-
verden.

Historien handler om den unge
Sir Graham, der skal hente

kongerigets tre magiske ting
hjem igen for at landet kan
overleve.

KQ1 tager os godt rundt i
eventyr universet, som vi ken-
der og elsker det. Der er dan-
sende gnomer, trolde under
broen og meget mere at hygge
sig med. Alt i mens vi skal lgse
puzzles, snakke med forskellige
karakterer. | det hele taget er
der vist ikke lavet det mindste
om pa plottet fra originalen.
Det vil ogsa sige at det er

G

svart og meget nemt at de. Sa
det er en god ide at gemme of-
te.

KQ er i forhold til adventures i
dag ret kort, men fortzllingen
holder vand og man er godt
underholdt.

Kilde til kortet:
https://i.imgur.com/ik4Ux.jpg
Kortet er opbygget som i det gamle
spil, dvs. at kortet ikke ngdvendigvis
passer helt logisk sammen. Dette
kort gar spillet en smule lettere, men
ikke meget.
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Civilization III

Firaxis

Du starter 4000 ar far Kristi fadsel. Det er
dit mal at opbygge en civilisation, opna ver-
densherredgmmet og ga over i historien
som den starste civilisation nogensinde.

Tilbage i 2001, fem ar efter
den legendariske toer fadtes
en ny Kklassiker. Siden er der
kommet yderligere tre spil -
og masser af DLC og udvi-
delsespakker - i serien, der
ligeledes er gaet over i histori-
en, sa er der egentlig grund til
at bruge energi pa et 21 ar
gammelt spil?

Ikke en ener lengere

Der findes andre spil, der har
samme tema, men i Civili-
zation er der ingen missioner
undervejs. Du styrer suve-
reent dit rige til rigdom og
glorverdighed - eller det
modsatte. Civ3 ligesom for-
gaengerne turbaseret. Det ska-
ber en rolig strategisk stem-

A&

&

ning, hvor det i andre spil
handler om at kunne betjene
tasterne hurtigt og effektivt,
sa er der her ro og fred til at
over sine trek, mens man
henter en kop kaffe til.

Man kan veelge mellem 16

civilisationer, og der kan vare
op til 15 computermodstan-

Roman Demacracy {5.5.0)

2012 AD 2 Gold (+39 per tum|
: Amphibious War (T tuml
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Granserne ses som
streger.

Den del du ikke har udforsket
er sort, det er grét, hvis du
har set det, men ikke lengere
har en enhed til at se, hvad
der sker lige nu.

dere, til gengzld er der ikke
noget. Der hedder multiplay-
er, men &rlig talt er det en
bade langtrukken og kedelig
oplevelse i senere versioner.

Man kan ligesom i de tidligere
spil vinde ved at banke resten
af verden eller veaere den for-
ste der sxtter et skib ned pa
Alpha Centauri. Man kan og-
sa vinde ved at score flest po-
int, ved at veere den mest be-
tydningsfulde kultur eller ved
at vinde et valg som planetgu-
verngr.

Oplevelse

Den mest dbenlyse forbedring
er den voldsomme afpuds-
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~Hdeten arbejder.

Din enhed, her er

Her ses din enhed.
Hvilken by han far
statte fra osv.

Roman Anarchy (5.5.0)
980 AD 87 Cold 0 per tum)
: Faudalism |- tuns)

Verdenskortet

vaad din enhed kan lave det sted han
befinder sig pa.

ning af grafikken, selvom fil-
mene af "Wonders” er blevet
aflgst af billeder med en lang
beskrivelse, hvilket synes som
et lidt underligt valg. Alle en-
heder er blevet animeret, he-
stene vrinsker, krigerne ud-
stader krigsrab. Arbejderen,
der bygger veje, star og gra-
ver, indtil han er ferdig.
Landskabet faet en ordentlig
overhaling og man har nu
bedre overblik end tidligere.

Musikken er suveran, den
skifter leje alt efter, hvad der
sker, og pa forunderligvis kan
man holde ud at hgre pa den i
timevis.

& &

Menuerne

| de tidlige spil kom en menu
op og det var ikke til at se,
hvor man var henne pa kor-
tet. Specielt nar man havde
mange byer at holde styr pa
kunne det vere afggrende for
spillets gang, fx at man satte
produktionen af en soldat i
gang det forkerte sted. Nu er
det gjort sadan at menuen er
gennemsigtig, sa man nemme-
re kan holde overblikket. Pa
mange mader er menuen bed-
re end i senere versioner, me-
re simpel, men ogsa med bed-
re overblik.

Kamp
Kampdelen var egentlig ikke
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teenkt en starre rolle. Ideen
var at vere det land, der farst
tog til fremmede planeter.

Spillerne ville det anderledes
og bankede lgs pa hinanden.
Det har man taget til sig, og
derfor er der kommet flere
enheder og det er blevet ve-
sentlig mere komplekst at ud-

STRATEGIC RESOURCES

@ & ¥

2 | | 3

> Ml

IMFROVEMENTS LUXURIES

keempe slagene. Katapulter
bruges til at bombe byen tilba-
ge til stenalderen, og dernast
treeder dine soldater til. Et
skib, der bomber din by kan
ikke blive smadret, men kan til
gengeld heller ikke udrydde
en landenhed, men kun skade
den betydeligt. Slagene bliver
heller ikke helt sa tilfzldige.

Rome
Founded: 3850 BC 2
\) 2235 COLD  COMM |
FOP 1,250,000 2048 AD

@ Palsce J’J’ : 2 * e
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4" Temple
58 e | rr—goe
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4. walls POLLUTION GARRISON
J' 7 Aﬁ“lpl‘l‘l‘n‘n‘n 1 2
1) Viser hvilke ressourcer har ~ 6)  Tilfredse og utilfredse
byen til radighed. indbyggere.

2)  Bynavn, og lidt fakta om
byen.

3)  Hvor meget dens kultur
betyder for dit rige.

4)  Man kan fortsat se det
omkringliggende samfund,
sa overblikket er langt
bedre end i tidligere spil.

5)  Mad, shields og lignende
ting, som din by skal bru-
ge for at vokse. Tallet vi-
ser hvor stor byen er.
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7)  Hovilke ting, der er bygget i
netop denne by.

8)  Hvad der ger dine indbyg-
gere glade.

9)  Hvor meget din by forure-
ner. Denne bys forurening
er nermest uhyggelig.

10) Shields er afggrende for,
hvor hurtigt din by kan
producere enheder og
ting.

11)

& &

Tidligere kunne du opleve af
legioner kunne nedkampe
kampvogne eller bombefly.
Det er nu blevet mere reali-
stisk. En legion kan maske
nok kan vinde over et regi-
ment kampvogne, men det
sker sa sjeeldent at det er
usandsynligt. Til gengeld kan
de ikke nedkempe et kampfly.

CULTURE 40 perturn

* |
2 3 ) Cavalry
Y YYyv) LJ
3 3 \.omlmr = & turns
v rYy
ISt —1
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12) Penge, handel og lykke og
korruption (venstre)

13) Militzere enheder, der fin-
des i byen.

14) Maden er afggrende for
hvor hurtigt din by vokser
eller evt. skrumper.

15) Hvad byen er i gang med
at producere lige nu
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Hvis man vil have bare en lille chance for at vinde pa svareste
level, s skal man have styr pa sin udvikling, vaelger man den
forkerte vej kan du tabe hele spillet 100 traek senere.

I 1991 kom Civilization. Det &ndrede med et slag hele
genren. Turbaseret, verdensherredgmme, men som noget
nyt er malet ikke ngdvendigvis verdensherredgmme gen-
- nem militermagt.

Which dissavery shoula oue
wize nen he pursuing, aire?
Pich one

Vejen til succes handler farst og fremmest om at udvikle
den bedste teknologi. Den bedste teknologi er sandsynlig-
vis lig med de bedste vaben, dels for at overleve, dels for
at udvikle den teknologi som enten gar dig til kulturbzren-
de magt eller sender dig til stjernerne som den farste.

Diplomatiet er det, der har forbedret sig mest over arene.
Det var lidt af en plage i etteren. Der skal man ferst skabe
en diplomat, og dernzst sende ham over til fienden — hver

gang.

Grafisk er der naturligvis ogsa sket voldsome forbedringer,
men Civilization har aldrig handlet om grafik. Det skal ba-
re virke, det er langt mere interessant at computer Al er
forbedret og har hver sin personlighed alt efter hvem man
taler med.
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Det betyder, at vare det for-
ste land med fly pludselig er
langt mere strategisk vigtigt

end tidligere.

Hvis man har spillet senere
spil, er det vigtigt at huske pa
at i de tidlige Civ spil kunne
en enhed som udgangspunkt
ikke blive saret. Nar to enhe-
der stgder sammen s dar
den ene.

Der kan ogsa sta flere enhe-
der pa samme felt, noget som
man heller ikke kan i de sene-
re spil. Det genopdagede jeg
pa den harde made, da
Frankrig slyngede over 30
kavalerister i hovedet pa mig
med et slag.

Arbejderen
Der er naturligvis kommet

38

nye enheder og den, der skal
bides marke i er arbejderen.
Arbejderen laver veje, miner
og andre forbedringer. De
kan blive kidnappet uden
kamp af dine modstandere
0g kan pludselig vere i gang
med at arbejde for fjenden,
dog arbejder kidnappede ar-

bejdere meget langsommere.

For at anlegge en ny by skal

man have en settler enhed.

Man kan &ndre pa om ens
land er fred eller krigstid.
Hvis man er i fredstid koster
militeeret mere, mens ikke-
militeerisenkram bliver dyrest
I krigstid. Du kan selvfalgelig
ogsa fastholde fredstid selv-
om du er i krig, det kan godt
vere en fordel, hvis du er i
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Angribe? Nejda, hvordan kan du
fa den ide?

krig mod en underlegen fjende
langt fra hovedlandet.

Pgblen

Dine indbyggere er langt mere
komplekse. Hvis du farer krig
bliver de hurtigt treette af den,
og det farer til oprar. Gudske-
lov kan man nu ansatte en gu-
verngr til at styre den del af
spillet og at en by gar i oprar,
far ikke dit styre til at krakelere.
Mon ikke de fleste af os endte
med at opgive demokratiet i de
to farste spil?

Nar du vinder en by bliver den
ikke bare automatisk en del af
dit rige. Du overtager godt nok
alle bygninger og skatteindtaeg-
ter, men du kan ikke uden vi-
dere regne med byens indbyg-
gere. De kan bade kan gare
oprar eller gare passiv mod-
stand ved at arbejde langsom-
mere. Hvis du har en hgj kultu-
rel standard vil det ga langt
nemmere end hvis du bliver
anset som en barbarisk stat.

En by kan endda blive sa im-
poneret af din kultur, at de li-
gefrem skifter side af egen fri
vilje. Endelig kan du ogsa
brende byerne af, og sa er du
over problemerne, men sa fal-
der din anseelse gjeblikkeligt
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og erobringen af de byer du
skal bruge kan blive meget
svarere.

Tidligere var det sadan at et
rige kunne splitte over i to, det
er ikke leengere muligt og det er
heller ikke muligt at et rige
overgiver sig og derefter bliver
en versalstat under dig.

Atomkrigen

Tidligere var atomtiden ner-
mest hgjdepunktet i spillet.
Ganske ofte endte det med
ragnarok, nar spillerne fik
atomviben. I 3’eren vil det for-
teelle en masse om spilleren.
Man kan bruge bade langtraek-
kende og taktiske a-missiler.
Hvis du velger at bruge A-
vaben har det betydning for dit
forhold til de andre spillere.
Men det kan ogsa bruges aktivt
indenfor diplomatiet. Netop
sidstnaevnte ting har faet langt
starre betydning. Man har faet
langt flere muligheder for at
lave alliancer, pagter og han-
delsaftaler med hinanden. Man
har nu en direkte linje til sine
modstandere og allieret. Man
skal heller ikke til at bygge ka-
ravaner for at handle, man sar-
ger simpelthen for at have en
rute til dem og sa kan man el-
lers handle pa livet lgs, hvis

man ellers kan blive enige med
de andre.

Man kan vinde en diplomatisk
sejr, dvs. at der er 2/3, der
stemmer pa dig som planetens
leder. Det er bestemt en rar
ting, de fleste af os har nok
provet at bruge en stor mang-
de kedelige timer pa at fa ban-
ket den sidste modstander pa
plads far man endelig kunne
erkleres som sejrherre.

Resurser

| kampen om verdensherre-
dgmmet spiller diplomatiet en
altafgarende rolle, for du skal
nemlig have de rigtige resurser.

Hvis man vil bygge legioner
skal man have jern. Der skal
uran til atomvaben, for at byg-
ge jernbane skal man have jern
og kul osv.

Ressourcerne er spredt i bun-
ker, saledes at nogle omrader er
fyldt med uran, andre med jern,
kul eller noget helt andet.

Dermed bliver handelsruterne
langt mere betydningsfulde end
tidligere set. Men ikke alle vil
handle med dig, og til tider kan
det veere ngdvendigt at rasle
med sablen for at fa, hvad man

39


https://www.computerbladet.dk/

i é ‘We would like 10 propose a deal *
W “our forces are within our borders! They MUST be withdrawn(®
Ve “That's pr#pare for WAR"

vil. Pa den made bestemmer
ressourcerne en stor del af din
krigsstrategi. Det kan give me-
ning at ga efter at erobre mod-
standerens eneste forsyning af
kul, og pludselig har du handi-
cappet din modstanders evner
betydeligt. Hvis du er den ene-
ste med adgang til uran skal
f.eks. ikke szlge det til ham,
der kan producere atomvaben,
men regne med at han pa et
tidspunkt nok gar efter det
med magt, altsa forskans dine
byer, der har uran.

Kulturen

Hvis man er kulturel vil dine
modstandere vere langt mere
venlig stemt overfor dig. Det
kan dermed betale sig at udvik-
le kunst og litteratur. Hvis du
udelukkende gar efter magt og
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styrke, vil de andre se dig som
en barbar eller terrorist. Det
giver dig direkte fordele at veare
oplyst. Omvendt skal du ikke
tro at oplyst er nok. Et oplyst
svagt land forsvinder pa et tids-
punkt. Dog styrker kulturen
dine muligheder for at indga
alliancer.

Begraensning

Firaxis’ storste problem har
veret, hvordan man begraense-
de og sgrgede for at gameplay-
et pa den ene side blev sa kom-
plekst at vi gider spille det og
pa den anden side sa tilgenge-
ligt at vi ikke drukner i kom-
pleksitet. Det er lykkes til fulde,
maske fordi man har holdt fast
I det oprindelig gameplay og
kun &ndret det, som skulle &n-
dres.

& &

]
RS The Roman people are
Impressed with our culture

00 lll
GCrassland

}c

- Despotiem (7.2.1)
1830 BC 195 Cold (+7 per turn)
- ran Working (28 tums)

I forhold til senere udgaver?
Tredje udgave af det meget
populere spil var en anderledes
oplevelse end de nyere udga-
ver. Reglerne er lidt anderledes,
fx at der kan vere flere enhe-
der pa et felt og det har flere
konsekvenser at bruge A-
vaben. Udover det er en fed
detalje at byerne kan gare op-
rer og tilslutte sig ens rige.

Den starste ting, jeg skulle
venne mig til var at man ikke
kunne zoome samt at der kun
kan veere op til 16 deltagere i et
spil. Bystater eksisterer heller
ikke.

100 kroner i Steam? Ja, helt
bestemt prisen verd.
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Hvis du elsker de gode gamle 2D skydespil, men
gerne vil have det med moderne grafik, sa er du
kommet til det rette sted. Zero Gunner 2 handler
dybest set om at skyde alt, samle powerups, skyde
endnu mere og sa ellers fa en hgj score.

Kontrollen med din helikopter(?) er forrygende, lyd-
effekterne er fantastiske og s er der eksplosioner,
masser af eksplosioner, blinkende lys og du marker

adrenalinen pumpe i blodet.

I sin tid kom det ikke til Europa, da det udkom efter
Sega havde opgivet markedet. Men spillet blev gen-
opdaget da der kom en Nintendo Switch udgave i
2018. Den version har selvfglgelig endnu bedre gra-
fik og lyd, men ellers samme gameplay.
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Rockmanager

Pan Interactive/Monsterland

Rockmanger er et spil, jeg ger-
ne ville have brugt meget plads
pa, for det var nemlig et sjovt
og ligetil strategispil, hvor det
handler om at fgre sit band el-
ler sanger til tops pa hitlisterne.

Der er otte missioner, nar du
har Igst en far du adgang til
den nzste. Der er stor forskel
pa dem. Du skal sgrge for at fa
et metal band pa fode igen, du
skal sikre at et komplet talent-
lgst band far gode anmeldelser,
0g at nervevraget s&lger, inden
han kvitter musikken (igen).

Det er sjovt, men det er vigtigt
at forsta hvilket spil Rockma-
nager er. Mulighederne i lydstu-
diet er der ikke mange af og det

er helt tydeligt, at det ikke er
der spillet har sat sit fokus. Selv
den mest tonedgve kan gen-
nemfare spillet. Coveret spiller
en stor rolle for dine salgstal,
specielt hvis du kan betale for-
retningerne for at stille det
frem i butiksruden, ligesom det
handler om at smgre de rigtige
steder, altsa sikre at bandet bli-
ver anmeldt godt osv.

Det er et rigtig sjovt spil, men
desverre kunne jeg end ikke fa
det til at virke pa min Win-
dows98 maskine, da jeg ikke
kunne finde det rigtige patch
og nettet er fyldt med folk, der
efterlyser en kopi, der virker.
Jeg krydser fingre for det lyk-
Kes.
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Morbus Gravis er titlen pa Paolo
Serpieri’s fremragende voksenteg-
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over det meste af verden siden den

startede i 1985.

Artematica brugte tre ar pa ud-
viklingen og det ses pa den
fremragende lyd og grafik.
Grafisk er vi oppe i den bedste
ende af skalaen anno 2001.

Paolo Serpieri fulgte personligt
spillets udvikling. Men han har
vist ikke haft den helt store
indflydelse pa andet end grafik-
ken og lyd. Hvilket desverre
ogsa er det eneste, der dels
rammer tegneseriestilen og dels
virker rigtig godt gennemfart
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Plot

Druuna lever i en rumby af en
slags, der er blevet glemt af alt
og alle. Byen er plaget af sor-
ten, som er en pest, der er i
gang med at overtage hele by-
en. Den forvandler borgerne til
skreekkelige slimet monstre
med en uhyggelig sextrang. Det
er der blevet en lang rekke
bind ud af med sindssyge flotte
tegninger - og sex. Masser af
sex. Ja. ekstrem meget sex.

Derfor virker det som et bade

. G
N
N -

Gravis

merkeligt og forkert valg, at
man ikke har hverken det, ng-
genhed eller bare erotik med i
spillet. Billedet herover kom-
mer fra en reklame og er slet
ikke i spillet.

Historien tager udgangspunkt
at Druuna’s hjerne er fanget i
den onde computer, mens hen-
des krop er i kontrolrummet,
som vist bliver afslgret i bind 5
eller 6. Din opgave er at treenge
ind i hendes hjerne og befri
hendes sj&l. Hvilket i praksis er
at komme til ’de ovre levels og
opdage sandheden” som det
forklares i manualen.

Ifalge samme velskrevet manu-
al er spillet et grafisk 2. genera-
tions adventure ulig noget vi
nogensinde har set og flot er
det i hvert fald. Manualen er
der god tid til at lese, for det
tager sin tid at legge seks cd’er
ind pa harddisken, i alt 3,2 GB.
Det er og var ogsa dengang
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helt andssvagt med seks skiver
fremfor en dvd.

Platformer?

Farste del gar ud pa at finde
noget serum til Schastar, der er
syg af sorten, allerede her be-
gynder man at fa en markelig
folelse af dette adventurespil.

Adventurespillet starter nemlig
med noget, der mere minder
om et platformsspil i 3D og
styringen er forfeerdelig. Du
gar med stort besvar ligeud,
men nar kameravinklen skifter
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betyder den samme knap, at
du gar baglens. Tryk pa hop
tasten og hun bukker sig den
ene gang, naste gang ger hun
noget andet og med lidt held
hopper hun ogsa en gang imel-
lem.

Det er nemt at forestille sig,
hvad der sker nar du bliver
forfulgt af et veesen. Druuna
kan (nasten) ikke kempe, sa
hendes forsvar er at lgbe. Det
kommer man til at dg mange
gange af. Ikke af fjenderne,
men fordi man kemper med

oy A
S

styringen.

Det bliver heller ikke bedre af
at man ikke bare kan gemme,
nar man har lyst. Styringen bli-
ver hurtig din veerste modstan-
der. Det bliver ualmindeligt
frustrerende, nar du skal bruge
over en time og mere end tyve
forsgg for at hoppe over et
halv meters hul i en bro.

En anden ting der er verd at
bemarke er at Druuna i tegne-
serien er dybt naiv og lidt en
gas. Hendes slogan kunne
nemt vare “det ved jeg ikke”,
sa det ger det lidt morsomt at
man har valgt et adventure
med gader til hende, men lad
det nu ligge.

Gameplay

Din opgave er ret simpelt at
finde fra a til b og endelig na
de gvre lag af byen. Det er
nemmere sagt end gjort. Nogle
dare kan kortsluttes, andre kan
man ikke, men det er svert at
finde ud af hvilke der kan ab-
nes og hvilke der ikke kan. Alt

R,
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for tit sidder man fast ved en
gade som man end ikke er sik-
ker pa man skal lgse.

Gaderne gives der ikke mange
hints til og ens indre stemme
er ofte ikke ens hjzlper. Fx er
der en indre stemme der siger
“her er vidst intet, jeg kan bru-
ge” nar du treder ind i et rum,
man gar derfor videre. Kun
for at opdage at der i en skuffe
ligger nogle papir, du skal bru-
ge. Hvorfor laver spillet den
slags felder?

Druuna forsgger at vere en
mellemting mellem Myst-
spillene og action. Det fejler i
begge genre.

Stilbillerne er flotte. Det sam-
me kan man sige om videose-
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kvenserne, mens animationer
0g ansigtsudtryk i 2001 har
varet en nydelse. Soundtrack-
et er fremragende og klart det
bedste ved spillet.

Uspilleligt

Man sidder tilbage med en fo-
lelse af at spillet n&ermest er
uspilleligt i flere sekvenser og
selv med Igsningen i handen,
sa er det helt urimeligt svart
og man bliver straffet hardt
for ens fejl, der ikke fgles som
ens egen skyld, men pga. umu-
lig styrings.

Heldigvis har DeeALup lavet
en video pa Youtube som en
film ligesom du kan finde flere
walk throughs ved at sgge pa
navnet.

2
”

Tegneserien

Paolo Euleteri-Serpieri startede
i 1985 tegneserien om pigen
Druuna, der vil gare alt for at
redde sin elskede Schastar fra
den frygtede virus, der forvand-
ler alImindelige mennesker til
monstre.

Det alt inkluderer ret meget
sex, nggenhed, voldtaegt og
vold og ikke mindst endnu me-
re sex.

Man kan argumentere for og
imod historien om Morbus
Gravis-serien er interessant,
spaendingsfyldt eller bare en
tynd undskyldning for at tegne-
serieporno, ligesom historien er
en undskyldning for at lase
porno uden at skamme sig.
Fjernede man den del af serien
sa stod man dog fortsat med en
fed sci-fi historie som dog nok
havde taget et enkelt 68-siders
album at fortelle.

De farste seks albums giver en
lang historie og de er samlet i
bind 1-3. Der er udkommet et
album 0, der byder pa en aldrig
far udgivet historie.
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Sonic Adventure 2 (Dreamcast)

Sega

Sonic er tilbage i en mere simpel form end de
sidste Genesis spil, nu med mere hastighed,
flere stunts, naturligvis seje modstandere og et

fremragende soundtrack.

Nu har jeg aldrig veeret den helt
store fan af 3D platformsspil,
men det er dog abenlyst for en-
hver at fans af genren vil juble
som minimum mellemhgjt over
SA2. Heldigvis er der ikke sa
gange, hvor faler det er uretfer-
digt at man falder i afgrunden
og der.

Sonic er blevet fanget af myn-
dighederne, der har forvekslet

ham med Shadow. Sonic ma
altsa undslippe militzret og lgse
mysteriet.

Du kan spille historien som He-
ro (den gode side) og forsgge at
stoppe Shadow og Eggmans
onde plan, eller du kan preve
Dark (de onde) historien. Iro-
nisk nok fandt jeg faktisk den
onde side som langt sjovere,
sikkert fordi det gar lidt lang-
sommere, men fortsat er has-
blesende action.

Der er over 30 stadier, og en
spiller kan bruge alle seks karak-
terer gennem spillet. Karakte-
rerne har hver deres niveaustil.
Sonic og Shadow er typiske hgj-
hastighedskampe gennem kom-

RS

Dreamcast.
e e~ )

plekse og smukke niveauer.
Tails og Eggman ger det pa den
nemmere made, mens de sidder
i deres specielle kamprobotter
og dybest set spranger sig vej
gennem hele baner, det var de
stadier jeg ngd mest. Det er helt
klart der, hvor en del Sonic fans
vil brokke sig mest. Knuckles
og Rouge vil komme til at ud-
forske og grave efter skjulte ob-
jekter. Disse niveauer er ret
korte.

e Altialter der ingen tvivl om

SA2 et underholdende spil, lidt
under etteren, men markant
bedre end de sidste Genesis So-
nic spil.

Det er vigtigt at huske pa at
SAZ2 siden er kommet til stort
set alle andre platforme og med
bedre grafik.
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BLACK

&
WHITE

Huvis alting altid var lykke var der ikke brug for
guder, men sadan er verden ikke, og heller i
Eden, hvor du bliver udnavnt til en gud.

Det er op til dig, om du vil veere en god eller
ond gud. Hvert valg du foretager pavirker livet

omkring dig.

Skal du tilbedes af kerlighed eller frygt?
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| jutig

Click the Action Button to Leash the Creature

& &

B&W er en ret avanceret psyko-
logitest, der hen af vejen vil af-
slgre dine menneskelige egen-
skaber, spillet har nemlig nemt
et par hundrede spilletimer eller
mere, og i de timer vil din sande
natur dukke op.

Nar du skal omvende en lands-
by, foregar det sa med kerlighed
eller terror ? Skal de tilbede dig
af frygt eller skal det vere af
keerlighed.

Det er absolut nemt at opbygge
et terrorregime, men fordi du
starter med terror, sa kan du
godt &ndre dig hen af vejen.

Plot ?
Plottet er ret beset det samme
som set i s& mange andre strate-
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gispil, men det spil man umid-
delbart kan sammenligne med
er Populous eller Creatures.

Plottet er altsa at du skal vinde
verdensherredgmmet. Det
sker ved at omvende de for-
skellige stammer til at tro pa
dig. Du far magiske krefter af
deres bgnner, s& man kommer
hurtigt ind i en ressourcekrig.

At omvende...

Der er nemlig flere guder pa
gen Eden, hvor handling ud-
spiller sig. Det handler om at
omvende sa mange som mu-
ligt, sa de andre guder forsvin-
der, og du er den eneste. Du
skal gare indtryk pa menne-
skerne. Det kan ske ved at
hjelpe dem med mad, tr eller
magi. Til ned kan du naturlig-
vis 0gsa bare kaste en sten el-
ler et tre efter dem, men man
er ngdt til at variere sit arsenal,
da de hurtigt venner sig til

dig, hvis du bare gar det sam-
me igen og igen. Du kan ogsa

| starten af spillet
skal du valge din
hjelper (Titan),
den er din hjzlper
pé jorden. Hvert
dyr har forskellige
egenskaber.

kaste et kuglelyn, sadan bare
for at skabe lidt respekt. Her
vil det virkelig skinne igen-
nem, hvilken type du er. Om-
vendes folk med gode eller
onde mirakler.

Otte baner

Spillets baner er typisk opbyg-
get af tre halvger, hvor du her-
sker over den ene i en alle
mod alle krig med de to andre.

Pa halvgerne er der en rekke
sglvruller og 2-3 guldruller.
Selvrullerne er opgaver, der

Du kan engang i mellem skifte titan, her kan jeg veelge om, jeg vil skifte min
tiger ud med en gepard, et sel eller en gorilla. Hvis du far mulighed for at
skifte, vil du altid fa mulighed for at skifte tilbage igen.
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kan lgses, de giver nogle bo-
nusser, men er ikke afgarende
for handlingen. De kan lgses
pa en god eller ond made, og
er pa den made et afggrende
element i spillet.

Guldrullerne er de opgaver,
der skal passes for at spillet
gar videre. Alting kan lgses pa
mange mader, men guldruller-
ne gor at B&W kan ikke sige
sig fri for at have en vis linezr
opbygning over sig.

Der er kun otte baner, og selv-
om det ikke lyder af meget, sa

tager hver bane dog nemt 6-8

timer.

| begyndelsen

Sa snart du ankommer til dit
rige modtages du af din sam-
vittighed, den gode og den on-
de.

En hvidskagget gut reprasen-
ter det gode, mens en lille
trold repraesenter den onde.
De er sjove og skendes kon-
stant, mens de radgiver dig.

Farste bane er en basal tutori-
al som setter dig fintind i
spillet. Der er nok at lere, hvis
du skal beherske det bare no-
genlunde.
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Du skal lgse et par guldopga-
ver og der er mulighed for 7-8
sglvopgaver. Du skal ogsa
igennem en rekke sma gvelser
pa hvordan du beveger dig.
Da tasterne pr. default er no-
get anderledes end det de fle-
ste af os bruger i dag, sa er det
en stor fordel at de kan konfi-
gureres efter dit eget hoved.

Styringen er dog ikke helt fejl-
fri. Nar du skal sa&tte folk i ar-
bejde skal du have fat i hver
enkelt person, det kunne vare
gjort bedre. Skal en sej gud
som dig virkelig snakke med
hver eneste person?

Tre titaner

Som en awesome gud skal du
have en hjelper, der er tre for-
skellige at veelge imellem. Den
er dog ret selvstendig og ud-
vikler sin egen personlighed
efterhanden som spillet skri-
der frem. Du skal derfor op-
drage den.

Hvis den gar noget rigtigt skal
den klappes, hvis den ger no-
get forkert skal du klappes en
lussing. Her er der ingen de-
mokratisk opdragelse, det er
rendyrket behaviorisme. Jo
bedre du opdrager din hj&lper,
jo lettere bliver livet for dig. Jo

mere den kan, jo starre hjzlp
bliver den for dig i spillet.

Tigeren er aggressiv og ikke
sa lerenem, til gengald er den
flittig, lgber hurtigt og er klart
den sterkeste. Men den lerer
kun 25% sa hurtig som aben.
Aben er suverent den mest
l&erenemme. Den er ogsa
sterk, men den er doven og
udvirker sig nemt til at blive
alt for sgd, er klodsede i kamp
og bliver ret hurtig en lille
”badebold”, der triller rundt
og dovner.

Koen er en mellemting, ret

Psykologitesten

Du stilles konstant overfor eksistentielle spargsmal, her er et eksempel.

For at &bne en port skal du have
en sten, som en kvinde har i sit
hus. Hun lover dig den, hvis du
finder hendes bror, der er syg og
ligger ude i skoven. Der er fak-
tisk hele 22 mader at fa stenen
pa, her er de fire jeg har provet.

Den neutrale

Hvad rager konens bror dig? Men da du skal have
stenen for at komme videre, finder du en klippeblok
og smider den pa hendes hus og tager det du skal
bruge. Kvinden har sikkert ogsa lert at veere lidt me-
re bange for dig.

Den gode

Selvfalgelig finder du broderen og tager ham hen til
hende. Det er jo ingen opgave for en overfed gud
som dig. Han ligger lige i n@rheden i en skov. Hun

er ovenud lykkelig og omfavner
sin bror. Du modtager belgnnin-
gen og alle er glade.

Den onde

Du er rasende pa konen, der stil-
ler krav til dig, sa du finder hen-
des bror, og kaster ham lidt rundt. Liget bringer du
tilbage. Mokken sagde jo ikke noget om, at hun ville
have ham tilbage levende, vel? Hun holder sig til af-
talen og giver dig stenen.

Den rigtig onde

Sadan en kelling tenker du, og efter hun har modta-
get en keerlig behandling sammen med en klippe, vi-
ser du liget af hende til broderen. Han fér et hjerte-
stop pa stedet. Du vender tilbage til huset, smadre
det og tager stenen.
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steerk, ret lerenem og ret flit-
tig.

Hjeelp din befolkning

Dine mennesker har tit brug
for hjzlp. Fx en farehyrde,
som har mistet sine far. Du
kan sa enten vere ligeglad eller
du kan finde dem til ham.

Der er nogle matroser, der har
brug for tree. Her bliver din
tdlmodighed sat pa en prave,
da de med sang beder om trz.
Nar du kommer med tra, bry-
der de igen ud i sang og beder
om ked. Nar du bringer en ko
til dem, kommer der et nyt
vers, hvor de beder om brad.
Her far man virkelig lyst til at
kaste en sten i hovedet pa
dem. Chefdesigneren forkla-

rer: ”90% af vores betatestere
slog dem ihjel efter andet
vers”.

Oplevelsen

B&W er ikke kun et godt spil,
men ogsa et spil, der byder pa
en fremragende grafisk ople-
velse. Tretoppene vugger i
vinden, snekladte bjerge, van-
det spejler, alt kaster skygger
de rigtige steder. Selv her her
20 ar efter er det faktisk ret
flot og som en fordel kan man
nu spille i op til 1600*1200
uden at ens computer far
stress. Lyden er ogsa noget
ner perfekt, god tale, fugle der
kvidrer, man kan hgrer men-
neskes sang og latter.

-

Storedigbood 26507 Wood 6604

The Villagers are grateful towards the Creature

Man kan zoome ind og ud alt efter behov.
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Tamagotchi?

Man skal hele tiden holde gje
med ens hj&lper, fodre den,
lere den nye tricks og den
slags. Overladt til sig selv gar
det ret hurtigt galt, hvis du da
ikke har oplert den rigtigt.
Har du det, sa spiser den fx af
sig selv, hvis ikke, sa ender
den med at spise det forkerte,
fx sten som den bliver syg af.
Eller endnu verre, dine ind-
byggere eller den kan ende
med at dg af sult.

Nar man farst har indset det,
sa begynder man stille og ro-
ligt at gennemskue at du selv
egentlig ikke spiller ret meget,
men mere holder ens keledyr i
live uden det har det store for-
mal.
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Gran Turismo 3 (PS2)

Sony

Man kan tage karekort i GT Mode, 6
styks og Rally, hvilket tages ved at kgre
en strekning hurtig nok. Derefter far
man en bil og sa er det ellers i gang.

Beginners League er som der
star en masse sma lgb, der ikke
giver de store premier, men
det bringer dig godt i gang og
sa er det 2-omgange baner,
hvilket er helt fint, da det er
langsomme biler. Nar du vin-
der far du en adgang til bedre
biler, bedre udstyr og alt det
som vi sa i de to farste spil.

Amateurs og Professional vir-
ker stort set samme made. Der
er et hav af baner, bare svarere
og pa henholdsvis 5 og 10 om-
gange. Og der skal ogsa lige
lzegges et pitstop ind undervejs.

GS
Lap 1/2
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Endelig er der ogsa mulighed for
at kare rally og det er naturligvis
rallybiler. 1 single race kan man
vist pragve de fleste biler, hvilket
ogsa giver dig en god indfgring i
spillet.

Grafikken er som man kan se
noget nar det bedste man kan
finde i 2001 og der er 21 musik-
numre at hygge med udover de
mange lydeffekter og der er na-
turligvis ogsa replay af ens lgh.

| det hele taget er GT3 et fremra-
gende spil. Der er lidt lange loa-

dingstider - ogsa lengere end al-
mindeligvis ved PS2, men det er
til at leve med.

Men alligevel. Der er kommet sa
meget bedre versioner siden, og
derfor er det svert at veare helt
tilfreds med GT3. Set med nuti-
dens gjne (2022) sa er det bare
forzldet i forhold til de nyere
versioner. Men fedt var det.

Microsoft udgav i Nord-
amerika X-Box, der blev
vel modtaget. Den ramte
EU i 2002 og derfor er den
farst med i CB2002.

Den solgte over 1,5 mio
enheder det farste ar og
dermed var det startskud-
det til konsolkrigen mellem
Sony og Microsoft taget.

Abningstitlerne var Halo,
Dead or Alive 3 og Projekt
Gotham Racing.

Balloonacy (C64, Amstrad)

Ballonacy er mest af alt interessant fordi det udkom til de to
gamle kemper alt for sent. 1 2001 til C64 og i 2007 i en nasten
feerdig demoversion til Amstrad, som er billederne i nederste
hgjre hjgrne af denne anmeldelse.

Du skal styre ballonen igennem de forskellige baner og det er
sadan set det. Som du nok kan gette dig til, sa springer ballonen,
hvis den rammer noget. Det gar spillet svart, nok ogsa for svart

til det bliver rigtig sjovt.
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King of the road

3 X simulation

King Of The Road

Jeg fatter det ikke, men ikke
desto mindre er det i dag et af
de bedst szlgende simulati-
onsspil pa markedet.

Man kerer fragt fra et sted til
et andet, ser landskabet og
det var sadan set det. Ingen
politijagt, ingen ras. Ver bare
en helt almindelig chauffer.
Jeg kan maske godt forsta der
er nogle, der kan lide det job i
virkeligheden, men digitalt?

Microsoft Train 2001

Dette kom ogsa i 2001. Det
farstnevnte handlede om at
simulere toge og er siden ud-
kommet et hav af gange.

Microsoft Flight
Simulator 2002

Flight Simulator serien er til
gengald udgivet siden 1982
og er ligesom de to andre

utrolig flotte. Begge serier
udkommer i gvrigt fortsat
med jevne mellemrum.

Man kan kgbe hardware til
spillene, sadan at ens stue kan
omdannes til et lille lokomo-
tiv, fly eller lastbil. Fgr man
ger det skal man lige huske
pa at alle tre spil er ekstremt
kreevende. 1 2001 kom du end
ikke i neerheden af Flight Si-
mulator (med den type grafik
du ser her) uden en 20.000
kroners PC.
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Windows XP Professionel

At ga fra Windows 98 til Windows XP er ligesa stort et skridt,
som da vi gik fra Windows3.1 til Windows 95

En startdiskette i drevet, tryk
pa ENTER et par gange og
du er i gang med installatio-
nen. Der var kun et sted, hvor
jeg kom i tvivl. Der er kom-
met et nyt filsystem, NTFS,
som er en lidt anden made at
lagere pa. Man kan bl.a. kom-
primere ens drev. Det er bare
ikke alle &ldre programmer,
som virker under NTFS, s
jeg valgte det sikre FAT32,
man kan nemlig skifte til
NTFS senere, men ikke om-
vendt.

Det tager forferdelig lang tid,
mere end én gigabyte skal in-
stalleres, og det kan helt sik-
kert veere en fordel at leegge
hele cd’en over pa harddisken
og installere derfra, som pro-
grammet foreslar, men det
gjorde jeg ikke. Jeg betalte pri-

8700 Pasball vl wsdeses - Space Cadet

XP kan byde pa et par nye spil,
som vi dog ogsa sa i Win-
dows2000 og Me.

De er ret underholdende tids-
fordriv, nar man keder sig.

WWW.COMPUTERBLADET.DK

Fstwt WAL SO
@ Hjaelp 0g support
D Ll

[Eiwaat |

Vielg et emne i Hjaelp

® Nybwaier | Warnioers
o Vi, virles, sl o Sotogralier

=4 e Lean mt proties
R R e e R T

hjelpelige.

sCade | W Pt B ACDS, e Mgl Sk beetord
S SO emn il

Faetrdon €7 cversag (1] et

Sperg om hjzelp

3 rrver v 0t o

promr cpctent reod Waredosrs Uigrlate

£ e owgenlted barthasre o witftwars ©lw roeas of

) VTR IR 11 31 e AW R (o3 (OrEnAre () (N TR Y (Tt e

£ AN e, sl St
o B (R R O Wik
Vaelg en opgave
o Ptk o Wk Wil Wt g PE
‘_ o Dernartie)ie 3 ek e e
e AN et () e ST )
o~
s
'd ® ther i ap b dtamer o
i ?
o thhirive oy fims Vidste du?
\ & Vidwwurm oy vedigehobdehs v "
" . o Hardware

C I T ITANTVERAL, e IR G ew S0 Py e

O A W e
Sorthndne r o . Poir o

Guiderne til selvhjalp er efterhanden ved at vare nogenlunde be-

[ s R T |

| Fedritrge

rwem frtevishs ¥ o g vl f

e e PR ron | WIS $5-ayhedugngge

A o ST e

VI POOWR N g )
3 ETr 0 TH IRt (h) Sl R SEATE e Ny
Sov LEr it W PR R e g ] f D o o [ P

sen. Det tog 1% time, men i
den tid skulle jeg til gengeld
ikke gare noget. Den klarede
det hele selv. Printer, joystick,
lydkort og det hele blev instal-
leret. Kun skanneren og prin-
teren drillede, men producen-
terne havde selv lavet en ny
driver til XP.

Y Y |
L N

<&

Koder

Jeg konstaterede til min gleede
at XP nu kom med en instal-
lationskode til dem af os, der
ikke er pa nettet hjemmefra.
Ligeledes var alle de irriteren-
de pop up beskeder vak (se
naste side).
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Udseende

XP ser lidt anderledes ud end
Windows 98/Me. Det hele er
lidt mere poppet og farverigt,
men bryder man sig ikke om
det, sa kan man valge den
klassiske form. Uanset hvad,
er der dog nogle forskelle.
Ikonerne er og skrivebordet
har @ndret sig en anelse. Det
fungerer rigtig godt. Kontrol-
panelet er &ndret, og det er
ikke kun udseendet, men ogsa
en del funktioner hist og pist.
Ikke mere end der er ngdven-
digt. Grundlaeggende minder
det hele mere om Windows
2000 end om Windows 98, og
det tager lidt tid at veenne sig
til.

Systemgendannelse

Dette punkt er virkelig geni-
alt. Engang i mellem og
mindst en gang om dagen,
gemmer XP et slags kontrol-
punkt. Hvis man siden instal-

lere et program, der gdelegger

computeren, kan man altid
vende tilbage til et af de tidli-
gere punkter. Det virkede
fremragende.

Hjelpeprogrammer
Explorer er det store pro-
blembarn. MS siger det er en
integreret del af Windows, det
er muligt, men man kan altsa
installere en anden browser.
Men nar man ger det, sa spar-
ges man konstant om man
gnsker at bruge Explorer som
standard browser. Og nej,
man kan ikke afinstallere Ex-
plorer som default.

Et andet problem er at Explo-
rer og Outlook har en del sik-
kerhedshuller. Ikke ngdven-
digvis flere end de andre pa
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markedet, men i 2001 er det
virusprogrammgrernes for-
trukne. Sa ens firewall skal
seettes rigtigt op.

Explorer kan ogsa fremvise
billeder, og det er gaet ud
over programmet ACDSee.
Det virker som om Windows

’.' Systemgendannelse

Velkommen til Systemgendannelse

Do han bruge Systevgandacnehe U at Toctryde shadelge
=ndingar pi compateren 09 gandanne dens indstiinge og
ydeewn, Sydtengandareaies saeller Gn compuber lage
ot hidigare tidspunie (kakdet ot pandanvessespunit), uden at
det el grer Lab) of ateide, du bge has uilert, [.ebs. pi
Gerbe dolumanter, a-mod efier bster mad oversigter sley
focetrdsm etwer.

Abe ardd nger, 00t Systenperdannetie ¥ sret pi dn
computar er Fuldstasndig revershin

O comgaster opretter sutomatisk gendantmisesprunkter
(rabdet systenmantrolpurdter), men du ban ogel teuge
Syshemperdamnalss bl o oprette dre egre
gendyrnekespurater, Dette or ruttigt, hvic du et ved &
udfigre stevre eerekngee o8 wystenet, foks, entalaton of
o gt prograne ober ardeng of regtyerngsdstabacan

Indtoge: e Svstamouedancales

Markar we nistiieng, og b dersfter pf Nawste for of fortomtts

engang imellem selv skifter
over til Explorer som stan-
dardviewer. Det samme pro-
blem opdagede jeg med Nero
Burning og Netscape. Det vir-
ker ikke tilfeeldigt at man ved-
legger MS programmer og
pludselig virker andres darli-
gere end tidligere.

Hyvis du vil starte, skal du markere den epgave, du
wil udfere:

& hendan comoutermn, som den vae o o tidkosre
T

€ Oprgt of gendarrmheipuie

pese> | aegier |

Systemgendannelse er en af de bedste nyskabelser i XP. Hvis noget
gar galt mister du maske 1-2 dages arbejde, ikke uger eller maneders.

Tt O8I Moo (ZL IMRL | Fheend 7.1 S8, 23 F7 30T 2009
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XP har et nyt design, og bryder man sig ikke om det kan man bare

holde sig til det velkendte.
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Ser man pa Microsofts opfar-
sel gennem historien, sa fristes
man til at tro, det ikke bare er
en fejl, nar der skiftes stan-
dardprogrammer, for i hvert
fald skifter man aldrig vek fra
MS-programmer.

Media Playeren er forbedret
og arbejder nu langt bedre —
hvis man har systemet til det.

Stifinderen virker som den
altid har gjort, altsa ikke speci-
elt godt. Windows Comman-
der er bade nemmere og mere
overskuelig. Der er kommet
flere spil til.

Langt de fleste filer bliver gen-
kendt fra starten, selv Zipfiler
kan XP udpakke fra fgdslen.
Det er maske treels for Winzip
folkene, men det synes som en
naturlig udvidelse, nar man sa
ofte stader pa disse filer.

Winzip er dog fortsat et vigtigt

0g bedre vearktgj, som jeg ikke
ville vare foruden.

Notepad og Paint er heller ik-
ke blevet forbedret.

Stabilitet

Pa et eller andet tidspunkt
matte Windows jo na frem til
at blive stabilt, og det skete
med Windows XP. Den helt
store &ndring er at et program
nu kan ga ned uden at tage
hele computeren med sig.

Bagud kompatible ?

Nar man laver sa store &n-
dringer, som det er at ga fra 16
bit arkitektur til 32 bit arkitek-
tur, er det ogsa ngdvendigt at
bringe et par ofre.

Det farste er at DOS denne
gang er helt aflivet. Hvis man
vil kare et DOS program vir-
ker det eller ogsa er det bare
ergerligt.

Jeg skiftede selv til Windows i
1998 og havde derfor intet
forhold til DOS programmer,
men det svarede jo til at alle
ens spil/programmer fra for
1993 ikke ngdvendigvis virke-
de. Sa for nogle har det varet
voldsomt. 1 2002 kom DOS-
Box og det har helt sikkert vee-
ret pa grund af XP.

Der kan ogsa veere enkelte
programmer fra Win-
dows95/98, der ikke virker,
men det er et fatal.

Konklusion

WindowsXP kom i 2001 og
blev understattet frem til
2014.

Det naede suverant at blive
den mest populare version af
operativsystemet og overleve-
de Vista der kom i 2007 og for
mange ogsa bade Win7 (2009)
og Win8 (2012).

Registrering i Windows XP vl

Det var i 2001 helt horribelt at MS kreevede at
XP inden 30 dage skulle registres med en aktive-
ringskode over nettet. Denne kode skulle sikre
MS mod piratkopiering. Da hver enkelt PC er
unik i henhold til serielnumre pa motherboard,
grafikkort og lign. XP skaber selv denne regi-
streringsform, der skal afsendes via nettet og
umiddelbart efter modtager man aktiveringsko-
den. Det skulle forhindre dig i at lave kopier til
din lillebror.

Men vi ved faktisk ikke, hvilke oplysninger, der
kommer til MS, det er nemlig en forretnings-
hemmelig, sa teoretisk set kan MS tage en lang
reekke andre oplysninger med sig i farvandet og
for at gare det perfekt, sa kan registreringen kun
ske to gange. Sa skal man ringe efter koden - alle
82 tegn!! Det skulle veere et yderligere tiltag mod

kopiering. Problemet er her, at hver gang du ud-
skifter noget skal du faktisk registrere din XP
version pa ny, sa det bliver hurtigt en plage.

MSN Explorer - Neermere MSN Terror

Vi er ikke engang feerdig. XP kraever nemlig at
man tilmelder sig til MSN Messenger eller MSN
Explorer. Det mener vi nok selv, at vi skal be-
stemme.

Resultatet er, at der hver tiende minut popper
en besked op i bunden af skermen, der fortzller
at man har glemt at tilmelde sig. Det er sindssyg
aggressiv markedsfgring, der kun har eet formal,
at skaffe sig en ny kunde. Det er hamrende idio-
tisk og komplet uacceptabelt. Nar jeg kaber en
ny bil er der jo heller ikke en besked fra instru-
mentbrattet, der konstant minder mig om at
melde mig ind i bilens fanklub.
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Nu er version Workbench 3.9 kommet pa banen,
og der er tale om en kraftig opdatering af Workbench 3.5.

Workbench 3.9 er en meget stor QT player og en ny CD player. prevetid og derefter logger den
opdatering af den tidligere WB Web Browseren er AWEB3.4SE,  af hvert 30. minut. Nar man lige
3.5 0g den er stagrre end du og Genesis, sa det er noget nem- har lagt 999 kr. pa bordet, sa vir-
umiddelbart kan se medmindre mere at fa adgang til nettet. Nar ker det narigt.

du gar dybere ned i systemet. vi taler om browser, sa skal man

betale for ens browser, 30 dages AmiDock er et nyt program, der
Da WB 3.9 er en overbygning af
WB 3.5 som er bygget ovenpa
3.1, sa betyder at du skal have
mere RAM. Du skal have mindst
6 Mb ram i din maskine, hvis du
vil kare programmer af betyd-
ning. Det gar ogsa at det tager
l&ngere tid at boote op. Pa min
A1230 med og 8Mb ram tager
det 35-40 sekunder. | parentes
kan det navnes at i 2001 tog det
nemt 2-3 minutter for en stan-
dard PC at boote, sa det var lyn-
hurtigt.

Nye features

Der er kommet en lang raekke
nye features. Der er endelig
kommet en MP3 player, AVI &
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laver en startbar, der fra starten
har falgende 6 programmer:
Shell, Unare, Multiview, AMPI,
Acti og Play. Du kan selv lzgge
flere i den.

Ellers er der en ny kraftig Shell,
forbedret datatypes genkendel-
ses, indbygget udpakkeprogram
til Iha, Izx, dms, zip m.fl. Der er
kommet nye veerktgjer som AS-
LPrefs, new info requester og
meget mere.

Der er sparet

I denne omgang er boksen redu-
ceret til et almindelig cd-rom co-
ver og manualen er udelukkende
som tekstfil. Det er godt nok ba-
de moderne og billigt, men man
star ikke med samme fglelse som
tidligere, men det er i smatingsaf-
delingen.

Installering

Installeringen gik som udgangs-
punkt glat, men da Cd-rom er
ekstra tilbehgr til Amiga, sa kan
du miste det, nar du booter din
maskine op efterfalgende. Det
skyldes at alle filer i L opdateres
og sa risikerer den at overskrive
dine allerede installeret. Genken-
der AmigaOS3.9 ikke dit drev, ja
sa skal installere det igen. Udover

det, sa oplevede jeg ikke proble-
mer.

Mere ram

Musikprogrammerne krever at
du har mindst 16 Mb ram og
helst mere. Udpakningsprogram-
merne virkede upaklageligt ved
alle de test jeg lavede.

Stabilt, men klodset

Systemet virker stabilt, sé l&nge
der er ram nok. Men helt uac-
ceptabelt er det at Amiga bare
gar ned med et brag, hvis den Ig-
ber tagr for ram.

3a0$3.9 1085 full, 88 free, 467,

[fnioa Workbench 1,833,616 araphics men 14,693,888 other mem =)

o
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Det er et gedigent styreprogram
til Amiga, der har mindst 16 Mb
ram og 030/040 CPU. Det er
stabilt og sikkert, men du skal
nok regne med, at det ikke, er
alle dine gamle programmer, der
vil kare uden videre under det
nye system. Det starste problem
jeg opdagede med nyere pro-
grammer var Photogenies v2.0,
der skulle opdateres, mens nyere
spil ikke gav problemer.

Alt for sent

Det er jo nemt at vare bagklog,
men det er vist klart for enhver
at AmigaOS3.9 kom adskillige ar
for sent til reelt at betyde noget
for platformens overlevelse. De
mange nye ting var fine, men det
var bare ikke noget, der rigtig
kunne imponere. Amiga var up
to date med denne opdatering og
var jo fedt nok, men der var in-
gen udsigt til nyt hardware.

Maske skal det her pa falderebet
bemarkes, for god ordens skyld,
at WB3.9 officielt udkom 19. de-
cember 2000. Hos mig skulle vi
helt frem til april01, far min ver-
sion dukkede op.
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Amiga 1 2001

Aqua AmigaAGA

Et adventurespil a la Myst, hvor du skal finde
det sunkne Atlantis. Det var et af de mange op-
pustede PD spil, der udkom som Amiga-only
spil. Seerlig godt var det bare ikke.

Earth 2140 (AmigaPPC)

Med fare for at lyde alt for negativ, sa var Earth
2140 maske nok en fin 3D isometrisk Com-
mand & Conquer/Dune 2 klon, men hvad der
var knap sa godt var, at det bare var et tre ar
gammelt spil, som endelig udkom til Amiga.

Payback (AmigaAGA)

En solid GTA klon, der udkom 2-3 ar for sent
til for alvor at veere interessant. Hvis man hav-
de Amiga var det naturligvis fedt nok endelig at
fa det spil til sin platform, men det virkede som
en billig kopi og maske vigtigst af alt, sa kom
samme ar som Grand Theft Auto komien 3D
version til PC. Man skulle have PPC og grafik-
kort far det blev rigtig godt.

Descent: Freespace - The Great War

Det udkom i 1998 til PC, hvor det blev en p&n
succes. Det er et rumspil med mange missioner
I stil med Elite ser det ud til. Jeg har ikke provet
det, hvis det en dag sker, sa bliver det neppe pa
Amiga, som kraever PPC, grafikkort og 64Mb.

Det var maske i virkeligheden Amigas problem.
Spillet var, efter anmeldelserne at dsmme, et
glimrende spil, der var veerd at betale for. Pro-
blemet var udelukkende det, at spillet var tre ar
gammelt, krevede en toptunet moderne Amiga
som ville koste pa den anden side af 25.000 kr.,
mens en halvlunken PC anno 2001 til 5.000
uproblematisk kunne traekke det identiske spil,
hvor det ogsa kostede det halve. Hvorfor skulle
jeg ikke bare spille det der?

Samme spgrgsmal kunne jeg stille om Simon

The Sorcerer 11, som ligeledes udkom til Ami-
gai2001.

58

Earth 2140

Aqua var et Amiga Only spil.
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Amiga Classic 3 (Amiga/PC/Mac)

Man laver en cd med en raekke &ldre spil séisom Beneath
a Steel Sky, Lure of the temptress, Xtreme Racing, Vir-
tual Racing 2 og en lang rekke Public Domain og share-
ware spil, man sikkert heller ikke havde rettigheder til.
Alt i alt 100 spil af vidt forskellig kvalitet og udover de
to farste spil, som begge kunne frit downloades pa pro-
ducentens hjemmeside, si havde cd’en ikke det store at

byde pa.

Man spekulerede tydeligvis i at en PC/Mac ejer skulle
onske sig tilbage til de gamle dage og derfor kobte cd’en,
men det er her man med rette kunne blive fornzrmet.
Til trods for at man tog hele 499,- for cd’en var ingen af
de vedlagte emulatorer til PC eller Mac andet end i Sha-
rewareversioner. Man skulle altsa lzgge yderligere 2-300
kroner for at registrere emulatoren.

a-biti2001 [Nl T

) 1 alene t O TLEE
eg fandt ubesveret 122 spil alene til Commodore e i
64. Enkelte var previews, men omkring de 100 var Fr .i _ﬁﬁl'.’{" £
PD spil og en del fin kvalitet. Twintris var er et — iR i
fint eksempel pa sadan et. [TNEs LEFT Doio

Der var ligeledes en anden interessant ting, jeg be-
markede, nemlig at fans var begyndt at opsamle Thrust Gold
gamle titler og forbedre dem. Nogle gange handle-
de det om at fa dem til at virke som de var ment
andre gange tilfgjede man fx highscore save og en
ny titelskeerm som i Thrust Gold.

Jeg fandt Metal Warrior I11. Det er en action-/
eventyr-sidescroller, denne gang med seks forskel-
lige spilbare karakterer. Der er ogsa en dag/nat-
cyklus, som bl.a. pavirker fiendtlige magder. Som
far er der detaljerede miljger at udforske, genstan-
de at skaffe, karakterer at tale med og gadekampe
med et veeld af vaben. Senere i spillet bliver flere
spilbare karakterer tilgeengelige, og spilleren kan
skifte mellem dem efter eget gnske. Historien er
noget med et metalband, der fejlagtigt at anklaget
som fjender af staten.
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PC 12001

Nasten 50.000 spil er registreret i 2001 pa tvers
af alle platforme. Pa Pc’erne var markedet pre-
get af 3D skydespil og Command & Conquer
kloner

America

America udviklet af Data Becker handler om at
forhindre europaernes invasion af America. Du
spiller en af de forskellige indianer stammer og
skal keempe i realtime bade mod nybyggerne og
mod andre stammer. Spillet udkom kun i USA,
Tyskland og Frankrig. Der kom ogsa en udvidel-
sespakke.

Arcanum:

Of Steamworks & Magick Obscura

Holdet bag Fallout lavet denne Fallout klon med
det lange navn. Kaster man et blik pa billedet
kan man lynhurtig se, hvorfor det hurtigt for-
svandt, selvom det egentlig efter sigende skulle
vere ganske udmerket. Grafikken var tydeligvis
et par ar for gammelt, lydsiden imponerede hel-
ler ikke. Og man stod med indtrykket af at hol-
det havde lavet spillet lidt for meget pa rutinen.
Havde man spillet Fallout, sa var det lidt for me-
get det samme en gang mere.

Championship Manager 01/02

Ja, der kom en ny version og det gjorde der ogsa
af Fifa serien. Ideen med at udgive nogenlunde
det samme spil ar efter ar var i fuld gang og vi
kebte det. Jeg har ikke fundet det frem op til
dette hzfte og jeg tvivler pa nogle vil spille det.
Hvis man var vild med lige precis 2001/02 sz-
sonen, sa er det sikket et fint spil - ellers er det
lidt ligegyldigt.

Der kom ogsé et Championship Manager Quiz

spil, som ikke slog igennem og da slet ikke, nar
man kun havde spgrgsmal om den engelske liga.
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V¥ Arcanum: Of steamworks & Magick Obscura

Inzaghi
van Bomme!

Championship Manager 01702
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Blade Of Darkness

Fantastisk flot spil 1 et ”Conan” univers.
Du styrer en af fem karakterer og det er
ellers bare i gang med at hakke lgs med
sveerdet til den store blodige guldmedalje.
Grafikken er helt fantastisk med flammer
der kaster skygger, borge der ser ud som
borge og personer som ud som personer.
I 2001 var det sa kreevende at kun de far-
reste fik spillet det, nu har du chancen.

Diablo Il - Lord of destruction
Dengang Blizzard rent faktisk bekymren-
de sig om at lave spil for andet end kun
penge. Selvfglgelig handlede det ogsa om
penge, men det handlede ogsa om kvalitet.

Diablo Il var en DLC pakke, som gav nyt
liv til ens gamle spil og selvom prisen var
forholdsvis hgj, sa var det dog en en-
gangspris. Naturligvis skriver jeg det pa
den méde, fordi Blizzard netop har udgi-
vet Diablo Immortal, der maske bedst kan
beskrives ved at det koster minimum
$15.000 i mikrotransaktioner for at gen-
nemfgre spillet. Vil du spille Diablo, sé er
det den gamle version, du skal valge.

Railroad Tycoon Il Gold Edition
Serg for at folk gider tage dine tog og vind
herredemmet over transporten i landet.

Harry Potter og de vises sten

Dette spil udkom pa hele 8 platforme, PC
versionen fik ros og solgte godt, men det
var farst og fremmest den darlige PS1 ud-
gave, der solgte (8 mio). PC versionen var
flot, masser af tale, sjovt og styringen er
helt fin. Jeg forstod ikke meget af det i sin
tid, fordi spillet ikke tog hensyn til os, der
ikke havde last bggerne. Man antog bare
at det havde vi.

Derudover kom der hele fem StarTrek
spil, der alle fejlede i stor stil. Oil Tycoon
spillede pa ordet tycoon, og det var sadan
set den eneste grund til vi bemarkede det.
Japanske ONI kom ligeledes og blev sab-
let ned, men fik alligevel en stor fanskare,
der mener det er et superspil.
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Ringenes herre
Trilogien, som vi alle kender,
satte ny standard for hvad
man kunne krave af film. Bil-
bo skal smide ringen i vulka-
nen og det blev der tre fanta-
stiske film ud. Dette er den
farste.

Harry Potter og de vise sten
Heller ikke denne behgver
nok serlig introduktion. J.K.
Rowlings bager om den unge
Harry Potter blev til otte film,
hvoraf dette er den farste.

Shrek

Computeranimation var fort-
sat i sin ungdom, men Dream-
works fremviste at det tekno-
logien ikke var forbeholdt Pi-
xar. en grgn trold ved navn
Shrek, som bliver tvunget af
Grev Farquaad til at redde
prinsesse Fiona fra en drage,
sa Farquaad kan gifte sig med
hende. Pa vejen bliver Shrek
ven med et talende @sel, og
bliver forelsket i Fiona.

The Others

Fantastisk gyser om en familie,
der bor i et hus, hvor det spg-
ger. Heldigvis lavet sa intelli-
gent at man springer jump-
scare over - og den er uhygge-
lig alligevel. Nikole Kidman i
hovedrollen.
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Black Hawk Down

Den blev overset af de fleste,
men er helt klart i samme liga
af krigsfilm som Platoon. En
helikopter styrter ned i Moga-
dishu, Somalia”og omringes af
en krigsherre. Nu handler det
om at komme levende ud.

Evolution

En lille komedieperle som de
fleste har glemt. Filmen blev
oprindeligt skrevet som en al-
vorlig gyser science-

fiction film, indtil instruktaren
Ivan Reitman (Ghostbusters)
genskrev store dele af manu-
skriptet. Aliens kommer til
jorden i en meteor, hvorefter
de udvikler sig til et menageri
af aparte skabninger og forsg-
ger at tilpasse sig Jordens mil-
j@ og udgare en trussel mod
menneskeheden.

A Beautiful Mind

Russel Crowe spiller matema-
tikprofessor John Nash, der
udvikler en revolutionerende
matematisk ide. Historien star-
ter da han er ung slutter, da
han er en gammel lrd under-
viser pa Princeton University.
Den modtog en Oscar for
bedste film. Desverre for alle,
og ikke mindst John Nash, har
filmen ikke meget at gere med
virkelighedens John Nash.
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Ghosts for Mars
John Carpenter som instruk-
tar og en fremadstormende
Natasha Henstridge og super-
populare Ice Cube, kunne
man ikke forvente en vis kvali-
tet? Filmen gdelegges primart
af darlig instruktion, kendeteg-
net ved at filmen starter med
Natasha liggende pa hospitalet
og derefter fortzlle hele histo-
rien, endnu varre mindes Vi
konstant om at det er historie,
der fortzlles i datid. Det er i
gvrigt en af Jason Stratmans
farste roller.

Pearl Harbor

En film om angrebet pa Pearl
Harbor. Man tager en milliard,
Michael Bay, 3 timers lngde
og sa har man en endimensio-
nel film med karakterer der er
helt ligegyldige og chokerende
historisk ukorrekt, fx at P-40
og Zeros fly absolut ikke kan
flyve pa den made de gar,
Hawkeys fly eksisterende slet
ikke i 1941 men farst i 1960.
Der er flere hundrede af den
slags fejl og det skaber et bille-
de af en film, der sa gerne vil
lancere sig som historisk pree-
cis, men er det absolut ikke.
Det gdelegger filmens troveer-
dighed at man har veret lige-
glad med detaljer.
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Det kostede mere end en
milliard at producere Final
Fantasy The Spirits Within.

| biografen blev den en for-
feerdelig fiasko, men pa video-
markedet har den klaret sig
ganske fornuftigt. Det speciel-
le ved filmen er at den er
100% computeranimeret og
henvender sig til et voksent
publikum. Det var ikke en
cocktail, som mange brgd sig
om.

Et sted ude i fremtiden er ver-
den blevet indtaget af aliens,
der ankom med en meteorit.
Siden har mennesket veret
tvunget til at besatte sig i sto-
re forskansede byer og enhver
udgang pa landjorden er for-
bundet med ekstrem fare. Aki
er forskeren, der har en ide til
hvordan Gaia kan bruges til at
frelse planeten, mens en gene-
ral vil bleese dem i smastykker
med en laserkanon. Aki er un-
der tidspres for at overbevise
det gverste rad om at det er
for farligt at bruge laserkano-
nen og ellers finde de ting,
hun skal bruge til at fremstille
sin kur.

Filmen er som sadan en gan-
ske almindelig SF film, hvis

WWW.COMPUTERBLADET.DK

det ikke lige var for fremstil-
lingsprocessen.

Processen viste at tiden endnu
ikke var moden til computer-

animeret hovedroller, og fak-

tisk skulle der ga mere end 10
ar far det skete igen.

| dag kan man finde compu-
teranimerede personer i man-
ge film, fx en Resident Evil

serie pa Netflix, men dengang
blev det sat pa pause i nogle
ar.

FI’s grafik nok bedst sam-
menlignes med det vi ser i et
PlayStation 4 spil. Det er var
tet pa ubegribelig grafik i
2001.

Det er fortsat en anbefales
veerdig film.
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