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NILS ERIC BOESGAARD: BEMALING AF RUNDMASSIVE FIGURER

Inden man begynder at male skal man serge for at have alle
sine remedier parat - pensler, maling med tilherende type
fortynder, en palet, eventuelt aluminium-folie og keokken-
rulle eller nogle stykker forvasket lerredsstof, der suger
godt.

Kontroller derefter at figuren er helt ren. Vask den even-
tuelt i fortynder, sa alt fedt og stev fjernes.

Det kan vere meget trettende at holde en relativ tung mo-
delfiqur imellem fingrene i lengere tid mens man maler.
Det kan derfor vere praktisk at fastgere den til en klods
eller ligefrem lave en holder, som er bekvem at holde pa
og som er let at stille fra sig. Figuren kan enten limes
fast til denne holder, eller man kan lave en clips, der
klemmer sammen om fodpladen.

Nar figuren er gjort ren og anbragt pa male-holderen, pa-
fores et lag hvidligt, halvmat maling, der skal have lov
til at terre godt. Denne grunder giver ikke alene farverne
noget at henge fast i, men vil ogsé@ gere de efterfelgende
malingslag klarere.

Under bemalingen af figuren skal man pafere de enkelte far-
ver i den samme raekkefelge som de padgaldende bekladnings-
genstande og udrustningsstykker tages pa. Mal ansigt og
hender foerst, mal derefter skjorten inden De gar igang med
jakken. Mal altid den bekladningsgenstand, der overlapper
en anden, sidst. Derved far man en klar, skarp linie ved
overlapningen.

Mal altid de store flader inden De gar igang med detal jerne,
som ansigtsudtryk, udrustning, lidser og knapper.

Det alvorligste problem for begynderen er nesten altid be-
malingen af figurens ansigt. De fagrste figurer bliver ne-
sten altid skeleojede, med lysersde kinder og med en mund,
som havde de faet et sabelhug tvers over ansigtet. En af
arsagerne hertil er, at farver pa meget sma objekter har

en evne til at intensiveres. Redt bliver meget roedere,
morkeblat bliver nesten sort og sort bliver virkelig sort,
og sadan gelder det faktisk for alle farver.

Intet menneske har laeber s& rede som den maling, der kom-
mer lige ud af désen, medmindre han bleder. Bjnene ser ofte
vanvittige ud fordi maleren ikke har gjort sig den ulejlig-
hed at undersege, hvordan @jne virkeligt ser ud. Se godt
efter pad portretter malet af professionelle kunstnere eller
se Dem selv i spejlet. Bemark at ojenlaget uanset om De ser
lige frem eller til siden, dekker en del af iris. Prev sa
at sparre sjnene op. Det er nejagtig sadan en figurs @ jne
ikke skal se ud.
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Hvis De har fulgt mine tidligere forslag er ansigtet alle-
rede blevet malet med hudfarvet maling. Tag derefter en
pensel og mal ejezblerne hvide. Det ger ikke noget om der
kommer lidt hvid maling udenom. Skal figuren se lige ud
anbringes iris midt i den hvide plet. Husk at farven inten-
siveres, sd mal iris med en ganske svag brun eller lysebla
farve. Derefter paferes sjenladgene i en hudfarve, der er
ganske lidt merkere end ansigtets grundfarve. Bjenlagene
males mandelformede som to ganske tynde streger. Pas pa de
ikke bliver for kraftige, ellers kommer det meget let til
at se ud som om manden enten havde frygtelige temmermand
eller i verste fald et solidt, blat sje. Bemerk at det
sverste @jenlag overlapper det nedre i den underste sjen-
krog, medens @jenkrogene ind mod nesen er en lille kurve.

Det ovrige ansigts farve afhenger af, om man esnsker at male
en purung rekrut eller en gammel, garvet veteran. P& pa-
letten blandes lidt hudfarve. Den bestar af en rakke for-
skellige farver, normalt hvid, brun (breandt umbra) og orange
eller rodt og gult. Bland farverne og afprev f. eks. tonen
ved en sammenligning af egen hudfarve pa handryggen. Den i
ma gerne vere lidt blegere - farven intensiveres. -
Nar farven er klar males forst forsigtigt udenom @jnene, sa- i
ledes at der kun efterlades en meget smal streg af de mor-
kere, mandelformede streger omkring ejnene. N&r @jnene er
klar paferes sjenbrynene, der skal vaere merke nok til at
kunne ses tydeligt, men som endelig ikke ma vare for merke.
Dernazst kommer munden. Farven til den laves ved at tilfaje
lidt mere orange eller redt til hudfarven. De skal ikke
forsege at male amorbue, for de fleste mends mund er relativ
smal-lazbet. Skulle leberne blive for brede kan de korrigeres
med lidt hudfarve. Lidt af lebefarven kan gnides ind i kin-
dernes hudfarve s& de far lidt mere liv og kommer til at
bere preg af soldatens friske udendersliv.

Man kan gere nzsen lidt mere fremtrzdende ved at pafere en
tone merkere hudfarve ned ad siderne, ligesom man kan bruge
samme farve til at ®lde ansigtet med panderynker og furer
fra mundvigene og ned langs hagen.

Undgd sé& vidt muligt kulsort ha&r. Lysere farver som brunt,
"kommunefarvet", redt og grat tager sig i reglen bedre ud,
men der er jo folkeslag, hvor sort har er sa absolut domi-
nerende. Hargraznsen mé& ikke vere alt for prazcis. En mere
ujevn linie giver et naturligt udseende.

Nar man er ferdig med ansigtet er det verste overstdet, og
nu gelder det om at pafere uniformens korrekte farver.
Begyndere, der har perfekteret deres evne til at male lange,
smalle, lige linier, forfalder til at trekke figurens

linier op med merke linier. Det er efter min opfattelse

helt forkert. En vis skygning kan have en god virkning,

men et netverk af spindelsvevstynde streger forvirrer bare,
bortset fra at de edelegger indtrykket af ens gode handverk.
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Husk at figuren er stebt rundmassiv og at folder og detaljer
stobt i metallet eller plastiken burde kaste deres egne skyg-
ger. Hvis man imidlertid ensker at fremhave visse ting,

f. eks. hvor vesten overlapper bukserne eller hvor jakken
overlapper bukserne, kan en lille smule blagra farve op-
slemmet i fortynder benyttes til at markere skyggen, ligesom
man kan markere folder i tejet med en farvetone merkere,
eventuelt justeret med det blégra opslam.

Rytternes heste eller forspandet for en kanon eller vogn
fortjener nejagtigt samme omhu som den menneskelige figur.
Der er i virkeligheden meget mere at male pa& en hest end den
ensartede omgang brunt med en hvid sok eller pandeblis som
mange forseger at slippe afsted med. Uheldigvis er heste
blevet sjeldne i byerne, og det er de ferreste af os, der
har heste for eje til daglig, og dermed far syn for farve-
spillet i en hests skind.

Det er en god ide at anskaffe sig en hestebog for at kunne
fremstille hestens bevegelser korrekt. Denne bog vil, forud-
sat selvfelgelig at den er i farver, ogsa vare til stor nytte
ved bemalingen af hestefiqurer. Her gelder det igen at passe
pad farveintensiteten. En sort hest i skala 1/32 er ikke sort,
den er narmest koksfarvet, mens en hvid hest heller ikke er
hvid, den er naermest lysegra, eller det man p& godt dansk
kalder "off white". N&r man maler en lys hest, skal man huske
pa at den ogsa har merke omrdder, tit svagt plettet eller
skimlet, i reglen omkring bringen, hofterne, knzene og pa
underbenene. Det er ikke s& svert at nd et godt resultat med
oliefarver, fordi disse torrer sa langsomt, at man har tid
til at korrigere sine fejltagelser.

En god metode er at male hesten i en grundfarve, der ligger
en tone eller to lysere end den man har tenkt sig hesten

skal have, og derefter male den egentlige farve med kunstner-
oliefarver. Man kan derefter med en stor, ter pensel duppe
hesten, sadledes at skindet far karakter af fin pels, der
bliver lyst péa "bakketoppene" og merkt i "dalen". De helt
morke steder kan males ved at man blander lidt sort i hoved-
farven direkte pa figuren.

Bnsker man at male hesten med hobbymaling, som ikke giver den
samme mulighed for at afhjelpe fejl, ma& man benytte en helt
anden teknik.

Efter grundingen males hesten i sin hovedfarve, hvorefter man
med en nasten ter pensel, der har veret dyppet i den maorkere
skyggefarve, dupper skyggerne ind i den vade hovedfarve. Nar
jeg skriver nasten ter pensel, mener jeg at man skal dyppe
penslen i skyggefarven og terre det meste af, sa& den er fug-
tig, men ikke vad af maling, og at man derved undgar alt for
voldsomme sammenstsd mellem to farver.

Den "terre" pensel er ievrigt ogsa glimrende til skygning af
de menneskelige figurer, iser "negen hud".
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Skimmelpletterne kan enten paferes med en ter pensel eller
man kan lave et lille stempel af vat viklet om en tandstik
eller tendstik. Stemplet dyppes i skyggefarven, terres af
pad lidt kekkenrulle, hvorefter man dupper sine skimmelplet-
ter pd hesten. Begrebet skimmel betyder normalt en hvid
eller lysegrd hest med merkegréd eller sorte pletter.

Disse pletter er absolut ikke forbeholdt hvide heste. De
findes lige s& tit p& brune, rede og sorte heste, og péa-
fering af s&danne pletter pa en merk hest kan give et
pragtfuldt spil i det nystriglede skind.

Huskisvrigt at male hestens taender, hvis den har aben mund,
og hesteskoen hvis den lefter ben. Det er altsammen medvir-
kende til at gere den ferdige figur livagtig.

Metalfarver som gquld, selv, kobber og den sorte, metalliske
farve som mange skydevaben har, er alle sammen med til at
ferdiggere en modelfigur. De skal imidlertid anvendes med
den storste forsigtighed for ikke at komme til at virke an-
massende. Humbrol har de fleste af disse farver, og de er
relativt afdempede i deres glans sammenlignet med de egent-
lige bronceringsfarver, der er bedre egnede til varmeappa-
rater og tradhegn. '

Man kan dog fa interessante virkninger frem ved at blande

de forskellige produkter. Det virker sé&ledes glimrende,

hvis man maler en epaulet med Humbrols guld og derefter med
en meget spids pensel trekker de enkelte frynser op med en
klarere guldbronce. Det samme system kan bruges ved maling
af skarffrynser, hatteband o.1. - I visse tilfalde kan en
egentlig farve virke bedre end metalmalingen. En moderne so-
officers armestriber vil saledes se mere realistiske ud ma-
let med en kromgul oliefarve end med guldbronce.

Metalmaling er meget vigtig ved bemaling af figurer i rust-
ning eller brystharnisk. Ringbrynje kan med fordel males i
to omgange, forst med en klar seslvfarve, hvorefter brynjen,
nar malingen er teor, gnides over med en sort metallisk blan-
ding. Det fremhaver ringene og giver et indtryk af dybde.

Den sorte metalliske farve er meget nyttig til geverleb og
dele af mekanismen pa moderne artilleri, medens bronce kanoner
med fordel kan males med en blanding af merk guldbronce og
sort:.

En vigtig farve i forbindelse med krigsmateriale til alle
tider er rust. Den laves af en redbrun farve iblandet sa

meget kobber-bronce, at den far et metallisk sker.

Lzder steder vi pa ustandseligt i form af bzlter og remme
eller seletoj og sadler. Humbrol tilbyder ikke mindre end
tre forskellige lzderfarver, men =zrlig talt, de illuderer
ikke s&rlig godt.

Prgv at bruge Humbrol nr. 6 (lysebrun, blank), vent til den
er ter, og giv lederet et nyt lag af opslemmet brendt umbra
(eller Humbrol nr. 10 (brun), der terres forsigtigt af med
en toer pensel. Det giver en passende blankhed samt den
ujevne farve gammelt lazder har.

e co—— - ——--






